πα 


ΕΙΔΙ«Η ΕΚΔΟΞΗ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ 8007 


ΙΡ 
Πι 


ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς ὕδεης 


/ Επιστροφή στους 


Ταξιδέψαµε στην Κορέα 
προσκεκληµένοι της 
ΒΙΙΖΖ8:4, είδαµε αγώνες 
επαγγελματιών ϱ8ΠΙ6/5 και 
ανακρίναµε τα στελέχη της 
για το Φί8ΓΟΓ8Π 2. 


Επόμενος προορισμός 
μας το Λονδίνο, για να 
µάθουµε λεπτομέρειες 
για έναν από τους πλέον 
αναµενόµενους τίτλους 
της χειµερινής περιόδου. 


ΒΛΘΜΟΛΟΓΙ/ 


δώμα στου μα ο 


Ηειο 2 Τορ δρίη 2 
9866 Επιρίγθ 9ἱ8Ι 1Ναἴ5 
γιΠυαΙ Τεπηίς 3 θἰαχί65: 
Αἴἴ8οΚκ οὐ Ρ64/Ι ΤΠ 6οπιρΙθίθ 
ΗαΙΡΟΓ ΟπΙίπο 
Ηορρίία| Τγοοοη Ααάνεπίιγες 
ΟοἱΙίπ ΜοβΒαο: ΓἱΠ 98Πη δι ΜαΧ 


τωλλουνο 


Γεννήθηκε το ιο8ό 
και βαφτίστηκε ΤµΤΡοΟ-Χ... 


Από τότε μεγάλωσε, "έκανε" οικογένεια, δημιούργησε 
μοναδικές συνοδευτικές υπηρεσίες για εσάς 

και κάνει τα Πάντα για να διακρίνεται. 

Σήµερα, έτος 2907, είναι πρώτο σε άµεσες 


πωλήσεις Η/Υ στην Ελλάδα, αποδεικνύοντας συνέχεια 
ότι µερικές αξίες είναι διαχρονικές! 


Μ/νννν.ρ]αἰ5ίο.Οἵ 
Τηλέφωνο Επικοινωνία»: 800-11-12345 


πλαισις 


κας ΝΕ 9. 
ΒΕΝΙΕΝ 5 
50 ΡΕΕΕΝΡΕΒ ΟΕ ΤΗΕ 
ΟΒΟΝΝ 
Ο σπουδαίος τπλος της 


Αππίαα, όπως παρουσιά- 
στηκε από το “ΡΙχθΙ!’. 


54 ΘΗΡΕΗ ΝΟΝΡΕΗ ΒΟΥ 
Είστε έτοιµοι να εξερευνή- 
σετετη Μοηςίει | απά, 


ΡυΝάΕΟΝ ΜΑΘΤΕΗ 

56 Νοτισμένοι τοίχοι, ανήλιαγα 
μπουντρούµια και ήρωες 
που αντιμετωπίζουν το 
σκοτάδι. 


64 ΙΝΟΙΑΝΑ «ΟΝΕΡ ΑΝΡ ΤΗΕ 
ΙΑΡΤ 6ΒυΡΑΡΕ 
Ο τρομερός αρχαιολόγος 
συμμαχεί µε τον πατέρα 
του και αναζητά το ἱερό Δι- 
σκοπότηρο. 


ΒΑΒΒΑΒΗΙΑΝ 

68 Ενας κακός µάγος παγίδε- 
ψετην αγάπη σας. Θα πέ- 
σουν κεφάλια! 


7 0 ΟΟΜΜΑΝΡΟ 
Ένα από τα σημαντικότερα 


νοεηίσαἰ 5Ποοῖ ᾽οπι 1 εκεί- 
νης της εποχής. 


72 ΡρουβιΕ ΡΗΑΑΟΝ : 

Πολύ ξύλο γιατις συμμορίες 
της πόλης. Ας µην απήγα- 
γαν την αγαπημένη σας. 


7 ] ΟυΤΗύΝ 
Υπέροχα αυτοκίνητα, υπέ- 


ροχος καιρός, υπέροχη 
μουσική. Ιδανικές συνθή- 
κες για βόλτα. 


6 Β-ΤΥΡΕ 
7 Στο διάστηµα κανείς δεν 


µπορεί να σε ακούσει να 
ουρλιάζεις... απέναντι από 
ρο5565 που καλύπτουν 
πολλές οθόνες. 


78 ΘΗΑΡΟΥΝΥ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΡΤ 

Και µόνο στο άκουσµα αυ- 
τού του τπλου ξεσπάµε σε 
δάκρυα. 


4 | ΡΙΧΘΙ 


ΘΕΜΑΤΑ 


ΕΡΙΤΟΡΙΑΙ. 


ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΙΣ ΡΙΖΕΣ 
Μια µικρή αναδρομή στην ιστορική πορεία 
του “ΡΙΧΘΙ’ τις προηγούμενες δεκαετίες, 


ΝΕΝς 

Ποιες ήταν µερικές απότις σηµαντικότε- 
ρες ειδήσεις στην Πβηροφορική πριν από 20 
χρόνια; 


ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 
Ο απεσταβμµένος µας στο Λονδίνο, µας 
εφοδιάσει µε Φήμες και "Φρέσκιες" ειδήσεις. 


ΟΗΑηῖς 
Ποια ήταν τα παιχνίδια µε τις περισσότε- 
ρες πωβήσεις; 


ΤΑ 8ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 
Ενα εκτενέστατο αφιέρωμα στα 80ἵΐ συ- 


στήµατα που σημάδεψαν το παρεβθόν. 


5Ικ ΙΝΕ 5ΙΝΕΙΑΙΝ 
Η βιογραφίατου “θείου” της Πβπροφορικής. 


ΤΟ ΞΥΛΟ ΒΓΗΚΕ ΑΠ’ ΤΟΝ ΠΑΡΑΔΕΙΣΟ 
Αφιέρωμα στην ιστορία των 09θαΐ ΄Επι µῤ 
6αΠῃες. 


ΦΤΙΑΞΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΙΟΥΞΤΙΕΚ 

Οι “τρεβοί” Παγάνναγάδες του “ΡΙΧΘΙ" σάς 
δείχνουν τον τρόπο να Φτιάξετε το δικό σας 
8Γς468 ΙΟογς1ΙΟΚ. 


ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 

Ωστε θέβετε να αγοράσετε ένα σύστημα 
παβαιότερης εποχής. Το “ΡἰχΘΙ” αναβύει τις τι- 
µές, για να ξέρετε τι να περιμένετε. 


ΤΝ/ΕΙΝΕΜΑ/ΝύΣΙς 

τηβεοπτικές 
σειρές, κινηµατο- 
γραφικές ταινίες και 
μουσικές που αγα- 
πήσαμε. 


ΗΙΟΗ ΤΕΕΗ 

ζσαᾶσείς που 
μπορούσαν να αφή- 
σουν τον καθένα 
άφΦωνο τη δεκαετία 
του ’80. 


Ο ΗΡΩΑΣ ΤΟΥ 
ΜΗΝΑ 
Ποιες ήταν οι µορφές που σημάδεψαν τα ΄θ0ς; 


ΒΑΟΚΤΟ ΤΗΕ ΕὐτύΒΕ ΣΤΗΛΕΣ 
νΝ νιατυαι. παράξενα 9ᾶπιθς που συναντά ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
οονςοιΕ κανείς στη σύγχρονη αγορά. Γράμματα της επο- 


Επιστροφή στο µέῆβον µε το 
Ἠ/της ΝΙπίεηᾶο, για να πα(- 
ξουµε παβιές επιτυχίες. 


ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑδΥ ΙΙ 
Το ΓΕΠΊάΚΕ του 


χής, αββά και κάποια σύγχρο- 
να, αµέσως µετά την ανακο(- 
νωσῃ της κυκβοφορίας αυτής 


απίθανου τίβου για το της ειδικής έκδοσης. 
ΤΟΜΑΒ ΚΑΙΡΕΝΕ: Νἰπτεηαο Ό5. 
ΑΝΝΙΝΕΗΞΣΑΒΥ ο ονάςς μας 4 
Η ἰαΓα όπως δεν την έχετε ξα- ᾿Δεν µπορείτε να πε- 
ε ΕΟΝΝΕΚ ράσετε µία πίστα στο αγαπηµέ- 
ναδεί ποτέ. : ν 
Οι σύγχρονοι σαππεγς έμαθαν νο σας παιχνίδι; ΟΙ παςΚκεγς του 
ΡΕΙΝΕΕ ΟΕ ΡΕΗΡΙΑ: τα παιχνίδια του παρεβθόντος “ΡΙΧΕΙ’ βρίσκονται εδώ για να 
ΕΙΝΑΙ 5ΝΟΝΟς από τους επιωαΐο:ς. Πώς ξε- σας βοπθήσουν. 
Ο πρίγκιπας καβεῄται για ακό- πήδησε 
μα µία Φορά να αντιμετωπίσει αυτή η ΗΙΟΗ 500Κε5 : 
ΣΗΜ μόδα; Ποιοι έχουν σηµειώ- 
σει τα μεγαβύτερα σκορ σε Κά- 
ΞΡΙΡΕΕ-ΜΑΝ 5 ποια από τα παιχνίδια εκείνης 


Το ππονΙθ {θ6-ἰπ της 
ομώνυμης ταινίας που προ- 
σπαθεί να αποκαταστήσει τη 
Φήμῃη του 60 «ΙίπαςΓ. 


ΕΙΕΡΕΕΣ 
Ενα από τα πβέον 


της δεκαετίας; 


ΕΚΕΙΝΗ ΤΗΝ 

ΕΠΟΧΗ... 
Σηµαντικές ειδήσεις 20 χρόνια 
πριν. 


Γιοει 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυρ/θςς Α.Ε 

Λοχαγού Δεδούση 1 δι Μεσογείων 304 

155 62 Χολαργός 

τηλ.;: 210 9298670, (αχ: 210 9216847 

6-ππα!!; ροπιαςἰθι(ῶοοππρυρίθςς.ᾳ: 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία 
Ταλιαδώρου 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΩΛΗΣΕΩΝ: Νίκος Κατσιµπάρος 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιώργος Γρίβας 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Γιάννης 
Μοσχονάς 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Χάρης Κλάδης, Νότης 
Χαλκίδης, Μάρκος Χαττάρι 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 6Ρ-ΒΟΜ: Γιώργος Γρίβας 

Ζωή Μαρμαρά, Νότης Χαλκίδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Γιώργος Δημητρίου 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΕ: Μαρία 


Τσαμπλάκου 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΕ: Πάνος Καλπακής 


Παναγιώτης Κομπότης 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: Χρύσανθος Μαντούβαλος 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Γιώργος Τζανουδάκης, 
Ελένη Βορεοπούλου 


ΑΒΗΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη, Δημήτρης 
Μελένιος 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ Ρ.Τ.Ρ.. Βασίλης Ευσταθίου 
9.Τ.Ρ./ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Αλεξάνδρα 
Θεοδωράκη, Ντόρις Λαμπρινού, Ερση 
Σωτηρίου, Νικολέτα Σιαβάλα 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Όλγα 
Τυμµπακιανάκη 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Αγγελική Ματζαβίνου, Δώρα 
Γιακουμή 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟ: Αλέξανδρος Δασκαλάκης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Αλέξανδρος Τούλης 

Νίκος Παναγιωτόπουλος, Ζαμπέτα Τούρλου 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζφας 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΣ: Γεωργία 
Κωτσιοπούλου 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Αρετή Δένδια 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ Αφοί Τζφα 
ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΚΑΡΑΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΕΠΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Καββαδίας 
ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ 
ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ 


ΕΑΕΡ 


{ςςουυ5 


εν χρειάστηκαν περισσότερα από πέντε Βεπτά συζήτησης και πά- 

νω από δύο-τρεις προτάσεις/ιδέες για να αποφασίσουµε την επα- 

νέκδοση του “ΡΙΧΘΙ΄ στην παρούσα µορφή της ειδικής έκδοσης. 

ΒΛέπετε, όβοι όσοι µετείχαµε σε αυτήν την κουβέντα, είχαµε κά- 

ποια σχέση µε αυτό το πρωτοποριακό έντυπο - κάποιοι ήταν 

απβοί αναγνώστες του, άββοι ήταν ανταγωνιστές και κάποιοι άῆ- 
Λοι µετείχαν σε αυτό ή τουβάχιστον βρίσκονταν µέσα στον κυκεώνα αββαγών 
που προκαβούσε το "ΡΙΧΘΙ” στον ειδικό Τύπο έστω και σε παρεμφερή έντυπα 
της ίδιας εταιρείας. 

ΟΛοι, πάντως, είχαν ένα σηµαντικό κοινό χαρακτηριστικό: την αγάπη τους για 
τη δεκαετία του ΄’80 και τη νοσταβγία τους για την εποχή των Ποπιθ συστηµά- 
των και των κονσόβων εκείνης της εποχής, της εποχής των 8 και 160, µετις 
εβάχιστες (για τα σηµερινά δεδομένα) δυνατότητες και το αξεπέραστο µεράκι 
των χρηστών που κατόρθωναν θαύματα. 

Αυτό ακριβώς το πνεύμα χαρακτήριζε το “ΡΙΧΘΙ” εκείνη την εποχή και αυτό 
ακριβώς στοχεύουµε να προσφέρουμε σε εσάς στις επόµενες σεβίδες. Να σας 
κάνουµε να θυµηθεῄε τα πρώτα σας βήµατα στον κόσµο των υποβογιστών και 
των δυνατοτήτων τους, να θυµηθεῄε το οαπηίπα όταν κατακβυζόταν από δηµι- 
ουργικές ιδέες και στηριζόταν σε αυτές εββείψει τεχνοβογίας εντυπωσιασμού 
(Δέγε µε γραφικά και ήχο), να θυµΠθεῄε ότι τότε τα περισσότερα πράγµατα 
που κατορθώναμµε µε τα συστήµατα που είχαµε στην κατοχή µας, στηρίζονταν 
στη δική µας πβηκτροβόγηση κώδικα και στο δικό µας πειραματισμό - και όχι 
στις έτοιµες Λύσεις τού σήµερα. 

Εβπίζουµε πραγματικά οι επόµενες σεβίδες να σας κάνουν να θυµηθεῄε τα 
παιδικά σας χρόνια ή την εφηβεία σας, όσοι βρίσκεστε πβέον στην τρίη δεκαε- 
τία της ζωής σας. Να σας χαρίσουν Λίγες ώρες ξεγνοιασιάς µακριά από τη σηµε- 
ρινή καθημερινότητα. Εἠπίζουμε, επίσης, εκείνοι που θα τις διαβάσουν και είναι 
ποβύ µικροί σε ηβικία για να έχουν ζήσει εκείνη την εποχή, να καταβάβουν για 
ποιον Λόγο το “ΡΙΧΘΙ" ήταν το σηµείο-σταθμός για την εββηνική αγορά της ΠΛΗ- 
ροφορικής. 

Πώς να το κάνουμε; Δεν γεµίζαµε οβόκβηρα στάδια µε 20.000 κόσµο για 
πβάκα... 


ΡΙΧεΙ 


ο πιθανότερο είναι ότι το να σας δώσει και Βίγα κέρµατα για να πά- 
πρωί ξυπνούσατε και πίνατε ρετε µπομπονέβα στο διάβειµµα. Πού και 
γάΔα µε Ηεπῃο ή ζαγπαϊίοη. πού, κάποια συµµαθήτριά σας, σας έδινε 
Ακούγατε τις Βαηο[6ς, τη το Δεύκωμά της για να συμπβηρώσετε κι 


ΜαάοηΠα, τον Εαϊῑςο καιτους εσείςτις δικές σας σκέψεις και χαζεύατε 
Βοη Ιονὶ στο ραδιόφωνο, Κκα- τις Φωτογραφίες από τα αστέρια της ΕΠΟ- 


ΤΓΑΠςΕΟΓΠΙΕΙς. Ποτέ δεν είχε παραβείψει τόση Βακ, ώστε να στέκονται όρθια. 


ασ 


ΕΝΤΥΠΟ-ΣΤΑΟΜΟΣΙ: 


Θυμάστε τον “Ηθ-ΜαΠ”; Τους “Τπωπαεισαῖς”; Το "Εγασοίθ κοοκ”; 
Τη “Φρουτοπία”; Τα “Κουφώματα”; Τον “Παραμυθά”; Αν απαντήσατε “ναι” 
σε περισσότερες από µία ερωτήσεις, τότε δεν χωρά καµία αμφιβοβία! 
Είστε κι εσείς ἕνα παιδίτης δεκαετίας του ’8Ο! 


θώς ετοιµάζατε την τσάντα σας γιατο χής, όπως ηπ Ογπαί! Ιαµῤρε6γ, που δεν ησύχα- 
σχοβείο. Η µητέρα σας ετοίµαζε σάντου- ζε, αν δεν έβαφε τα µαββιά της στις απο- 
Ιπς και το έβαζε στο ΙµΠςΗΠ ΌΟΧ µε τους χρώσεις του ουράνιου τόξου κι δεν έβαζε 


τα σαββατοκύριακα πηγαίνατε σε πάρτι 
και παίζατε "μπουκάβα”, ενώ στον κινηµα- 
τογράφο ββέπατε ταινίες όπως το "ΒαςΚ 
το ἵπε ΕωτυΓβ” ήτο "Τθεη ΝΟΙΕ”. Αν µένα- 
τε στο σπῄι͵ κατά τις οκτώ βΒέποτε το 
Μουσικόραµα και κάποιες Φορές κατα- 
Φέρνατε να πείσετε την µητέρα σας να 
σας αφήσειτα μεσάνυχτα να δείτε τον 
ΟπηςίορῄεΓ 1986 στο "5οᾶΓς Οἱ Όγας ια” και 
σε άββες ταινίες της ΗάΠΙΠΙΕΓ Ε/Ιπις στην 


ν αποοΥ 20σ0 
τια τα ΣΧΟΛΕΙΑ 1 ἳ μὲ 


ΥΕΝΕΔ. Οι Κυριακές ήταν αφιερωμένες 
στο ΒΜΧ, στα “Κάστρα και Ποβιορκητές”, 
στο 5ω00μίθο, στο Όµπαθοης ἃ ΏΓασοης 
και στην αγαπημένη σας κονσόβα. 

Μία Φορά το µήνα, όµως, κάθε άββη 
ασχοβία σταματούσε. Γιατί µία Φορά το 
µήνα, διαβάζατε ευβαβικά “ΡΙΧΘΙ” κι όποιος 
τοβμούσε να σας ενοχβήσει εκείνες τις 
ώρες, διακινδύνευε τη ζωή του... 


Ηταν το 1983, όταν το περιοδικό 
"οπιριῖεγ Για όβους” είχε συμπβηρώσει 
έναν χρόνο επιτυχημένης κυκβοφορίας, 
που ακούστηκε για πρώτη Φορά π ονοµα- 
σία "ΡΙΧεΙ”. Ενα χειµωνιάτικο πρωί, ένας 
από τους αναγνώστες του περιοδικού 
αποφάσισε να επισκεφθεί τα γραφεία της 
εταιρείας για να γνωρίσει από κοντά τη 
συντακτική οµάδα. Καθώς συζητούσαν, 
τους αποκάβυψε µία ιδέα που είχε σχετι- 
κά µε το περιοδικό. 

το "ΟοπιριίθΓ Για Οβους” δημοσίευε 
κάθε µήνα µία σειρά από Ιἰςτῖπας, τα 
οποία είχαν γίνει ανάρπαστα, βοηθώντας 
τους τότε χρήστες σε ποικίβα ζητήματα, 
απβοποιώντας σε σηµαντικό βαθµότις 
χρονοβόρες και καθημερινές εργασίες 
τους. Ο επισκέπτης-αναγνώστης, Λοιπόν, 
πρότεινε στο επιτεβείο του περιοδικού 
να κυκβοφορήσει µία ειδική έκδοση του 
"οοπιριῖε: Για Οβους”, αποκβειστικά µε 
Ιςί]πας, ώστε οι υπόβοιποι ΦίΔοι του να 
έχουν συγκεντρωμένο σε Λίγες σεβίδες 
τον πβούτο της πρακτικής γνώσης που 
πρόσφεραν. 

Όντως, Π συντακτική οµάδα εργάστηκε 
σκβηπρά, θεωρώντας την ιδέα ως σηµα- 
ντική για το χώρο των εκδόσεων και, 
ύστερα από Βίγο καιρό, τα περίπτερα Φι- 
Δοξενούσαν αυτήν την ειδική έκδοση 
του “Οοπιριωίε Για Οβους”, µε το όνοµα 


"ΡΙΧΘΙ”. Η επιτυχία που γνώρισε η συγκε- 
κριµένη έκδοση, ήταν ανάβογῃ της επι- 
τυχίας του περιοδικού από το οποίο 
προήβ8θε και οι αναγνώστες περίµεναν 
µε ανυπομονησία το επόμενο ανάβογο 
εγχείρημα. 
τον Σεπτέμβριο του 1984, το 
“Οοπιρυῖε: Για Οβους” επανατοποθετή- 
θηκε σε ό,τι αφορούσε την ύῆπ του. Ενώ 
µέχρι εκείνη την στιγµή κάβυπτε τόσο 
τον επαγγεῆματικό όσο και τον "Ποπιθ” 
τοµέα της Πβπροφορικής, αποφασίστηκε 
να επικεντρωθεί στον πρώτο και να προ- 
σφέρει ακόµη πιο πρακτικές συµβουβές 
στους αναγνώστες του. Ετσι, το κοµµά- 
τιτης Πβηροφορικής που σχετιζόταν µε 
τους ερασιπέχνες χρήστες που ψυχα- 
γωγούνταν συνήθως στο σππι τους µε 
κάποιο σύστηµα της εποχής, έμεινε 
χωρίς... έντυπο αντιπρόσωπο στην εββη- 
νική αγορά. 
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Αυτό το κενό έπρεπε οπωσδήποτε να 
καβυφθεί από ένα δεύτερο έντυπο, αφού 
ήταν σαφές ότι το αναγνωστικό κοινό 
επιζητούσε ενηµέρωση και στον τοµέα 
των ΠοΠπΊθ συστηµάτων. Υστερα από Πί- 
γους µήνες σχεδιασμού και εποικοδοµη- 
τικής σκέψης, τον Μάιο του 19884, τονέο 
περιοδικό "ΡΙΧΘΙ” κάνει την εμφάνισή του 
στα περίπτερα ὡς διµηνιαία έκδοσπ. Είναι 
η αρχή µίας εξαιρετικής πορείας που 
στιγµάτισε τον εββηνικό ειδικό Τύπο και 
που µέχρι σήµερα παραμένει ανεξπηβα 
χαραγμένη στη µνήµη των μεγαβύτερων 
σε ηΛικία αναγνωστών. 

Στην αρχή, το "ΡΙΧΘΙ΄’ κυκβοφορείως 
διµηνιαία έκδοση, όµως, σύντομα γίνεται 
αντιβηπτό µέσω των πωβήσεων ότι το 
αναγνωστικό κοινό όχι µόνο ρουφά την 
πηπροφόρηση που του προσφέρει, αββά 
είναι έτοιµο να το υποδεχτεί και σε µηνι- 
αία βάση. Αυτό πραγματοποιείται στο πέ- 
µπτο τεύχος του “ΡΙΧΕΙ”, τον Ιανουάριο 
του 1985. Η επιτυχία του περιοδικού είναι 
πρωτόγνωρη για τα εββηνικά δεδοµένα. 

Αν το καβοσκεφτεί κάποιος, οἱ παράγο- 
ντες που το οδήγησαν στην κορυφή, θα 
μπορούσαν να θεωρηθούν ως απβοί, 
όµως, στο χρονικό πβαίσιο της εποχής Οἱ 
συγκυρίες που οδήγησαν την 
ζοπιριρΓθςς στην απόφαση της έκδοσής 
του, δύσκοβα μπορούν να επαναβη- 
Φθούν σήµερα. Κατά κάποιο τρόπο, Π τύ- 
χη έπαιξε σηµαντικό ρόβο, όµως, π τύχη 
συμπορεύεται µε τους πρωτοπόρους. 

Συγκεκριµένα, τα µέσα της δεκαετίας 
του ’80 χαρακτηρίστηκαν από µία ξέφρε- 
νη ἔκρηξη νέων τεχνοβογιών και προϊό- 
ντων στον χώρο της Πβπροφορικής. Ηταν 
τα χρόνια του 5ρθοίγµπι, του ΑπηςίΓας, 
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του 6ΟΠΙΠΙΟΟΓΕ, του ΑἴαΓὶ και της άνθη- 
σης των 80ἵτ και 160ΐΐ συστηµάτων. 
Ηταν η εποχή που προσωπικότητες 
όπως ο 61ἱνθ 5ἱπείαίγ, Ο Αἰ4Π 5Η6ᾳ8Γ καιο 
140Κ ΤγαπηίθΙ επιτάχυναν τις εξεβίξεις 
στη βιομηχανία των υποβογιστών µε 
Φρέσκες, ευφυείς Ιδέες, που Λίγα χρό- 
νια πριν ανήκαν στη σφαίρα της επι- 
στηµονικής Φαντασίας. Η Πβηροφορι- 
κή είχε αρχίσει να βρίσκει το δρόµο 
της σε κάθε σπῄτι͵ έχει γίνει πιο προσι- 
τή για τον µέσο καταναβωτή και να 
αγγίζει πβέον και την Ψυχαγωγία του 
ανθρώπου εκτός από την πανεπιστη- 
µιακή έρευνα. Το οααπηίπα έκανε τα 
πρώτα διστακτικά βήµατάτου, όµως, 
έγιναν αµέσως αντιβηπτές οἱ προο- 
πτικές του, καθώς οδηγείτο αργά, 
αἢβά σταθερά, στον κόσµο της Τέχνης. 
Σε αυτή την εποχή, Δοιπόν, το “ΡΙχΘΙ” 
κατόρθωσε να εισχωρήσει αµέσως βαθιά 
στις εξεβίξεις, µε ένα δίκτυο συνεργατών 
τόσο στην Εββάδα όσο και στο εξωτερι- 
κό, στον κυκεώνα της ανάπτυξης. Ετσι, 
τραβώντας την προσοχή των εταιρειών, 
κατόρθωσε σε κάθε τεύχος του να προ- 
βάβΛει όβεςτις σημαντικές καινοτομίες 
της εποχής. Παρουσιάσεις συστηµάτων 
και εξονυχιστικά ἴθσῖς τους από τους {δι- 
ουςτους συντάκτες διαδέχονταν το ένα 
το άββο, Φήμες που δημοσιεύονταν στις 
σεβίδες του επιβεβαιώνονταν µε µαθηµα- 
τική ακρίβεια ύστερα από Βίγους µήνες, 
αποκβειστικότητες που δεν έχουν υπάρ- 
ξει ποτέ σε άἢβα έντυπα. Το αναγνωστικό 
κοινό αντιβαμβανόταν την αξιοπιστία του 
και το αντάµειβε µε τη συνεχή υποστήρι- 
ξήτου. 


Σε Βιγότερο από έναν χρόνο, στο Ί4ο 
τεύχος του, το "ΡΙΧΘΙ΄ διπβασίασε τις πω- 
Λήσεις του και η Φήμῃ του διαδόθηκε 
εκθετικά τόσο στην Αθήνα όσο και στην 
επαρχία. Εναν χρόνο αργότερα, επανέ- 
Λάβε το ίδιο κατόρθωμα, διπβασιάζο- 
ντας ξανά την κυκβοφορία του, Φτάνο- 
ντάς στο απόγειο των πωβήσεών του 
το 1987. 

Σημαντικό ρόβο στην επιτυχία έπαι- 
ξαν τα εξώφυββα του περιοδικού. Σε 
αντίθεση µε την σηµερινή εποχή, όπου 
τα εξώφυββα των περιοδικών στηρίζο- 
νται σε υβικό που προσφέρουν οι ίδιες Οἱ 
εταιρείες παραγωγής και οι διαφημιστικοί 
αντιπρόσωποίτους, τότε η συντακτική 
οµάδα µε ποβύ µεράκι και Φαντασία δη- 
μιουργούσε εξώφυββα που στηρίζονταν 
στη Φωτογράφησῃ. Εκτός απότον 
«ρθοῖΓµΠη, την Απιίαα και τα υπόβοιπα 
μηχανήματα που εμφανίστηκαν κατά πε- 
ριόδους στη... βπρίνα του “ΡΙχΧΘΙ”, αξέχα- 
στα παραμένουν κι άβἃα Ιδιαπερα εξώ- 
Φυββα, όπως εκείνο µε τον πάγκο της 
Λαϊκής στην οδό Στουρνάρη, γεμάτο µε 
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ἀπεως, ν 
ἑώώερω, 


μηχανήματα σε προσφορά ή εκείνο µε το 
Δημήτρη Σαραβάκο να παίζει ΚΙΟΚ ΟΗ. 

Η Δατρεία που εξέφραζε το αναγνωστ!- 
Κό κοινό µέσα από την αββηβογραφία, 
οδήγησε την ζοπιρωρΓεςς να επεκτείνει 
τις δραστηριότητες του περιοδικού και σε 
άββους τοµείς. Στην αρχή ως ένθετο και 
αργότερα ως αυτόνομη έκδοση, κυκβο- 
Φόρησε στην αγορά το "ΡΙΧΘΙ )ωπίογ”, 
που απευθυνόταν στα παιδιά μικρότερης 
ηβικίας. Μία Φορά το χρόνο, διετίθετο 
στην αγορά το "5μρεΓ ΡΙΧΘΙ", ένας ετή- 
σιος οδηγός αγοράς που Φιβοξενούσε 
στις σεβίδες του όβα τα {εσίς που είχαν 
δημοσιευτεί στο “ΡΙΧΘΙ”, ώστε οι αναγνώ- 
στες να συγκεντρώσουν όβεςτις γνώσεις 
των συστηµάτων που είχαν κυκβοφορή- 
σει µέσα στη χρονιά και να επιβέξουν αυ- 
τό που τους αρμόζει καβύτερα. 

Παράββηβα, ένα από τα σηµαντικότε- 
ρα τµήµατα της ύβης του “ΡΙΧθ!”, οι Λύ- 
σεις των αἄνθηίιΓθ ααπ]θς της εποχής, 


καλο αονημτυς” 


Αιπαεο θε 
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και τιποῖΑ ΠΙΑ 
ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ - 
ΣΑΣ ΣΑΜΑΤΗΣΕΙ! 


Βρήκαν το δρόµο τους ως αυτόνοµες 
εκδόσεις - όχι στα περίπτερα, όµως, αἲ- 
Δά στα βιββιοπωβεία, µέσω των εκδόσε- 
ων Απιοίς. ΟΙ δύο πρώτοι τόµοι της συ- 
γκεκριµένης σειράς βιββίων έγιναν 
ανάρπαστοι και ανατυπώθηκαν τρεις 
Φορές, ενώ αξιόβογη επιτυχία σημείωσε 
και ο τρίος και τεβευταίος τόµος ανα- 
Λυτικών βύσεων. 

Από το 1985 κιόβας, τα στεβέχη της 
Ο6οπιριρΓθΕςς, µε µπροστάρη το "ΡΙΧΘΙ”, 
διοργάνωσαν το πρώτο ΟΓαΠά ΡΗΙΧ, έναν 
θεσµό που συµβάδισε µε το περιοδικό και 
συνεχίστηκε σε ετήσια βάση για ποββά 
χρόνια. Ακοβούθησαν κι άἢβες τέτοιες εκ- 
δηβώσεις, στις οποίες συμμετείχαν ποββά 
καἢβιτεχνικά ονόματα εκείνης της δεκαε- 
τίας, µε συναυβίες στο χώρο του ΟΓαπά 
ΡΗΧ, όπως οι Λουκιανός Κηβαηδόνης, 
Γιάννης Μηβιώκας, Αγνή, Σάκης Μπουβάς 
και Πωβίνα. 0Λοι θεωρούν πάντως, ὡς 
αποκορύφωμα της διοργάνωσης, το τρίο 
σε σειρά ΟΓαΠᾶ ΡΓΙΧ, όπου στο κατάµεστο 
γήπεδο του Παναθηναϊκού προβαββόταν 
σε γιγαντοοθόνη ένα νἰάθο ςΠονν µε την 
βοήθεια µίας Αππίοα και προσφέρονταν 
δώρα αξίας 6.000.000 δραχμών στους νι- 
κητές των διαγωνισμών! 

Σαν να µην έφταναν όβα αυτά, το 
“ΡΙΧΕΙ’ εισχώρησε και στην τηβεόραση, 
πρωτοπορώντας για ακόµη µία Φορά µε 
την εκπομπή “ΟοπιρωῖεΓ 5πονν”, την 
οποία εφοδίαζε µε κείµενα, υβικό και πα- 
ρουσιαστή, σε µία εποχή που ήταν αδια- 
νόητο για την τηβεόραση (και ακόµη ε- 
ναι να ασχοβείται µε το οαπηίηα και τα οἱ- 
κιακά συστήµατα ψυχαγωγίας. 


Γύρω στο 1988 τα ΡΟς άρχισαν να κυ- 
ριαρχούν στην αγορά της Πβηροφορικής 
σε όβους τους τοµείς. Αναμενόμενο ήταν, 
Λοιπόν, το καταναβωτικό κοινό να στρα- 
Φεί προς αυτή τη νέα τάση της τεχνοβο- 
γίας, µε αποτέβεσµα τα ΠΟΠΊΘ συστήµατα 
και οι κονσόβες που κυριαρχούσαν για µία 
δεκαετία τουβάκχιστον, να αποσύρονται η 
µία µετά την άββη. Με κινήσεις εντυπω- 
σιασμού και άββα διαφημιστικά κόβπα, οἱ 
κατασκευαστές προσπάθησαν να συντη- 
ρήσουν ένα κομμάτι της αγοράς που, ου- 
σιαστικά, άφηνε την τεβευταία του πνοή. 

Η σκβηρή μετάβαση από την µία εποχή 
στην επόµενη άφησε τα σηµάδια της και 
στα περιοδικά του ειδικού Τύπου. Το 
"ΡΙΧΘΙ΄ αφουγκραζόταν από νωρίς τα ση- 
µάδια της αββαγής και αφιέρωνε ένα κοµ- 
µάτι της ύβης του στα Ρ6ς. Σύντομα, κά- 
ποιες ενημερωτικές στήβες, όπως τα "Γε- 
γονότα-Φήμες-Σχόβια” αββά και τα ίδια τα 
γθνῖεννς του, χωρίζονταν σε δύο τµήµατα: 
ένα για τα Ποπθ “παραδοσιακά’ συστήµα- 
τα και ένα για τα “"νεόφερτα Ρος”. 

Δεν άργησε, όµως, να γίνει κατανοητό 
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ότι το κοινό των Ποπ]θ συστηµάτων είχε 
εξασθενήσει σε σχέση µε το παρεβθόν, 
στρέφοντας την αφοσίωσή του στα Ρ6ς. 
Η ύλη του "ΡΙΧ6Ι” που σχετιζόταν µε αυ- 
τόν τον τοµέα, "αυτονομήθηκε” στο νέο 
έντυπο "Ῥς Μαςτεγ" και αποφασίστηκε 
ότι το έντυπο που πρωτοπόρησε στην 
αγορά όσο κανένα άἢβο, οβοκβήρωσε 
τον εντυπωσιακό κύκβο του και έπρεπε 
να αποσυρθεί, δίνοντας τη θέση του στη 
νέα γενιά. 


Η δύναμη των όμορφων αναμνήσεων 
είναι πανίσχυρη. Είµαστε σίγουροι ότι, 
διαβάζοντας τις προηγούμενες γραµµές, 
ξεχάσατε αυτά που συμβαίνουν γύρω σας 
και επιστρέψατε για Λίγο στην παιδική 
ηβικία σας, στη δεκαετία του ΄80, µε την 
ανέµεβη καθημερινότητα, τους σαφώς 
χαβαρότερους ρυθμούς, τις στιγµές που 
σας έκαναν αυτό που είστε σήµερα. 

Αυτό ακριβώς συνέβαινε και σ’ εµάς κά- 
θε Φορά που τύχαινε να θυμηθούμε εκεί- 
νη την εποχή, όταν το “ΡΙΧΕΙ’ κυριαρχού- 
σε στη ζωή µας και έχτιζε τις βάσεις για 


270 ΔΡΧ. 


να γίνουμε αυτοί που είµαστε σήµερα, 
άνθρωποι παθιασµένοι µε την Πβηροφορι- 
κή, που κάναμε το µεράκι µας και το Χό- 
µπι µας απασχόβηση για να βγάζουμε τα 
προς το ζην, που δεν θέβουν να µεγαβώ- 
σουν ποτέ, αββά να ασχοβούνται µέχρι τα 
βαθιά γεράματα µε τα 64Π]6ς, τις κονσό- 
Λες, την πβηκτροβόγπση κώδικα, κάνο- 
ντας το ψυχρό µπχάνηµα που έχουν 
µπροστάτους, να... "μιλήσει". 

Το ωραίο σε αυτή την υπόθεση είναι ότι 
δεν είµαστε οι µόνοι µε αυτά τα συναι- 
σθήµατα. Τα τεβευταία χρόνια, Π µόδα 
του "γΘῖγο” έχει περάσει και στις επόμενες 
γενιές, που ζητούν να µάθουν τα πρώτα 
βήματα ενός χώρου που τους έχει κατα- 
κτήσει σήµερα. ΟφΦείβαµε, Λοιπόν, να 
τους ακούσουμε, όπως κάναµε πάντα, και 
να τους προσφέρουμε µία µικρή γεύση 
από εκείνη την εποχή. 

Μα πάνω απ’ όβα, οφείδαμε µέσα από 
τις επόµενες σεβίδες, να αποτίσουµε 
έναν µικρό Φόρο τιµής στο έντυπο που τα 
ξεκίνησε όβα για τους Εββηνες 64ΠΠΕΓς, 
στο "ΡΙΧΘΙ"... 


να τοποθετηθεί εσωτερι- 
κά (έτσι νοµίζαµε 
µέχρι τώρα). Η 
Μθαία 5οµΓς8 κυ- 
κβοφόρησε ἕνα 


ίγουρα, υπάρχουν αρ- 
κετοί κάτοχοι Απιίαα 
1200, οι οποίοι θα 

ήθεβαν έναν σκβηρό δίσκο 

στον υποβογιστήτους, αββά 


τρέµουν στο κόστος της ΡΙΥ (Όο 

απόκτησης. Η ΑΊ1200, σε Υγουγςε(θ) ΚΙτ, 

αντίθεση µε το Εαἰςοῃ, δεν το οποίο επι- --- 
διαθέτει υποδοχή 5051, οπό- Ἁτρέπει στους 


τε Π µόνη Λύση είναι Π εσω- 
τερική τοποθέτηση ενός 2,5 
Ιντσών ΙΟΕ σκβηρού δίσκου, 
ο οποίος είναι και ακριβότε- 
ρος και πιο αργός από τον 
αντίστοιχο των 2,5 Ιντσών, 
είναι όµως ποβύ µεγάβος για 


χρήστες την τοποθέτηση 
ενός σκβπρού δίσκου 3,5 
Ιντσών στο εσωτερικό της 
ΑΊ1200 και Π όβη διαδικασία 
δεν απαιτεί παραπάνω από 
Λίγα Λεπτά της ώρας. Για να 
τοποθετήσετε όµως το Κίξ, 


θα πρέπει να θυσιάσετε το 
εσωτερικό ἀΠνθ του υποβο- 
γιστή και Π Μθαία 5οµ/ς6 
υποστηρίζει ότι αυτή η Λύση 
θα υιοθετηθεί από εκείνους 
που δεν αγόρασαν την 


.. 


ΑΊ1200 µόνο για παιχνίδια και 
έχουν ήδη ένα εξωτερικό 
ἀΠίνΘ. Οἱ τιµές των ΚΙ είναι 
ομοβογουµένως αρκετά χα- 
µηβές (180 βίρες για 170Μ8Β, 
για παράδειγµα). 


Η «ΟΜΜΟΡΟΚΕ 


ΣΤΑ ΔΙΚΑΣΤΗΡΙΑ 


6ΟΠΙΠΙΟΟΓΘ βρί- 
μα σκεται στην αρχή 

νομικής διαμάχης 
µε την ΑςΟΓΠΗ, εξαιτίας 
ενός τηβεοπτικού διαφη- 
µιστικού «ροῖ της τεβευ.- 
ταίας. Το «ροῖ, µέρος της 
επιθετικής χριστουγεννιάτικης εκστρατείας της ΑΟΟΓΗ, 
δείχνει µια οικογένεια σε δίβηµµα σχετικά µε τον υπο- 
Λογιστή που θα αγοράσει. Φυσικά, ενώ ββέπουν όβους 
τους τύπους, συμπεριβαμβανομένης της Απηίσα, επιΏέ- 
γουν την ΑΟΟΓΗ. 

Η 6οππιοᾶοΓθ διαμαρτυρήθηκε, επειδή η Απιίσα Πα- 
ρουσιάζεται στο «ροΐ ως παιχνιδοµηχανή, ανίκανη να 
τρέξει εκπαιδευτικά ή επαγγεβµατικά προγράµµατα, 
όπως ο ΑΟΟΓΗ. ΟΙ υποψήφιοι αγοραστές, που τώρα 
μπαίνουν δειΒά στο χώρο, δεν μπορούν, Φυσικά, να ξε- 
χωρίσουν την αλήθεια από την προπαγάνδα και γ΄ αυ- 
τό το Λόγο η 6ΟΠΙΠΙΟΟΓΘ πέτυχε την απαγόρευση της 
προβοβής του «ροῖ, ενώ αντιπρόσωπος της εταιρείας 
ανακοίνωσε πως η ΑεοΓη σκοπεύει να στείβει γράµµατα 
σε όβους όσοι είδαν πιθανώς το «ροῖ, εξηγώντας τους 
πως η Απηϊσα είναι ικανή και για επαγγεβματική χρήση. 
Δικάσιμος δεν έχει οριστεί ακόµη, γι΄ αυτό ας εβπίσου- 
µε ότι οι δύο εταιρείες θα βρουν κάποια Λύση. 


(οπιπιοάογο | 


ΜΟΝΤΑΙ. ΚΟΝΒΑΤ 
σοΕξΕΣ5 ΤΟ ΗΟΙΙΥΝΟΟΡ 
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ωρα ΒΜΒΘΗ «ΘΤΡΗΤ 


απότις πωβήσεις του παιχνιδιού, οι υπεύθυνοι 

της Αεεἰαῖπι προσέγγισαν κινηματογραφικές 
εταιρείες για να μεταφέρουν την επιτυχία του Μογία! 
Κοπιμαῖ στον κινηματογράφο ή στην τηβεόραση (µε 
τη µορφή μίνι σειράς). 

Ηδη, η ΜΙάνναγ Μαπιμαςἑμγῖης 6ΟΠΙΡΑΠΥ στο Σικάγο 
έχει κβείσει συμφωνία µε διάσηµους παραγωγούς κι- 
νηµατογράφου, µε αποτέβεσμα το Μογία! Κοπιραϊί να 
βρει το δρόµο του για τη µεγάᾶβη οθόνη κάποια στιγ- 
µή το ερχόμενο έτος. 

Δεν ξέρω για εσάς, αβΏά εγώ ανυποµονώ να δω 
ποια θᾳ ενσαρκώσει τη 5«ΘΧΥ και θανάσιµη 50µγα. 


Α νικανοποίητοι µε τα εκατομμύρια που κέρδισαν 


--- 


ΕΠΛείψει άββης µορφής ππηροφόρησης (το Ιπίεγπεί τη δεκαετία του ’80 ήταν 
προνόμιο εβαχίστων) οι αναγνώστες του “ΡΙΧΘΙ” ανέμεναν µε ανυπομονησία 
κάθε καινούργιο τεύχος για να µάθουν τις εξεβίξεις στον χώρο της 
ΠΏπροφορικής. Ακοβουθεί ένα µικρό δείγµα ειδήσεων εκείνης της εποχής... 


νέος «οπ{γοΙ!ε{ για το ΞΝΕΣς 
9) είχε ανακοινωθεί πριν από 

περίπου έναν χρόνο, αββά 
μόλις τώρα είναι έτοιµος για κυκΒο- 
Φορία. Το ΕΓθειΥΠΕΘΕΘΙ έχει τέτοια ευ- 
αισθησία, ώστε επιτρέπει στο χρή- 
στη να εΒέγχει τα αυτοκίνητα των 
νιάθο σ6απ1ες µε τον ίδιο τρόπο που 
θα οδηγούσε ένα αληθινό. Είναι 
συμβατό µε το ΝΙΦ6Ι ΜαηΠς6!΄5 ΙΜογΙά ποπ ῄσεα 
Οµαπιρ]οηςΠη!ρ και η τιµή του δεν θα Ι 
ξεπεράσει τις 35 Πίρες. : 


ύσκοβα τα 
Δ πράγµατα για το 
3Ρ0 µετά την 


απόφαση της Ξ8Ηγο να 
µην κυκβοφορήσει τη δι- 
κή της έκδοση. Ως γνω- 
στόν, µόνο η έκδοση της 
Ραπαςσοπίς κυκβοφορεί 
στην αγορά. Η ανακο(- 
νωσῃ της 5Ξ4ΗΠΥοΟ Ππροββη- 
µάτισε τους κατασκευα- 
στές «ο{ίνναΓε γιατο εν 
Λόγω σύστηµα, καθώς 
και εκείνους που σκέ- 
Φτονταν να κυκβοφορή- 
σουν τη δική τους έκδο- 
ση (όπως η ΑΤΕΤ), µια 
και δηβώνει, αν µη τι άῆ- 
Λο, έλλειψη εμπιστοσύνης. 

Ούτως ή άββως, οι πωβήσεις του 200 στην Αμερική ήταν απογοη- 
τευτικές, κάτι που οφείῃεται κυρίως στην υψηβή τιµή του (700 δοβά- 
ρια) και στην ανερχόμενη σύγκρουση µε το ποβύ ισχυρότερο και Φθη- 
νότερο 4οιαί της ΑἴαΓ. 

Απομένει να δούµετις αντιδράσεις των «ο{{νναΓε Ποιµςες που υπο- 
στήριζαν µέχρι τώρα το 2Ρ0. 


. ΥὙξΥΟΝΟΤΚᾶ... ΦΗἠμες... σχό 


ΘΕΟΑ ΚΑΙ ΚΡΟΝΟΣ 


“ΡΙΧΘΙ” είχαµε αναφερθεί 

στα σχέδια της 58668 για την 
ανάπτυξη µιας κονσόβας 220ἱΐ µε 
το όνοµα 5αΐμγη (Κρόνος). Η 5868 
προχώρησε ακόµα παραπέρα, 
ανακοινώνοντας τη συνεργασία 
της µε τη ΗἰταςΠί και δίνοντας στη 
δημοσιότητα µερικά χαρακτηριστι- 
κά της νέας κονσό- 
βας. Ο 5αΐωγη, Λοι- 
πόν, θα βασίζεται 
στον 68020, ειδικά 
διαμορφωμένο” 
από τη 5663 και τη 
ΗΙ{ασΠΙ. Ο 68040, 
που ήταν µάββον η 
πρώτη επιβογή, 
απορρίφθηκε Λόγω 
του υψηβού κό- 
στους. Η συχνότη- 
τα στην οποία θα 
εργάζεται ο κεντρι- 
κός επεξεργαστής 
του 5αἵμγη είναι 
ακόµα άγνωστη. Το 
µόνο σίγουρο είναι 
ότι η 58608 δεν θα 


Σ ε παβαιότερο τεύχος του 


ώς θα αντιδρούσατε στην 
Π πιθανότητα να ξεφορτωθεί- 

τε το σαπιεραᾶ σας και να 
γίνετε µέρος της δράσης, αντί να 
την κατευθύνετε; 

Το Αεϊ]ναίοί της 5εσα σάς επιτρέ- 
πει να παίξετε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια µε έναν διαφορετικό τρό- 
πο: ως πρωταγωνιστής. 

Το εν Λόγω περιφερειακό αποτε- 
Βείται από οκτώ ραπεῖς, που συνδέ- 
ονται μεταξύ τους σχηματίζοντας 
ένα οκτάγωνο, το οποίο τοποθετεί- 
ται στο πάτωμα. Αόρατες υπέρυ- 
θρες ακτίνες υψώνονται προς τα 
πάνω, Φθάνοντας µέχρι το ταβάνι, 
ενώ κινώντας τα χέρια ή τα πόδια 
σας διακόπτετε τη συνέχεια των 
ακτινών και ενεργοποιείτε κάποι- 
ους εβεγκτές που αντιστοιχούν στα 
ανάβογα κουμπιά του σαπιεραᾶ. 


-- 


διατηρήσει τη συμβατότητα µετο 
Μθσα ὈΓίνθ, µια και θα έπρεπε να 
τοποθετήσει το «θἴ των 68000 και 
780 στο 5αἵμΓηπ, αυξάνοντας µε 
αυτόν τον τρόπο το κόστος. Ηνέα 
κονσόβα δεν θΘᾳ έχει µάββον εν- 
σωματωμένο 6ΕΡ-ΕΚΟΜ ἀΓἱνΘ, το 
οποίο θα δίνεται ΘΧίΓα. 


Χρειάζεται κάποιος χρόνος γιανα 
το συνηθίσετε, αββά στο τέβος... 
"έξις δευτέρα Φύσις”. Το Αςεεἰναίουγ 
θα συνεργάζεται και µε παβαιότερα 
παιχνίδια, ενώ ετοιμάζονται νέοι 
τίτβοι ειδικά γι’ αυτό. 

Ηδη υποστηρίζεται από τα 
Εἴεγπα! 6Παπιρίοης, Μογῖα! Κοπιραῖ 
και 5{γεςί ΕΙΦΠί{6/ ΙΙ. Κάντε χώρο 
στο δωμάτιό σας... 


ΘΕΟΑ Ν/: 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
ΣΤΗ ΝΙΡΤώΑΙ. 
ΡΕΑΙΙΤΥ 


τεχνοβογία, η 5868 βρίσκεται Βί- 

γα βήματα µακριά από την υΛο- 
ποίηση της δικής της κατασκευής 
γ/γτμα[ ΚΘΑΙΙΥ. 

Το 5663 ΝΕ, όπως θα ονομάζεται, εί- 
ναι ειδικά σχεδιασμένο για το Μεσα 
ὈΓγῖνθ και θᾳ κοστίζει κάτι Λιγότερο από 
200 δοβάρια. 

τέρμα πια η δισδιάστατη αίσθηση 
που έδιναν µέχρι τώρα τα παιχνίδια 
ανεξαιρέτως {ογηπαῖ. Το ΝΙγίμαΙ ΚΘαΙΙΤγ 
κράνος σάς εισάγει σε έναν τρισδιάστα- 
το κόσµο και σας δίνει το αίσθηµα του 
οβοκβηρωτικού εβέγχου του παιχνιδι- 
ού. 

Το κράνος θα προσφέρεται µαζί µε το 
ΝισίθαΓ ΡιΙςΗ, ένα παιχνίδι στο οποίο 
οδηγείτε ένα ΠΟνΕΓΟΓΑ4Ί, εξοντώνοντας 
ταυτόχρονα πβηθώρα γοροῖς και 
ἀγοπθς. 

Ετοιµάζονται, επίσης, άἢβοι τρεις τίτ- 
Λοι (Μαἴγίχ ΚΗΠΠΕΓ, ΟµΤΙανν κασίπα, ΙΓοΠ 
ΗΑΠΙΠΙΘΓ), οἱ οποίοι θα κυκβοφορήσουν 
την ἴδια περίοδο. 

Το 56603 ΝΕ υπόσχεται ανάβογες συ- 
γκινήσεις µε αυτές που προσφέρουν τα 
νέα ΝΙγίμαΙ κθα!ῖγ αγςἀᾶθ στα γνωστά 
μαγαζιά και ας εβπίσουμε ότι το µαγικό 
κράνος και ο θαυμαστός κόσμος της εἰ- 
κονικής πραγματικότητας θα Φθάσουν 
σύντομα και στη χώρα µας. 


γ ποστηρίζοντας συνεχώς τη νέα 


... ὙξΥΟΝΟΤΑΕ... ϱἠμεδ... σχ 


ΕΧΕΙ ΜΕΛΛΟΝ Το ΝΕς; 


ι υπεύθυνοι της 
9) ΝΙη{εΠᾶο τηρούν 

σιγή ιχθύος για το 
µέββον των παιχνιδιών 
του ΝΕς µετάτις δηβώ- 
σεις ανθρώπων της βΙο- 
µηχανίας των ν]άεο 
σαπιες για την κυκΒοφο- 
ρία νέων τίτβων για την 
8µπιτη κονσόβα της 
ΝΙπ(επᾶο. 

Εξι ευρωπαϊκές εται- 
ρείες σταματούν την 
παραγωγή παιχνιδιών 
για το ΝΕς, ενώ τρεις 
άΒἢες ανακοίνωσαν τη 
µείωση των παραγόµε- 
νων τίτβων για την εν 
Βόγω κονσόβα. 

Σύμφωνα µε τα Δεγό- 
μενα, οι Δόγοι που οδή- 
γησαν σε αυτή την από- 
Φαση είναι Π ευρεία διά- έχουν µειωθεί ὅραµατι- Η ΝΙπ{επάο, πάντως, τα παβιά παιχνίδια θα τι- 
δοση του 68Π18 ΒΟΥ και κά, Βαμβάνοντας υπόψη ανακοίνωσε τη µείωση µώνται μεταξύ 6 και 11 
η επιτυχής πορεία του την παγκόσμια κυκΒβο- της τιµής πώβησης, τό- Βιρών. 


5µρεγ ΝΕΣ, που συρρί- Φορία, αββά δεν είναι σοτου ΝΕς όσο και των Αυτές οι τιµές το κά- 
κνωσαν αισθητά την σε θέση να αποφανθεί παιχνιδιών του. Ετσι,το νουν προσιτό σε µία ευ- 
αγορά του Νες. για τη συνέχεια της πα- ΑΝΕς κοστίζει περίπου 30 µῥρεία αγορά χρηστών και 

Αντιπρόσωπος της ραγωγής του µετους Λίρες Αγγβίας µαζίµετο αναμένονται οι αντιδρά- 
ΝΙΠ{ἘΠᾶοΟ δήβωσε πως οι (ἴδιους ρυθμούς µέσα 5μρε: ΜαΓΙο Βγος ήτο σεις του αγοραστικού 
πωβήσεις του ΝΕς δεν στο 1994. 5µῤεί ΜαΓΙο Βγος 5, ενώ κοινού. 


ΥΠΕΡΗΧΗΤΙΚΟΙ 68000 ΓΙΑ ΤΟΝ 5Τ ΣΑΣ 


ύο νέοι αςςεΙεγαῖοΓς είναι έτοιµοι για τους 5Τ 
Β (ΕΜ) καιτους Μθοβ8 51, οι Τ28 και Τ26. 0Τ28 
διαθέτει τον 68000 σε συχνότητα ροβογιού 
στα 28 ΜΗΖ (περίπου τρεις Φορές μεγαβύτερη από 
αυτή του 5Τ), ενώ ο 68000 του Τᾷ26 “τρέχει” στα 
26ΜΗΣ (τέσσερις Φορές ισχυρότερος σε σχέση µε 
αυτόν του 5Τ). Η χρησιμοποίηση του 68000 ΕΥ υάται Φανταστείτε τη θεαματική αύξηση της ταχύτητας 
τη συμβατότητα µε όβα τα προγράµµατα, ενώ υπάρ- σε εφαρμογές, όπως ΡΤΡ, επεξεργασία εικόνας, 
ΧΕΙ ῃ δυνατότητα απενεργοποίησης της «αζΠ8 για την σθαιεποεις κ.ἢπ. Είναι κρίµα που δεν µπορούν να 
οµαβή συνεργασία µετις συσκευές που συνδέονται χρησιμοποιηθούν σε 5ΤΕ και Μθαᾷ 5ΤΕ. Οσον αφορά 
στο εαγτΠᾶσε ρογί. Οἱ επιδόσεις που επιτυγχάνονται  στιςτιµές, ο Τ28 (µε 64 ΚΒ «ὰςΗθ) κοστίζει 199 Λίρες 
είναι πραγματικά εκπβηκτικές, όπως Φαίνεται από τον Και ο Τ36 (µε 64ΚΒ «αςῃθ) 299 Βίρες. 
παρακάτω πίνακα μετρήσεων (Ο6ΠΙΟΕΗςΗ 3, απενερ- 
γοποιηµένος ΡΙΗΤ8Γ): 


-α 


Ο ανταποκριτής µας στο 4{ονδίνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, 


αίνεται ότιη θεά Τύ 

αποφάσισε να κοιτάξει ξανά την ΑπηςίΓ8ά και 

ο 5µ68Η, πανευτυχής, µας ετοιμάζει αρκετέ 
εκπλήξεις. Βλέπετε, η ατυχία του του 
τελευταίους µήνες δεν περιραφόταν 


και πολλοί εχθροί και φίλοι έβλεπαν 
κιόλας Το Τέλος της εταιρείας του. 


Επιέλους, 


συχήσει κι εµάς αρκετά. Μερικές εκατοντάδες χιλιά- 

δες απούλητα μηχανήματα στις αποθήκες, βλέπετε, 
δεν είναι τόσο ενθαρρυντικά. Τώρα όµως, φαίνεται ότιτα 
Χριστούγεννα οι πωλήσεις πήγαν πολύ καλά, τόσο που µε- 
ρικά μοντέλα όπωςτα ΟΡΟ καιτα Ρ(61512, ξεπούλησαν. 
Ετσι, λοιπόν, είδαµε και πάλι χαμογελαστό τον Αἰαπ ΡΗραΤ 
στην τηλεόραση, κι απ᾿ ό,τι φαίνεται, θα δούµε Ἑανά µία 
άνοδο τῶν µετοχών του στο χρηματιστήριο (και, φυσικά, 
πιο πολλά χαμόγελα στην τηλεόραση). 


Γ ια να λέμε, όµως, του στραβού το δίκιο, µας είχε ανη- 


ΚΑι ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΑΝΗΣΥΧΟΥΝ ΠΟΥ ΔΕΝ ΑΚΟΥΣΑΜΕ ΚΑΤΙ ΚΑΙ- 
ΝΟΥΡΓΙΟ από την Απιρίταἁ, τόσο καιρό, έχουµε καλά νέα - 
και μάλιστα πολλά. Βλέπετε, όταν ο Ραρατ είναι χαρούµε- 
νος, αρχίζει να “διαρρέει” πληροφορίες για νέα προϊόντα. 
Και οι “διαρροές” αυτή τη φορά είναι πολλές. Αλλά, ας αρ- 
χίσουµε µετα “σίγουρα”, δηλαδή, µε αυτά που Ἑέρουμε ότι 


ΘΑ ΔΟΥΜΕ, ΛΟΙΠΟΝ, ΜΙΑ ΝΕΑ ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ ΜΕΣΑ ΣΤΟΝ ΑΠΡΙ- 
ΛΙΟ (κατά πάσα πιθανότητα πριν από το Πάσχα). Η οικογέ- 
γεια αυτή, που φημολογείται ότι θα λέγεται Ρ03000,θα 
αποτελείται από... (τι άλλο;) Ρ05! Καιτι ΡΟ5; Απριβώςτα 
ίδια µε τα 2000, αλλά σε διαφορετικά κουτιά. Πώς αλλιώς, 
δηλαδή, θα πουληθούν τα παλιά, µε τόσα που τους έχουν 
“σούρει” τα περιοδικά, 


ΠΑΡΟΛΑ ΑΥΤΑ, ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΑ ΝΕΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ θα υπάρχει 
χι ένα 3865Χ. αλλά και αυτό, όπως και τα υπόλοιπα, δεν θα 
είναι αρκετά φτηνό, για να λάμψει µέσα σε αυτή τη στήλη. 


Απο ΠΛΕΥΡΑΣ ΤΩΝ “ΡΙΧΕΙ -ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ Ε” ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΩΝ. θα 
δούµε επιτέλους το περιβόητο νέο ΟΡΟ6Ι128, γιατο οποίο 
τόσα χαιτόσα έχουµε γράψει. 


Άπο ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΠΟΥ ΜΑΖΕΨΑΜΕ ΜΕ ΙΔΡΩΤΑ ΚΑΙ ΚΟΠΟ, η 
Απισίτας έχει τώρα έναν νέο διευθυντή για τα “ψυχαγῶώγι- 
κά” προϊόντα της. Ο κύριος αυτός, ονόματι ΚορεΓ 
γἱρί]απες, ανακοίνωσε ότι η Απιρίταἁ ετοιμάζει πολλές εκ- 
πλήξεις για την αγορά των παιχνιδομηχανών. Βέβαια, 
εκτός από αυτήν την “παχυλή” ανακοίνωση, δεν θέλησε να 
εξηγήσει κάτι παραπέρα. 


ΌΜΗΣ, ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΚΑΛΑ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟΥΣ ΡΙΧΕΙ ΟΦΙΛΟΥΣ, µά- 
θαμε ότι εδώ και έναν χρόνο, η Απιδίταά προσπαθεί να σχε- 
διάσει Ἑανά τον ΟΡ(ς6128. Στην αρχή, βέβαια, σκεφτόταν 
να τον σταματήσει, αλλά µετά από την επιμονή των φανατι- 
κών φίλων του μηχανήματος καιτις πολύ υψηλές πωλήσεις 
πάθε χρόνο, ο Ρᾳρατ αποφάσισε να δώσει το πράσινο φως 


θα συμβούν. 


ΟΧΙ, ΘΑ ΚΑΤΣΕΙ 
ΝΑ ΣΚΑΣΕΙ 

Μπιέρετε τι είπε ο ΑἰάΠ ΗΡΙ 
ω-.σε συνέντευξη Τύπου, 
όταν ρωτήθηκε τι νέο προϊόν 
θα μπορούσαμε να περιµένου- 
µε από την Απισίτας; Οτι, αν 
υπήρχε αγορά για πυρηνικές 
βόμβες, αυτός θα τις κατα- 
σκεύαζε στη μισή τιµή! 


ΚΑΙ ΚΑΤΙ ΚΑΛΟ 
Βοτί]απά Δυτικής Γερµα- 
γίας ετοιμάζει µία έκδο- 
ση της Τιτοο ϱ 2.0 για το 
Αἴατί 9Τ. Ἡ έκδοση αυτή θα 
παρουσιαστεί στην ΟΕΒΙΤ του 


--- 


Ανοβέρου, στα τέλη αυτού του 
µήνα. Δυστυχώς, όµως, θα κυ- 
κλοφορήσει µόνο για τη γερ- 
µανική αγορά (αρχικά) και, 
φυσικά, το εγχειρίδιό της θα 
είναι στα Γερμανικά. Ε. ας µη 
τα θέλουµε και όλα δικά µας, 


ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ 
Μπιέρετε γιατί καθυστερεί να 
-“« ἐμφανιστεί στο πομπιουτε- 
ρομάγαζο της γειτονιάς σας το 
φορητό της ΑἰαΠὶ, το γνωστό µας 
Ρί40Υ; Γιατί, όπως λέει η Αίατί, 
τον περασμένο µήνα είχαμε την 
κινεζική πρωτοχρονιά, και λόγω 
των εορτασμών... καθυστέρησε 


για µία νέα παιχνιδοµηχανή, βασισμένη πάνω στο βασικό 


η παραγωγή του! Αντε να δούµε 
τι άλλο θᾳ σπεφτούν. 


ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ ΦΤΗΝΟ 5Τ 
έφτει αι πάλι η τιµή του 
5205ΤΙ Για την ακρίβεια, 

θα σταματήσει η κυκλοφορία 

του Ῥοψετ ῬαοΚκ µέχρι το τέλος 

Μαρτίου χαι θα εμφανιστεί 

ένα παρόμοιο πακέτο µε αρ- 

χετά “νέα” παιχνίδια στην τι- 
µή των 300 λιτών (81.000). Το 
πακέτο θα περιλαμβάνει τον 
κλασικό 9Τ και λιγότερα παι- 
χνίδια απ᾿ ότι το Ῥοψετ ῬαοΚ 

(το οποίο κοστίζει σήµερα 400 

λίρες - 108.000 δρχ), αλλά θα 


περιέχει προγράµµατα που 
"θα είναι χρήσιμα” στους νέ- 
οὓς χρήστες. Ἑστω! 


ΤΟΥΣ ΣΑΚΟΥΛΙΑΣΑΝΙ 
το αγγλική εταιρεία (πεε- 
ταἨ τη γνωρίζετε ίσως από 
τα ]ογδίίοκ» της. Εκείνο, όµως, 
που µπορεί να µην ξέρετε, εί- 
ναι ότι είχαν μπλεξίµατα µε τη 
βασίλισσα! Ἡ όλη ιστορία άρ- 
χισε όταν ένας θαυμαστής της 
βασίλισσας παραπονέθηκε 
γραπτώς στο παλάτι ότι η 
Οπεεία] χρησιμοποιεί καρικα- 
τούρες της βασιλικής οικογέ- 
νειας στις διαφημίσεις της. 


Ο ΝΑΙ Ν ο 


περιγράφει χαι σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών 


μαζί µε τα υπόλοιπα μηχανήματα µέσα στον Απρίλιο, και 
θα “λύνει” αυτό το µεγάλο πρόβληµα της οθόνης. 


ΟΡΟ612δ. Για να πούμε τη μαύρη αλήθεια, αυτή την απόφα- 
ση την Ἑέραμε (καιτη γράψαμε) απότον περασμένο Σε- 
πτέµβριο, αλλά τώρα Ἑέρουμε ότι το προϊόν θα εμφανιστεί 
στα μαγαζιά, µια και Ἑέρουμε ότι υπάρχει ένα πρωτότυπο 
χαι κάνει το γύρο τῶν μεγάλων »ο/ννατα Ἠουδες. Τώρα το 
αν η καινούργια κονσόλα είναι πλήρως συμβατή µε το 
ΟΡΟ6128 ή όχι, δεν µπορέσαµε να το μάθουμε, αλλά µάθα- 
µε ότι θα είναι αρχετά φτηνή και µπορεί να κυκλοφορήσει 
µε την υπάρχουσα οθόνη, αλλά, φυσικά, χωρίς το πληκτρο- 
λόγιο του 6128. Τη νέα κονσόλα να την περιμένετε πολύ σύ- 
ντοµα, µια και η Απιρίταἁ βιάζεται να παρουσιάσει ένα χαι- 
νούργιο προϊόν στην παιχνιδο-αγορά, ειδικά τώρα που 
έχουν αρχίσει να εμφανίζονται πολλά και ενδιαφέροντα 
μηχανήματα, όπως τα Νἰπίεπάο και Αἰατί. Όμως, τα “κακά” 
νέα είναι ότι, κατά πάσα πιθανότητα, θα σταματήσει η πα- 
ραγωγή του 464, για να δημιουργηθεί “χώρος” γιατο νέο 
μηχάνημα. Αρα, να περιμένετε ότι η τιµή της νέας παιχνιδο- 
μηχανής θα είναι πολύ κοντά στη σηµερινή τιµή του 464. 


ΙΕ ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ, ΤΟ ΝΕΟ ΡΡ0 ΘΑ ΕΧΕΙ ΜΙΑ ΝΕΑ ΟΘΟΝΗ υγρού 
κρυστάλλου, η οποία θα είναι “καλύτερη” από την υπάρ- 
χουσα. Τώρα, πόσο καλύτερη, δεν ξέρουμε, αλλά ότι και 
να είναι, θα είναι καλύτερη από τη σηµερινή. 


ΑΚΟΜΗ, “ΨΙΘΥΡΙΖΕΤΑΙ’ ΟΤΙ Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΘΑ ΕΧΕΙ έναν 
σκληρό δίσκο των 40ΜΒ και, φυσικά, το γνωστό πιοάεπι, 
Το µόνο άσχημο είναι ότι θα κοστίζει 1.500 λίρες (405.000 
δραχμές). αλλά να µην τα θέλουµε όλα δικά µας. Μπρος 
στα κάλλη, τι είναι ο πόνος; 


ΩΡΑΙΑ, ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΠΟΥ (ΕΛΠΙΖΩ) ΕΥΧΛΡΙΣΤΗΣΑΜΕ όλουςτους 
πιστούς φίλους της Απιρίταἁ, να σας γράψουμε χαιτα δυσά- 
ρεστα (τι, µόνο τα καλά θα λέµε;). 


Ὁ ΛΙΑΝ ΜΑΣ, ΛΟΙΠΟΝ, ΤΩΡΑ ΠΟΥ ΠΗΓΑΝ ΚΑΛΑ οι πωλήσεις 
των Χριστουγέννων και είναι χαρούμενος, σκέφτηκε ότι µπορεί 
να κάνει χάτι διαφορετικό. Κάθισε, λοιπόν, και σκέφτηκε σο- 
βαρά το θέµα και οργάνωσε µία συνέντευξη Τύπου την ηµέρα 
του Αγίου Βαλεντίνου (βοήθειά µας). Και µέσα σ’᾿ ένα κλίμα 
όλο μέλι, σιρόπι, φιλάχια, καρδούλες αι Ρ05. ανακοίνωσε ότι 
απότον Απρίλιο οιτιµές μερικών προϊόντων της θα... ανέβουν! 


ΕΧΟΥΜΕ, ΟΜΩΣ, ΚΑΛΑ ΝΕΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΜΕΤΗΛΡΟΦΙ- 
ΛΟΥΣ αυτό το µήνα. Για εσάς, λοιπόν, που έχετε, θα θέλατε, 
σκέφτεστε να αγοράσετε, αγαπάτε, µισείτε, ή - τέλος πά- 
ντων - ενδιαφέρεστε για ένα ΡΡΟ (ναι, αυτό το κατ’ ευφημι- 
σµόν φορητό), η Απιρίταἁ σκέφτεται να το... σταματήσει! 


ΚΑΙ ΠΡΟΤΟΥ ΑΡΧΙΣΟΥΝ Οἱ “ΦΙΛΟΙ” ΝΑ ΜΑΣ ΣΤΕΛΝΟΥΝ γράµ- 
µατα, περιγράφοντας τα προτερήµατατου ΡΡΟ, θα θέλαµε 
να πούμε ότι η ίδια η Απιδίταά αποφάσισε ότιτο μηχάνημα 
είχε αρκετά προβλήµατα. Σύμφωνα δε µε τη γνώµη των ει- 
δικών της Απιρίταἁ, το µεγαλύτερο πρόβλημα µετο ΡΡΟ 

ήταν η... οθόνη του. Έτσι λοιπόν, ετοιμάζουν µία νέα έκδο- 
ση του μηχανήματος, η οποία λέγεται ότι θα κυκλοφορήσει 


ΙΑΛΙΣΤΑ, ΚΥΡΙΟΙ, ΕΝΩ ΟΙ ΥΠΟΛΟΙΠΕΣ ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ κατεβάζουν 
τιςτιµέςτους, η Απιρίγαἁά αποφάσισε νατις ανεβάσει. Βέ- 
βαια, για να είµαστε δίκαιοι (όπως πάντα). σε όσα µηχανή- 
µατα ανέβει η τιµή, θα προσφέρεται παράλληλα ένα νέο 
συμβόλαιο υποστήριξης, σύµφωνα µε το οποίο τα µηχανή- 
µατα αυτά θα επισκευάζονται “κατ οίκον”. Τέλος πάντων, 


Πράγματι, σε µία μάλλον κα- ΜΕΤΑ ΤΟ ΊΛΑΙΚΜΑΝ, μουσικά «Ώς και θα μπορούν 1. ΡάΡΟΙΡΟΥ (ΕΙίε 
κόγουστη διαφήμιση που χυ- ΤΟ ΝΙΑΙΚΒΟΟΚ να αποθηκεύουν µέχρι 2. Εαπίαςγ Ἠγοτ]ά Γἰζζγ 
κλοφορεί εδώ και 2 χρόνια, η αι, είναι γεγονός! Ἡ 90ΟΥ  200ΜΒ κειµένου, Τώρα, γιατί (Θοάε ΜαΡίεις) 


ΟπεείαἩ έχει καρικατούρες, 
που αντιστοιχούν σε όλα τα 


ετοιμάζει ένα φορητό 
ηλεπτρονικό βιβλίο! Θα µπο- 


θα πρέπει να αγοράσετε το 
Ἠ/αἰκροοκ, αντί για ένα πραγ- 


3. 0μᾳ5ε Η.Ο. (Οοεαπ) 
4. Βιρογ Βου (Επεοτε) 


δημοφιλή πρόσωπα της βασι- µφρείτε να το πάρετε οπουδήπο- µατικό βιβλίο (που οὕτως ή 5. Βαίπιαπ-ΤΠο Μονίε 

λικής οικογένειας, να παίζουν τε! Το “επαναστατικό” αυτό άλλως µπορείτε να πάρετε (Οοεαπ) (Επιτέλους το 

µε τα |ογςίίοκς της. Όμως, κάτι βιβλίο θα ζυγίζει 550 γρ. αι μαζί σας οπουδήποτε) είναι βαρέθηκαν) 

τέτοια δεν περνάνε στην θα αποτελείται από ένα µι- ἍµαἈάτιπου δεν µας εξήγησετο 6. Τωτρο Οι (05 (οἱ) 
Αγγλία. Το παλάτι τούς έγρα- «κροῦπολογιστή µε οθόνη δελτίο Τύπου της ΦΟΗΥ. Τινα 7. ἡοτίὰ 8οοςετ (Ζερρε]ἰπ) 
ψε ένα πολύ άγριο γράμμα, κι υγρού χαλαζία και ένα µηχα- πει κανείς; Πρόοδος! δ. Οοπιδαί 5ε]οοί (ΗΙ{ δᾳ1α) 
εκείνοι άλλαξαν τη διαφήμιση. γνισµό για ΟΡ-ΚΟΜΕς και θα 9, ΟΠορίοιςίετς 2 (Αεἰἰνὶδίοπ) 
Πώς την άλλαξαν: Ἡ διαφήµι- είναι λίγο µεγαλύτερο από ΚΑΙ ΤΟ ΤΟΡ ΤΕΝ (Τα σινεμά σταμάτησαν να το 
ση είναι ακριβώς η ίδια, αλλά ένα βιβλίο τσέπης. Τα (Ώ- α Ἆαι το Τορ Τεπ αυτού παίζουν, βλέπετε 

τώρα οι επίµαχοι χαρακτήρες ἘΕΟΜΕ που θα χρησιµοποιη- Νιω µήνα, όπου επιτέλους 10. Εοιτ βοοσετ βἰπιι]αίοΓ5 
έχουν παλυμµένα τα πρόσωπά  θούν, θα είναι παρόμοια µε κάτι άλλαξε: (6ο4ε Μαςίεις) 


τους µε µία χαρτοσακούλα! 


εκείνα τα µιχρής διάρκειας 


-. 


ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 


η “λυπητερή” έχει ὡς εξής:τα Ρ6ς1640 θα ακριβύνουν κατά 
50 λίρες (13.500 δρχ),τα ΡΟΝ/ κατά 30λίρες (8.000 δρχ) 
και όλα τα ΡΟ5 µε έγχρωμο μόνιτορ των 14” κατά 50 λίρες 
(13.500 δρχ). Αρα, λοιπόν, αν σκέφτεστε να αγοράσετε ένα 
1640, µάλλον θα πρέπει να βιαστείτε. 


ΑΛΛΑ, ΑΡΚΕΤΑ ΚΟΥΡΑΣΑΜΕ ΤΟΥΣ ΜΗ-ΑΜΞΤΗΑΌΟΦΙΛΟΥΣ. Ας 
δούµε τι έγινε στον υπόλοιπο Κόσμο. Και ας αρχίσουµε µε 
τη ΝΕΟ, που τελικά αποφάσισε να µπει στο παιχνίδι. 


ΙΜΕΤΑ ΑΠ’ ΟΛΗ ΤΗ ΦΑΣΑΡΙΑ ΠΟΥ ΞΕΚΙΝΗΣΑΝ οι παράλληλοι 
εισαγωγείςτων Ρς-Επορίπες και την επιμονή τους να τα κα- 
θιερώσουν στην αγγλική αγορά, η ΝΕΟ εγκατέλειψε τη µέ- 
χρι τώρα τακτική της και θα παρουσιάσει την επίσημη ευ- 
ρωπαϊκή έκδοση του Ρς-Επρίπε. Απ᾽ ότι μαθαίνουμε, η 
ΝΕΟ προσπαθούσε απεγνωσμένα τους τρεις τελευταίους 
µήνες να πείσειτα “μεγάλα αφεντικά” στην Ιαπωνία ότι η 
ευρωπαϊκή αγορά παιχνιδομηχανών είναι αρκετά µεγάλη 
για να “αξίζει” µία ειδική έκδοση του Ρς-Επρίπε. Και τελι- 
κά, απ᾿ ότι φαίνεται, τα κατάφερε µε το να στείλει στους Ιά- 
πωνες τα στοιχεία µετις πωλήσεις της 5ερα. Και, φυσικά, 
μόλις είδαν τα στοιχεία οι Ιάπωνες... κατάλαβαν. Το νέο 
Ρς-Εηρίπε, που θα κυκλοφορήσει το επόμενο φθινόπωρο 
(αρχές Σεπτεµβρίου), θα κοστίζει μόλις 99 λίρες (27.000 
δρχ) και θα υποστηρίζει το σύστηµα ΡΑΙ. (που χρησιµοποι- 
είται στην Αγγλία). ἴδωµεν, λοιπόν. 


ΤΕΛΟΣ, Η ΑΛΛΗ “ΜΕΓΑΛΗ” ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ, η 
ΝΙπίεπἀο, ετοιμάζει την επίθεσή της στο επόμενο Ειτορεθη 
Οοπιριίοτ Τταάε 9ΠοΟνν, στο οποίο θα εμφανίσει - για πρώτη 
φορά επίσηµα στην αγγλική αγορά -το (ἈπιεΡογ, το γνωστό 
μηχάνημα χειρός που έκανε θραύση στην Αμερικήτα Ἆρι- 
στούγεννα. Ακόμη, στην ίδια έκθεση, θα παρουσιαστεί χαι η 
νέα έκδοση της ὄμπιτης κονσόλας της, η οποία θα προσφέρε- 
ται στην τιµή των 130 λιρών (35.000 δρχ), µαζί µε ένα φωτοπί- 
στολο και δύο παιχνίδια (το Ραρετ Ματίο Βτοίμετς και το 
ΏιοΚκ Ηιπί). Ενώ, όµως, αυτά συμβαίνουν στο χώρο των 
ππαιχνιδοεταιρειών”, η “σοβαρή” Οοπιπιοάοτε µάς ετοιμάζει 
χι αυτή εκπλήξεις. Συγκεκριµένα, τώρα ξέρουμε ότι θα αρχί- 
σει η προβολή του 064... ὡς παιχνιδοµηχανής! 


ΠΩΣ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΑΥΤΟ; ΟΧΙ, ΔΕΝ ΘΑ ΒΓΑΛΕΙ το πληκτρολόγιο, 
όπως η Απιρίταά. Απλώς θα αρχίσει νατο πουλάει µε 
σατίτἰάρες αντί για κασέτες! Μην Ἐεχνάτε ότι το (64 έχει 
µία υποδοχή για οατίτιάρες από πίσω, που σχεδόν κανένας 
δεν έχει χρησιμοποιήσει µέχρι σήµερα, και απότην άλλη, 
κάθε παιχνιδοµηχανή που σέβεται τον εαυτό της σήµερα, 
κυκλοφορεί µε οατίἰτίἆρες. 


ΕΤΣΙ, ΛΟΙΠΟΝ, ΑΠΟ ΤΟ ΕΡΧΟΜΕΝΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ, το 064 δεν θα 
πουλιέται µαζί µε κασετόφωνο ούτε µε παιχνίδια σε κασέ- 
τες, όπως γινόταν µέχρι σήµερα, αλλά µε παιχνίδια σε 
οατίτίάσες. Και για να γίνειτο πακέτο πιο “ελκυστικό”, η τι- 
µή θα πέσει κι άλλο, για να φτάσει κάτω απότις 100 λίρες 
(27.000 δρχ). Βέβαια, για όσους ανησυχούν, το βασικό µη- 
χάνηµα δεν θα αλλάξει και έτσι θα υπάρχει πάντα η είσο- 
δος κασετοφώνου για το δικό σας κασετόφωνο. 


αι-- 


ΕΚΤΟΣ ΟΜΩΣ ΑΠ᾿ ΑΥΤΟ, ΠΟΥ - ΛΙΓΟ ΕΩΣ ΠΟΛΥ -το περιµένα- 
με, η Οοπιπιοάοτε έδειξε “στα κρυφά”, κάπου στη Γαλλία, 
τις νέες Απιίρα της. Συγκεκριµένα, πρόκειται για δύο νέα 
μηχανήματα, που μάλλον δεν είναι για τα βαλάντια των χοι- 
γών θνητών. 


Το ΕΝΑ ΒΑΣΙΖΕΤΑΙ ΣΤΟΝ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 68030 και θα έχει 
2ΜΕΒ µνήµης που θα επεκτείνεται στα ΜΒ. Το ὠραίο, 
όµως, είναι ότι αυτό το μηχάνημα, που µέχρι στιγμής φέρει 
το όνοµα Απιίσα 3500, είναι σχεδιασμένο κατά τέτοιο τρό- 
πο, ώστε να µπορεί να επιταχυνθεί µε µία απλή αλλαγή της 
συχνότητας λειτουργίας του (που τώρα είναι 25ΜΗΖ). Φυ- 
σικά, αν αυξήσετε τη συχνότητα, θα πρέπει να αλλάξετε και 
τα ολοκληρώμένα µνήµης µε άλλα πιο γρήγορα, αλλά αυτό 
δεν θα σταματήσει τους φανατικούς της ταχύτητας. 


ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΔΕΝ ΔΙΑΘΕΤΟΥΝ ΤΑ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ “ΟΒΟΛΑ” γι αυ- 
τό το μηχάνημα (αν και δεν ξέρουμε ακόµη πόσο θα κοστί- 
ζει), η Οοπιπιοάοτε θα κυκλοφορήσει χι ένα πιο φτηνό µη- 
χάνηµα, το Απιῖρα 2000, που θα είναι το ίδιο - σε σχεδίαση - 
µε το 3500, αλλά θα τρέχει στα 16ΜΗ7. 

Καιτα δύο μηχανήματα θᾳ παρουσιαστούν από την 
Οοπιπιοάοτε στη γνωστή µας πια ΟΕΒΙΤ, στο Ανόβερο. 


Μη ΜΟΥ ΠΕΙΤε ΟΤΙ ΠΕΡΙΜΕΝΑΤΕ ΝΑ ΒΑΛΕΙ ΜΥΑΛΟ, χαθώς θα 
γερνάει, ο Θείος (και µη µε ρωτήσετε τώρα ποιος Θείος). Βά- 
ζει μυαλό αυτός ο άνθρωπος; Εχει τόσο που... δεν του χρειάζε- 
ται άλλο. Μάζεψε, λοιπόν, το μυαλό του και είπε στην τηλεό- 
ραση ότι θα συνεχίσει την έρευνα για το ηλεκτρικό αυτοκίνητο 
χαιθα παρουσιάσει το περιβόητο «15.το οποίο θα είναι ένα 
μικρό οικογενειακό όχηµα, που θα µπορεί να “πιάνει” τα 90 
χιλιόμετρα τελική! Για να πείσει δε τους άπιστους, µας έδειξε 
µεριχκά σχέδια και φωτογραφίες απότο πρωτότυπότου. 


ΒΕΒΑΙΑ, ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΑΙΜΦΕΒΑΛΑ ΟΤΙ 0 ΘΕΙΟΣ ΠΙΣΤΕΥΕ ότι είχε 
δίκιο για τα αυτοκίνητά του, αλλά ήλπιζα τώρα που έχασε 
τόσα λεφτά, θα το Ἑανασκεφτόταν. Αλλά από την άλλη, άλ- 
λαξε ο καιρός του Λονδίνου τόσα χρόνια, για να αλλάξει 
και ο Θείος; Οχι, µόνο βροχή και υγρασία - απότοπρωί 
µέχριτο βράδυ. Ώρες-ώρες δεν ξέρω σετι ελπίζω. 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΤΟ ΝΕΟ ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ ΕΦΤΑΣΕ ΣΤΑ ΑΓΓΛΙΚΑ μαγαζιά. 
Βέβαια, όταν λέμε έφτασε, δεν εννοούμε... έφτασε, αλλά, τέλος 
πάντων... “έφτασε”! Η τιµή του είναι κάπως τσουχτερή (180 λί- 
ρες - 48.600 δραχμές), αλλά την περιμέναμε. Εκείνο που δεν ξέ- 
ραμε, ήταν τι ακριβώς θα συμπεριλαμβανόταν στην τιµή αυτή. 


ΤΩΡΑ, ΟΜΩΣ, Τ0 ΞΕΡΟΥΜΕ ΚΙ ΑΥΤΟ. Θα µπορείτε να παίξετε 
το (αἱξοτπία Οαπιες (5υΓῇπς, θαλάσσιο σκι κ.λπ.) µέχρι να 
το βαρεθείτε. Βέβαια, άµα το βαρεθείτε, θα πρέπει να πλη- 
ρώσετε 30 λίρες (8.100 δραχμές) για κάποιο άλλο παιχνιδά- 
κι, αλλά αυτά είναι... ψιλά γράµµατα. Μπροστά στην έγ- 
χοώμη οθόνη, δεν έχει σηµασία τίποτε άλλο. 


ΤΕΛΟΣ ΠΑΝΤΩΝ, ΑΠΟ ΤΟ ΛΟΝΔΙΝΟ, ΣΕ ΟΛΟΥΣ όσους ζουν σε 
πιο ηλιόλουστα µέρη... 
Γεια και χαρά. 


α) πο -- 
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πωτέ δεν πεθαίναυν 


α μεγαβύτερα ξαδέρφια τους 
µε τα Βαμπιόνια, τις µαγνητο- 
ταινίες και τους απόκοσµους 
ήχους, που ζύγιζαν ακόµη 
εκατοντάδες κιβά, όχι απβώς 
ήταν δύσκοβο να χωρέσουν 
σε ένα γραφείο, αββά και στα 
µάτια των ανθρώπων Φαίνονταν τόσο µα- 
κρινοί όσο τα σενάρια των δηµοφιβών σί- 
ριαῇ ᾿δία: ΤγΘΚ’ και '9ρας8 1999”. Ποιος θα 
Φανταζόταν ότι Π σχετική τεχνοβογία θα 
χτυπούσε τις πόρτες πολύ πριν από την 
άφιξη της “διαγαβαξιακής” εποχής; 

Οβα ξεκίνησαν το 1970. 0 8µπιος 
Ραίαροίπί 2200 της αμερικανικής εταιρείας 
Οτο ήταν ο πρώτος μικροὐποβογιστής 
(πιἰογοςοπηριίεΓ ή, χάριν συντομίας, πιίςΓγο) 
της ιστορίας. 0 όρος “μικροὐποβογιστής” 
ουσιαστικά γεννήθηκε για να διαχωρίσει 
τους υποβογιστές "μεγέθους γραφοµηχα- 
νής” από τους υποβογιστές της γενιάς του 
'60, ο όγκος των οποίων ακόµη καταΒάµ- 
βανε τεράστιο χώρο (αν και είχε μειωθεί 
σηµαντικά σε σχέση µε τους πρώιµους 
υποβογιστές που Λειτουργούσαν µε Βυ- 
χνίες και διάτρητες κάρτες και καταβάμβα- 
ναν δωμάτια οβόκβηρα). Βεβαίως, ακόµη 
και ο πρώτος ΠπἹίογο βασίζονταν ακόµη σε 
ατέβειωτες διακβαδώσεις καβωδιωμένων 


Η επέΠασπ των “μικρών” 


κυκβωµάτων, τυπωμένων σε πβακέτες - οι 
επεξεργαστές µε τη µορφή που τους ξέ- 
ρουµε σήµερα δεν υπήρχαν ακόµη. 


Παρόβο που ο πρώτος μικροὔποβογ!- 
στής της ιστορίας ουσιαστικά δεν απεικό- 
γιζε παρά µόνο χαρακτήρες κειµένου, 
ήταν ποβύ επιτυχημένος. Μη νομίζετε 
όµως ότι µπήκε στα σπίτια του κοσµάκη. 
Το αντίθετο! Η πβειονότητα των, αμύητων 
την εποχή εκείνη, θεατών έββεπε τον 
Ραϊαροίηῖ 2200 σαν µία "πβεκτρονική 
γραφομηχανή” και µόνο οι επιχειρήσεις 
και, κυρίως, π πανεπιστηµιακή/ερευνητική 
κοινότητα μπόρεσαν να δουν τις δυνατό- 
τητες που ανοίγονταν µε την ἐβευσή του. 
Φυσικά, ήταν και το κόστος του που τον 
έκανε απαγορευτικό: για 5 5.000 αγόρα- 
ζες το "τυπικό" σετ, αποτεβούμµενο από 
µακρόστενη πράσινη (μονοχρωματική) 
οθόνη ανάβυσης 12Χ80 χαρακτήρων κει- 
µένου (σαν να Λέμε 96χ640 ρἰχείς µε τα 
σηµερινά δεδοµένα), πβηκτροβόγιο διά- 
ταξης γραφοµηχανής, δύο ἀπίνες κασετών 
για κασέτες χωρητικότητας 120Κ8Β και 2ΚΒ 
(επεκτάσιµη στα ΒΚΒ) µνήµῃ. Η µετεξέβι- 
ξήτου, που χρησιμοποιούσε εΠίρς για τη 
µνήµῃπ του που ανερχόταν σε Ί6 οβόκβη- 
ρα ΚΒ, στοίχιζε 514.000! Κι όµως, για το 
μικροὐποβογιστή αυτό κυκβοφορούσαν 
σκβηροί δίσκοι σε µορφή ςαγιγἰᾶσθ χωρη- 
τικότητας 2,5ΜΒ, πιοάᾶεπης, 5θΓίαΙ και 


Ρ8ΓαΙἱΕἱ ἰπῖθΓίαςθς, εκτυπωτές, αββά και 
τα πρώτα ΑἰςΚ ἀΓίνες µε ΗΟΡΡΥ δισκέτες 
των 8 ιντσών! Κατά το 1977 τανεότερα 
µοντέβα Ραϊαροἰπῖ εισήγαγαν και το {οςαι 
ΑΓΘα ΝεῖϊννοΓκίπο (ΙΑΝ). Μήπως κάποια 
σας Φαίνονται γνωστά; Τα "5ΕΓΙαΙ”, 


᾿Ρ8ΓαΙΙΕΙ”, το “ΙΑΝ’ τα γνωρίζουμε από 
τους σύγχρονους υποβογιστές. Πραγµατ!ι- 
κά, ο Γαϊαροϊπῖτ 2200 είναι για τους σύγ- 
χρονους υποβογιστές ό,τι ο Πποπιο εγθοῖις 
για το σύγχρονο άνθρωπο: για πρώτη Φο- 
ρά έκανε αυτά που εμείς, µέσα από 30 
χρόνια εξέβιξῃς, ξέρουμε ως "σύγχρονο 
οοπιριτίπα”. 


Απ' όβη την “προίκα” που έφερε µαζί 
του ο Ραϊαροϊπῖ 2200, το ποβυτιµότερο 
αγαθό ήταν αυτό που βρισκόταν στα 
σπβάχνα του. Το 8µπιτο κύκβωμα από 
πβακέτες, Δυχνίες και καβώδια ήταν το 
προσχέδιο για τον πρώτο 8µπιπο µικροε- 
πεξεργαστή της ιστορίας. Η Βέξη "µικροε- 
πεξεργαστής” (πἹἰεγοργοςςθςςοΓ) χρησιµο- 
ποιήθηκε ακριβώς για να ξεχωρίζει ἕναν 
επεξεργαστή σε µορφή οΠἰρ από έναν 
επεξεργαστή σε µορφή κυκβωµάτων. Αν 
και ο πρώτος µικροεπεξεργαστής της 
ιστορίας είναι ο Ιηΐ6ἱ 40084 (ένας ἄμπιος 
που χρησιμοποιήθηκε σε αριθμομηχανές), 
το “ΡΝΑ΄” της αρχιτεκτονικής του συστή- 
µατος επεξεργασίας του Γαϊαροίπῖ 2200 
είναι που ἔμεββε να εξεβιχθείσε αυτό 

που σήµερα ονομάζουμε "αρχιτε- 
κτονική χθ6”. Το πρώτο µέβος 


Επί δεκαετίας 1960 οι µόνοι υποβογιστές στους 
οποίους μπορούσαν να έχουν πρόσβαση οι “κοινοί 
θνητοί’ ήταν τα «οἰθεητίῆς οαἰομιαῖοΓς, τα οποία 
μπορούσαν να εκτεβέσουν ποβύ γρήγορα 
ποβύπβοκους μαθηματικούς υποβογισμούς. 


Μετά τον 8008 ξεκίνησε ο “χορός” των μικροεπεξεργαστών, µε κυριότερους τους 8080 (1974) 
επίσης της ΙΠίθΙ, 6800 (1974 - πρόγονος των επεξεργαστών 68000/ΒΙ5Ο) της Μοϊοτοία και 
τους πλέον διάσηµους µονοµάχους της δεκαετίας του ᾿Θ0, 6502 της ΜΟΡ Τοςµποίοαγ (1975 - 
σχεδιάστηκε µε βάση τον 6800 από πρώην μηχανικούς της ΜοϊογοΙα) και Ζ80 της ΖΙ]οᾳ (1976 - 
σχεδιάστηκε µε βάση τον 8080 από τον πρώην μηχανικό της ΙπίθΙ Εεάθιίοο Εαᾳαἰπ). Με την 
καθιέρωση των μικροεπεξεργαστών, ο “μικροὐπολογιστής” απέκτησε περισσότερο νόηµα, 
ενώ χάρη στο μειωμένο κόστος (κυρίως των Ζ80 και 6502) χτύπησε και τις πόρτες των “κοι- 


Ὃ πα μυ... αν - ον" 
απ πι πα 


ος ης κ μις ν 


γών” ανθρώπων... 


στο γενεαβογικό δένδρο των σύγχρονων 
υποβογιστών ήταν ο "ταπεινός" 8008 της 
ΙΠῖΘΙ που "τσούβαγε” σε ταχύτητες 0,5 και 
0,8ΜΗΣ εν έτει 1972... 


Με τη σκηνή να τηρεί εν συγχύσει και 
χωρίς να έχουν δηµιουργηθείτα απαραίη- 
τα στάνταρ στην αγορά, οι πρώτοι μικροῦ- 
ποβογιστές που απευθύνθηκαν σε µη 
επαγγεβματίες χρήστες, κυκβοφορούσαν 
µε τη µορφή κπ (Φτιάξ’ το µόνος σου). Αυ- 
τά τα κ περιεβάμβαναν τη βασική πἢακέ- 
τα (πιοίπεγοοαΓᾷ), στην οποία ο χρήστης 
αναβάµβανε να κοββήσει/συνδέσει µόνος 
του τα κυκβώµατα, τις πβακέτες και τα Λοι- 
πά εξαρτήματα. Χωρίς στάνταρ κουτί και 
πβηκτροβόγιο, οἱ μικροὐποβογιστές αυτοί 
απευθύνονταν κυρίως σε χοµπίστες που εί- 
χαν µανία µε τα πβεκτρονικά. Ωστόσο, χά- 
ρη στο ποβύ χαµηβό κόστος τους ίσε σχέ- 


Αετυον 


1. ελ, 


ση πάντα µε τα χιβιάδες δοβάρια που κό- 
στιζε ένας οβοκβηρωμένος μικροὔποβογ!- 
στής) έγιναν ποβύ εππυχημένοι και γαβού- 
χησαν την πρώτη γενιά ΠοΠΘ µςθγς. Ο Πιο 
διάσημος τέτοιος μικροὐποβογιστής ήταν ο 
ΚΙΜ-Ί (Κεγοοαγᾶ Ιπρυῖ Μοπίτογ) της ΜΟ5 
Τ6ΓΠΠΟΙΟΦΥ που κυκβοφόρησε το 1975, 
βασιζόμενος στον επεξεργαστή 6502. Η 
επιτυχία ήταν τέτοια που οδήγησε την 
6οπιπιοᾶοΓθ να αγοράσει τη ΜΟς 
ΤΘΕςΠΠΟΙΟΦΥ. Χομπίστας του είδους ήταν 
κάποιος 5ἴθνθ ΙΝοζηίας που κατα- 
σκεύασε το δικό του κιτ µι- 
κροὐποβογιστή, βασισμένο 
στον 6502. Ενας κοββητός 
του, ονόματι 5ἴενθ /οῦς, ἑ 
κατόρθωσε να τον πείσει 
να κατασκευάσει µαζικά το ν 
μικροὐποβογιστή αυτόν και | 
νατον πουβήσει. Χάρη στην , 
πειθώ του 5ἴ8νθ, γεννήθηκεο 

πρώτος “έτοιμος” μικροῦπο- Ί 


Λογιστής, που περιεβάμβανε βασική 
πβακέτα µε 20 οΠίρς -αν και ο αγοραστής 
του θα έπρεπε να αγοράσει κουτί, πβη- 
κτροβόγιο, τροφοδοτικό και να ξοδέψει 
επιπβέον 6 75 για την πακέτα σύνδεσης 


µε κασετόφωνο. Παράχθηκαν και πουβήθη- 


καν 200 κομμάτια µε κόστος 5 666,66 (όχι, 
δεν είναι τυχαίο -ο Μ/οζπίας είχε ένα πάθος 
µε τους επαναβαμβανόμενους αριθμούς) 
του μικροὐποβογιστή αυτού, ο οποίος ονο- 
µαζόταν ΑρρΙε Ι. 

Ηθαᾶς µῥ, κόσμε! Κάτι νέο έρχεται... 
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α Τα 


Γι μακπιαπαιεας Ἱτ Πατ τσι 


η ἳ τς τα 


υσιαστικά βασισμένος στον ΚΙΜ- 
1, 9ΡΕΤ ήταν ένας από τους 
πρώτους πβήρεις μικροὔποβογι- 
στές (σασί, πβηκτροβόγιο, κασε- 
τόφωνο και εἰδικά σχεδιασμένο 
προαιρετικό πιοπίἴογ) που παρότι περιορί- 
στηκε κυρίως σε εκπαιδευτική χρήση σε 
ΗΠΑ και Καναδά, πέτυχε να χτίσει τα θεµέ- 
Δια για τα επόμενα -τεράστια- βήµατα της 
Ο6οπιπιοᾶοΓθ. Βασιζόταν, Φυσικά, στον 
6502 του ΊΜΗΖ και η μνήμη του κυµαινό- 
ταν από 4ΚΒ και 96ΚΒ (στα νεότερα µοντέ- 
Λα, τα οποία χρησιμοποιούσαν αῑἰςΚκ ἀπίνες 
των 5,25"). 


ΩΡΑΙΟ... ΜΗΛΑΡΑΜΙ 

Ωστόσο, ο πιο επιτυχημένος "τρίος” της 
πρώιμης εποχής των μικροὐποβογιστών 
έφερε το όνοµα ενός... Φρούτου. Βασισμέ- 
νος στον αρχικό σχεδιασμό του 5ἴενε 
Υοζηίας γεννήθηκε ο ΑΡΡΙΕ ΙΙ, που ξεκίνησε 
να πωβεῄπαι το 1977 και οι µετεξεβίξεις του 
οποίου επέζησαν µέχρι τις αρχές της δεκαε- 
τίας του 90. Για µία δεκαετία ο Αρρίθ ΙΙ ήταν 
ο βασικός πρωταγωνιστής του αμερικανικού 
εκπαιδευτικού συστήµατος, χάρη στα χαρα- 


Τι ίδιο”. της Οοπιπιοάο{ο περιορίστηκε 
κ χρήση. Αλλωστε δεν κυκλοφό- 
ρησαν γι’ ερισσότερα από 20 παιχνίδια. 


ΡΙΧχε! 


κ να κ ο ο ο” κ ο. κο 


αμ. ο νο πε 


ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: 0 ΤρΙΤΟΣ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 


Μετρηµένα τα ψωμιά του µέχρι πρότινος αγαπημένου Φίπου του 
ανθρώπου. Μια νέα παρουσία θα έµπαινε σε κάθε σπῄτι και τα µέβη της 
οικογένειας δεν Θα δίσταζαν να αντικαταστήσουν το αγαπημένο τους 
σκυβάκι για χάρη ενός, μηχανικού µεν, αββά πανέξυπνου κατοικίδιου! 
Αυτό πρέπει να σκέφτηκαν οι πρωτοπόρες εταιρείες της εποχής, όπως η 
6οπιΠΙοᾷοΓθΘ, που ονόμασε τον πρώτο μικροὐποβογιστή της “ΡΕΤ” 
(Ρε(ςοπαἱ Εἰεοίγοηίς ΤΓαΠςαςΤΟΓ ή... “κατοικίδιο”). 


ποβύ τις προτάσεις του ανταγω- 

νισμού. Εξακοβουθούσε να βα- 

σίζεται στον 6502 του 1ΜΗ7, 

έχοντας 4ΚΒ μνήμη και δυνα- 

τότητα σύνδεσης µε κασετό- 

Φωνο͵, αβῇά ήταν αυτός που 

καθιέρωσε τεχνοβογικά πρό- , ή 

τυπα όπως Π ενσωματωμµέ- 

νη στη ΚΟΜ Βαςίς, Π έξοδος 

για πιοπίογ ή τηβεόραση, 

τα εξειδικευμένα κυκβώ- 

µατα (για ήχο, εικόνα 

κ.ἠπ.), ενώ χάρη στη δυ- 

νατότητα επεκτασιµότη- 

τάς του μπορούσε να 

αυξήσει κατακόρυφατις 

Λειτουργικές ικανότητές του (δεχόταν εξο- 

µοιωτές επεξεργαστών 780 και 6809, κάρτες 

ήχου και επιταχυντές, ΑἰςΚ ἀΠνΘ, έτρεχε 

εφαρμογές του πιο επιτυχημένου Λειτουργι- 

κού συστήµατος της εποχής, του ΟΡ/Μ 

κ.ά.). Οι δυνατότητες αυτές και Π αρχιτεκτο- 

νική του έδωσαν την ευκαιρία σε ποββούς 

τρίους να κατασκευάσουν εξαρτήματα και 

ποικίβες περιφερειακές συ- 
σκευές, συντεβώντας ση- 
µαντικά στο χαµηβό αρχικό 
κόστος του ΑρρίΘ ΙΙ. Τα 
91298 (92638 µε 48ΚΒ 
μνήμη) ήταν "ψίχουβα” 
µπροστά στον ανταγων!ι- 
σμό. 


κτηριστικά που του ενσωμάτωσε ο 
ἩΝνοζπίας που ξεπερνούσαν κατά ι ] 
5 
3 
ε- 


ΠΑΡΕ ΚΟΣΜΕΙ! 

Ποββές εταιρείες εισήῆ- 
θαν µετις δικές τους προ- 
τάσεις στην αμερικανική 
αγορά που σχεδόν µονο- 
πωβούσε τα των υποβΒογ!- 
στών µέχριτις αρχές της 
δεκαετίας του 1980. Ωστό- 
σο, το μεγαβύτερο αίνιγμα 
γιατους κατασκευαστές ήταν µε ποιο τρό- 
πο Θα διοχέτευαν τα προϊόντα τους στην 
αγορά. Η διάθεση µέχρι τότε γινόταν απο- 
κβειστικά µέσω του περιορισμένου δικτύου 
των καταστημάτων εξειδικευμένων ΠΠε- 


παπα 


| 


Ο κομψός, για την εποχή του, Αρρίθ ΙΙ ήταν ο 
πρώτος προσπός ολοκληρωμένος μικροὔπολο- 
γιστής και γνώρισε σηµαντική επιτυχία. 


κτρονικών ειδών. Πώς θα τραβούσαν οἱ µι- 
κροὐποβογιστές την προσοχή του µέσου 
καταναβωτή; Τη Λύση ανακάβυψε η εται- 
ρεία ΤαΠάΥ, µε τον αξιομνηµόνευτο (ΤαΠάΥ 
ΚΑΩΙΟΞΠΑςΚ) ΤΑΞ-80Ο. Εχοντας να ανταγωνι- 
στείτον 6ΟΠΙΠΙΟάΟΓΒ Ρ6ΐ και, κυρίως, τον 
ΑΡΡΙΘ ΙΙ, Π ΤαΠάΥ δεν αισθανόταν ποβύ σί- 
γουρῃ για το εγχείρηµά της. Αποφάσισε να 
ποντάρει σε έναν τεχνικά υποδεέστερο µι- 
κροὐποβογιστή, µε επεξεργαστή Ζ80 στο 
177ΜΗ7, µε 4ΚΒ μνήμη και χωρίς ποββές 
δυνατότητες επέκτασης, αΏβά ταυτόχρονα 
αρκετά Φθηνότερο. Το πβήρες σετ µε πβη- 
κτροβόγιο, µονόχρωμο ΠιοηίἴοΓ και κασε- 
τόφωνο στοίχιζε µόβις 9599. Οι επικεφα- 
Δής της ΤαΠΑΥ δεν ήταν καθόβου σίγουροι 
για την επιτυχία του μηχανήματος και αρχι- 
κά κατασκεύασαν και διέθεσαν µόβις 2.000 
κομμάτια, µέσω της αβυσίδας ποβυκατα- 
στηµάτων οικιακών ηβεκτρικών συσκευών 
ΚαΙΟΞΠΑΕΚ, που κατείχε Π εταιρεία. Κι 
όµως, τον πρώτο µήνα οι πωβήσεις ξεπέ 
ρασαν τις 10.000 και στα 4 χρόνια της πα- 
ραγωγήςτου (1977-1981) ο ΤΕΑ5-80 πούβη- 
σε συνοβικά 250.000 κομμάτια. Η ΤαΠάγ 
αργότερα δημιούργησε τον ΤΕς5-80 ζοἱοΓ 


' 
σππηυειλησναη -., : 


δεν τον βοήθησαν να καθιερωθεί. 


για να ανταγωνιστείτους προηγµένους 
8µπιτους χωρίς όµως ιδιαπερη εππυχία. 


ντως, στην εταιρεία αυτή οφείβεται το 
οιγμα” της αγοράς των μικροὔποβογι- 
Ν, ενώ αργότερα έµεββε να "σώσει" 


την παρτίδα για τους "οικιακούς Ρς συµβα- 
τούς” και να ἠυτρώσει την εταιρεία που 
εµείς γνωρίσαμε ως 5Ι6ΓΓᾷ, µετά την απο- 
τυχία του ΙΒΜ Ρ6]Γ -αββά αυτή είναι µία 
εντεβώς διαφορετική ιστορία. 


το 1977 υπήρχε µία εταιρεία που εἰδ- 
κευόταν στο οικιακό σαπτίπα και το "παιδί" 
της, µία κονσόβα ονόματι νςς/2600, εξα- 
πβωνόταν στα σπίτια µε ραγδαίους ρυθ- 
μούς. Οι δηµιουργοίτου, που είχαν ξεκινή- 
σει να σχεδιάζουν µια αναβαθμισμένη έκ- 


Τα µονοχρωματικά γραφικά του ΤΗΞ-80 σί- 
γουρα δεν εξυπηρετούσαν το φαπηίπᾳα. Για το 
φθηνό αυτό υπολογιστή κυκλοφόρησαν περί- 
που 100 παιχνίδια. 


Για να έχετε µια εικόνα των δυνατοτήτων των μικροὔπολογιστών εκείνης της εποχής στα παιχνίδια, σας παραθέτουμε 5ογθεηςΠοίς από το δη- 
µοφιλές Ε{οφᾳς6γ. Αξίζει να σημειωθεί ότι η πλειονότητα των παιχνιδιών µέχρι το 1980 αφορούσε σε Ιθχὶ βἀνεπίυτθς είτε µε στατικές εικόνες εἷ- 
τε χωρίς καθόλου γραφικά. Τα παιχνίδια µε γραφικά αποτελούν “κληροδότημα” από τις κονσόλες της εποχής και ουσιαστικά ξεκίνησαν να 


Ο Αἰαή 800 ήταν, θεωρητικά, πανίσχυρος, όµως τα τεχνικά προβλήματα 


περιφερειακά. 


δοση, γρηγορότερη και πιο εύκοβη στον 
προγραμματισμό, σκέφτηκαν να χρησιµο- 
ποιήσουν την ίδια αρχιτεκτονική ως βάση 
για έναν μικροὐποβογιστή! Μπορεί να εί- 
χαν μείνει χρονικά πίσω από την κύρια 
ανταγωνίστριάτους, την ΑρρΙ6, ὠστόσο η 
βιββιοθήκη των 94Π]8ς5 για το ΝΟ5 θα µπο- 
ρούσε να τους εξασφαβίσει το πβεονέκτη- 
μα σε ένα κεφάβαιο που οι μικροὔποβογι- 
στές δεν είχαν ουσιαστικά ανοίξει: αυτό 
των παιχνιδιών! Η εν Λόγω εταιρεία ήταν η 
Αἴαγί και το 5200 (η αναβαθμισμένη έκδο- 
ση του Νς5) αποτέβεσε τη βάση γιατους 
Αταγὶ 400 και 800. Κυκβοφόρησαν στην 
αγορά το 1979 και βασίζονταν στον επιτυ- 
χημένο 6502, φέροντας 8ΚΒ και Ί6ΚΒ µνή- 
µη αντίστοιχα. Εντούτοις, παρότι τα παιχνί- 
δια ήταν ένα κΒικ ομορφότερα απ’ ότι 


Αν και η χρωματική παλέτα του αρχικού 


Αρρί8 ΙΙ διέθετε βασικά χρώματα και όχι απο- 


χρώσεις, εντούτοις τα παιχνίδια που κυκλο- 
φόρησαν ήταν πολλά και πλαισίωσαν το πιο 
“σοβαρό” προφίλτου υπολογιστή. 


φτιάχνονται και για μικροὔπολογιστές κατόπιν της εισόδου της Αἰαιί στην αγορά. 


Εν Μπο πδ.-”-- -α.τ- ] 


ην 


Ο φθηνός Αἰατὶ 400 ήταν ουσιαστικά µία κονσόλα “μεταμφιεσμένη” 
σε υπολογιστή και βασιζόταν κυρίως στα σαπΠθς και τα αντίστοιχα 


στον ΑΡρΙ8 ΙΙ, Π αρχιτεκτονική που προορι- 
ζόταν για κονσόβα αποδείχθηκε προββη- 
µατική και στέρησε από τους 400/800 τη 
συμβατότητα µε τα πρότυπα της εποχής. 
Αναγκαστικά, π Αἴαγὶ έπρεπε να εµπΒβακεί 
στο δύσκοβο και υψπβού κόστους έργο, να 
εξεβίξει τα δικά της. Τεβικά, το κόστος 
αγοράς των 400/800 ήταν αδικαιοβόγητα 
µεγάβο, ενώ τα ςαγίΓΠίάσες και περιφερεια- 
κά που κἠπρονόμπσαν από την κονσόβα 
δεν βοήθησαν ποβύ. Για µερικά ακόµη χρό- 
νια, Π Αἴατί βρέθηκε να προσπαθεί να βεῆ- 
τιώσει τα τεχνικά προββήµατα παρά να 
προσπαθεί να καθιερωθεί στην αγορά. ΠΡ 
όβη την αποτυχία, η Αἴαγί άνοιξε ένα καφε 
βαιο που καθόρισε ένα µεγάβο κοµµάτ 
αγοράς των μικροὔποβογιστών. 

Ποιο θα ήταν το επόμενο βήμα; 


ΕΤ τΤττ τα 


ΕΕ" ΡΕΡΕΙΙ ΜΗ 
- σσσρ 


ο με 
Ἐποοη 


νὰ 


Κληρονομώνταςτις χρωματικές δυνατότητες 
των κονσολών, οι Αἰαή 400/800 μπορούσαν να 
επιδείξουν σαπιθς αξιοθαύµαστης απεικόνι- 
σης. Αυτό όµως δεν ήταν αρκετό γιανατους 
καθιερώσει ως εππυχηµένους υπολογιστές. 


στ παν πω ων ων ᾗἩὉ η ἵνα 


ΑΠΟ ΤΟ ΓΡΑΦΕΙΟ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 


Παρότι είχαν ξεφύγει τεβείως από το στάτους των “κιτ”, µετις σχετικές με 
µε αυτούς τεχνοβογίες να εξεβίσσονται µε ταχύτατους ρυθμούς, οι 
μικροὐποβογιστές δεν έπαυαν να απευθύνονται σε συγκεκριμένες βαθμίδες 
αγοραστών. Το κόστος είχε εξοµαβθυνθεί, αβΏά δεν ήταν ακόµη προσιποί σε 
όβους. Η δεκαετία του ’80 -ῃ πιο επιτυχημένη για τους 8µπιτους - ξεκίνησε 


ακριβώς µε τον ίδιο τρόπο που έκβεισε Π προηγηθείσα, µε την αμερικανική 
αγορά σχεδόν να µονοπωβείτις εξεβίξεις. Ωστόσο, 
οι εξεβίξεις αυτές έφεραν την ανάγκη για το διαχωρισμό των 
μικροὐποβογιστών σε δύο διαφορετικές κατευθύνσεις. 


!' μικροὐποβογιστές είχαν Φέρει 
την επανάσταση στον επαγγεῆ- 
µατικό χώρο και ήδη από τα τέ- 
Ἆπ της δεκαετίας του ’70 ποῇ- 
Λές αμερικανικές εταιρείες εί- 
χαν µηχανογραφήσει σχεδόν το σύνοδο 
των τµηµάτων τους και κατάρτιζαν κατάῆ- 
Άπβα τους υπαββήβους τους. Από την άῆ- 
Λη, π εκπαιδευτική κοινότητα (τόσο τα 
πανεπιστήμια όσο και τα σχοβεία) είχε 
ήδη γαβουχήσει την πρώτη γενιά χρη- 
στών. Οἱ παραπάνω κύριες εφαρμογές των 
μικροὔποβογιστών σχεδόν μονοπωβού- 
σαν την αγορά, µε αποτέλεσµα η βιοµη- 


ΗΟΜΕ - ΞΘΝΕΕΤ ΗΟΜΕ 


Χάρη στον “αντι- 
παθητικό” «98οΚ 


Τταπηίθί, η 
Οοπιπιοᾶο(θ 
απέφυγε τα λάθη 
που έκανε η 
Αἰαή µετους 
400/800. Δεν 
προσπάθησε να 
Για να μπορέσετε να φτιάξει έναν 
κάνετε τη σύγκριση υπολογιστή 
µε την προηγούµενη που θα τα 
ενότητα, Ιδού το “έκανε όλα” 
Ετοφςθ: στον ΥΙ6-20. ούτε αποπειρά- 
Καθόλου άσχηµα για θηκε να “κλέ- 
έναν υπολογιστή που ψει΄τους πελά- 
στοίχιζε όσο µια παι- τες του Αρρίθ 
χνιδοµηχανή. η. Ο ΥΙς-20 κό- 
στιζε µόλις 
5299,95 και 


πωλούνταν όχι σε εξειδικευμένα κατα- 
στήµατα, αλλά σε πολυκαταστήµατα παι- 
χνιδιών δίπλα στις κονσόλες της εποχής! 
Η Οοπιπιοάοίθ αµέσως σύναψε συμφω- 
γίες για τη δηµιουργία προγραμμάτων 
(κυρίως παιχνιδιών) και χάρη στο επτυ- 
χηµένο πιαΓκοίίπα (διαφήμιση που επΙκε- 
ντρωνόταν στη φιλικότητα και ευκολία 
χρήσης, τονίζοντας και τη διπλή Ιδιότητα 
υπολογιστή/κονσόλα), ήταν ο πρώτος 
στην ιστορία που ξεπέρασε σε πωλήσεις 
τα 1.000.000 κομμάτια (µέχρι το 1985 που 
σταμάτησε η παραγωγή του οι πωλήσεις 
είχαν ξεπεράσει τις 2.500.000). 


χανία να χρειάζεται έναν νέο τρόπο προ- 
σέγγισης του αγοραστικού κοινού. 0 όρος 
"μικροὐποβογιστής” δεν ήταν πβέον απα- 
ραίητος για το διαχωρισμό απότο... 
ογκώδες παρεβθόν. Αντίθετα, προέκυψε η 
ανάγκη ενός χαρακτηρισμού που Θα έπει- 
θε τους δυνάμει αγοραστές να µην περιο- 
ριστούν στη χρήση των κοινόχρηστων 
υποβογιστών του χώρου εργασίας ή εκ- 
παίδευσής τους, αἢββά να κάνουν ακριβώς 
τα ίδια πράγματα στο σπ/τι τους, χρησιµο- 
ποιώντας το δικό τους προσωπικό υποβο- 
γιστή. Από το 1981 η αγορά είχε εξ ΟΛΟ- 
κβήρου υιοθετήσει το “παρατσούκβι” που 
έδωσε στους υποβογιστές της π ΙΒΜ, για 
να χαρακτηρίσει µία εκτων δύο κατευ- 
θύνσεων των υποβογιστών. 


ΙΤ’5 “ΡΕΗΘΟΝΑΙ.”... 

Οι ΡΘΓςοπαΙ Οοπιριῖείς (ΡΟ) αναζωπύρω- 
σαν το ενδιαφέρον του, εξοικειωµένου 
πβέον, αγοραστικού κοινού που έκβινε 
προς ένα “σοβαρό” εργαβείο µε δυνατότη- 
τες αντάξιες των επαγγεᾶμµατικών συστη- 
µάτων. Αββωστε, το προφί! του ήδη καθιε- 
ρωμένου ΑΡρΙ8 ΙΙ ήταν "σοβαρό", µε πβῃ- 
θώρα εκπαιδευτικών και επαγγεβµατικών 
εφαρμογών, ενώ από το Ί980 είχε ΚκυκβΟ- 
Φορήσει ο Αρρί8 ΙΗ που απευθυνόταν απο- 
κβειστικά σε επαγγεβματίες χάρη στη µε- 
γάβη μνήμη (128ΚΒ έως 512ΚΒ), στα ποῇῆ- 
Λά στάνταρ χαρακτηριστικά (ενσωµατωμέ- 
νο αἰςΚκ 4ΓἱνΘ, οθόνη κ.ἠπ.) και στις µεγά- 
Λες δυνατότητες επέκτασης. Μοιραία οι 
περισσότεροι κατασκευαστές κατευθύνθη- 
καν προς τη "σοβαρή" πβευρά της αγοράς, 
εφόσον στην άββη -αυτήν της ψΨυχαγω- 
γίας- Φαινόταν ότι οι κονσόβες ήταν µονό- 
δρομος, κυρίως Λόγω του πολύ χαμπβού 
κόστουςτους. Κανείς δεν ήθεβε να ρισκά- 
ρει µια απόπειρα παρόμοια µε της Αἴοῃ. 
Απ’ ό,τι Φαινόταν, π δηµιουργία ενός υπο- 
Λογιστή που θα τα κατάφερνε εξίσου καβά 
στα παιχνίδια και στα προγράµµατα ήταν 
ποβύ Φιβόδοξο σχέδιο. Ἡ µήπως όχι; 


6ΟΜΡύΤΕΒΡ ΕΟΗ ΤΗΕ ΜΑΞΞΕΞ 

Η 6οΠΙΠΙΟᾷΟΓΒ, έχοντας μείνει πίσω 
στην αγορά μικροὐποβογιστών, έστρεφε 
την προσοχή της προς την αγορά των κον- 
σοβών, εφόσον εκεί προμήθευε το µεγα- 
Λύτερο ποσοστό των επεξεργαστών 6502 
που κατασκεύαζε. Εκείνη την εποχή η ΜΟ5 
ΤΕΕΠΠΟΙΟΟΥ έφτιαξε το πρώτο εξειδικευµέ- 
νο οΠἰρ γραφικών της που ονόμασε Νις. 
Δεν είχε πολύ µεγάβες δυνατότητες από 
άποψη αναβύσεων απεικόνισης, αββά 
απεικόνιζε χρώματα και σε συνδυασμό µε 
το ποβύ χαµηπβό κόστος έκανε την 
ΟΟΠΙΠΙΟΑΟΓΕ να ελπίζει ότι θᾳ το µοσχο- 
πουβούσε στους κατασκευαστές κονσο- 
Λών. Βεβαίως, ο επικεφαβής της 
ΟΟΠΙΠΙΟᾷΟΓΘ, Ι40Κ ΤΓαΠΊΐ6ἱ (γνωστός για 
τον οξύθυμµο χαρακτήρα του), δεν θα πσύ- 
χαζε αν δεν έβρισκε τρόπο να ανταγωνι- 
στείτην Αρρἰθ - οΡΕΤ δεν είχετις δυνατό- 
τητες, την ευεβιξία και την ποβυμορφικό- 
τητα του ΑρρΙ8 ΙΙ. Ο ΤγαπηίθΙ πίεζε για τη 
δηµιουργία ενός οΠἰρ γραφικών που θα 
μπορούσε να απεικονίσει χρώματα σε 
υψηβές αναβύσεις 80 χαρακτήρων 
(640χ200 ρἰχείς) και σύντομα το ΜΟ5 
ΤΕςΓΗΠΟΙΟΩΥ 6564 έκανε την εμφάνισή του. 
Όμως, το κόστος παραγωγής ήταν τόσο 


Αυτός ε- 
ναι ο ΥΙς-20, ο 
πρώτος οικιακός ή αν 
προτιμάτε “οικογενειακός” 
υπολογιστής. Ολα τα εξαρτήµατά 
του βρίσκονται µέσα στο σασί του πλη- 
κτρολόγιου, ενώ το κασετόφωνό του συν- 
δέεται εξωτερικά. 


τσιπ µνήµης, τα οποία 


μάω να ενσωµα- 
ώσει στο σχέδιο. Φυ- 


Ἱ Ἐκκα 
[ΙΙΙ 


Ένα σηµαντικό κομμάτι της αγοράς των µικρο- 
ὑπολογιστών προσηλώθηκε στη συνταγή που 
καθιέρωσε η ΙΒΜ µε το πρώτο Ρ6. Παρά το µε- 
γάλο κόστος (ξεκινούσαν από περίπου 535.000) 
σε σχέση µε άλλους φθηνότερους, ο!!ΒΜΡΟ 
εξέφραζαν όσους έβλεπαν τους υπολογιστές 
ως εργαλεία. 


µεγάβο που τα σχέδια ενσωµάτωσήςτου 
στην ήδη υπάρχουσα αρχπεκτονική του 
ΡΕΤ εγκαταβείΦθηκαν. Για κακή τύχῃ της 
6οπηπιοάογβα, ούτε το οΠἰρ ΝΙς βρήκε αγο- 
ραστές. Για καβή τύχη της 6οπιπἹοᾶοΓθ 
ένας νέος μηχανικός 
ας ΜΟ5 ΤαςΗποΙοογ, 
οὔύματι κοῦεΓῖ 
Υαπη6ς, είχε σχεδιάσει 
ένα πειραματικό πρω- 
τότυπο που θα µπο- 
ρούσε να Δειτουργή- 
σει ως βάση για έναν 
νέο υποβογιστή.Ο 
140Κ ΤγαπηίθΙ απαπησε 
από τους μηχανικούς 


μνήμη ΞΚΒ (επεκτάσιµη στα 64ΚΒ), που 
μπορούσε να απεικονίσει έγχρωμα γραφι- 
κά στην τηβεόραση αββά σε χαµηβή ανά- 
Άυση (µόβις 22Χ23 χαρακτήρες ή 176χ184 
Ρἰχείς). ΟΛα τα κυκβώματά του στεγάζο- 
νταν στο σασίπου έφερε πβηκτροβόγιο 
τύπου γραφομµηχανής µε προγραμμµατιζό- 
μενα Εωηοτίοη πβήκτρα, συνδεόταν µε κα- 
σετόφωνο και δεχόταν ςαΓγῖΓίᾶσες µε παι- 
Χχνίδια και προγράµµατα. Η επεκτασιµότη- 
τα περιοριζόταν σε σύνδεση µε ΑἰςΚ ἄγίνε 
5,25’ Και ΠΙοάεΠΙ. Ο Ι4ςΚκ Τγαπηϊεἰ παρου- 
σίασε το μικροὔὐποβογιστή σε ππεθεῖίπα των 
στεβεχών της 6οπιπιοᾶοΓθ Ιπῖθγπαἴίοπαἰ 
στο Λονδίνο το 1980, υποστηρίζοντας ότι η 
εταιρεία έπρεπε να επενδύσει σε έναν έγ- 
χρωμο υποβογιστή χαμηβού κόστους. Οἱ 
υπόβοιποι διαφώνησαν κάθετα µαζίτου, 
προφανώς επειδή σύγκριναν τις δυνατότη- 
τές του µε αυτές του ανταγωνισμού -και 
Ιδιαπερα µε του ΑΡρρΙ8 ΙΙ. Ο ξεροκέφαβος 
τγαπηἰθἰ δεν άκουγε κουβέντα, τονίζοντας 
ότι επειδή “έρχονται οι Ιά- 
Ἱ πωνες πρέπει να γίνουμε 
εµείς οι Ιάπω- 
νες” - µία Φρά- 
ση που έµεινε 
στην ιστορία 
και για την 
οποία ο ΤγαπηΙει 
δεν επαβηθείύ- 
τηκε. Κι όµως, 
χάρη στο πεί- 


του να οπβοκἠπρώσουν σµα του και 
το πρωτότυπο. Επικε- στη Φιβοσο- 
Φαβής του µεγαβεπή- Φφίατου 
βοβου σχεδίου τέθηκε ᾿οπιρυῖθις 
ο κοῦε/ίῖ Κυςςθ!! που {ογ{ἴηθ 
δανείστηκε το Βει- πἹαςςες, Πποῖ ΕΟΓ 
τουργικό σύστημα του {η68 εἰᾶςςθς΄ 
ΡΕΤ και ενσωμάτωσε ("υποβογιστές 
ένα Ιπῖε/ίαςθ συμβατό για τα πβήθη, 
µε τα διαδεδομένα πω ο. όχι για τους 
Ιογςί]οκς τύπου ΑἴαΓί, ν ο κ. ο εκβεκτούς”, 
µία θέση για τον ΑρρΙΘ ΙΙΙ. Ωστόσο, αργότερα οι περισ- µία µερίδα µι- 
σαΓίΠάσες και 5ΘΓΙ| κόώναὰ ο ο . Ὃ ανω κροὔὐποβογ|- 

ἰ ροτ . ς ἅ 
---.. διέθετε ο ομως  αρού ολ βαν 


στοκ από σετ ΊΚΒχά4 


σικά, το πρωτότυπο δεν έφερε το 65684, 
αββά το ΝΙς που µάζευε σκόνη στις απο- 
θήκες της ΟΟΠΙΠΙΟάΟΓΒ. 


Ο ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΣ νις-20 
Το τεβικό αποτέβεσµα ήταν ένας υποβο- 
γιστής µε ταχύτητα επεξεργαστή 1ΜΗΣ και 


Οχι όµως και η Αρρίθ, η οποία επέµεινε στη 
δική της πλατφόρμα που αργότερα µετου- 
σιώθηκε στους επιτυχημένους ΜασΠἰπίοςη. 


αγορά της κατ’ 
οίκον ψΨυχαγω- 
γίας, διαφορο- 
ποιήθηκαν από 
τους Ρ6ΓςοΠαΙ ζοπιρωῖεις χαράζο- 
ντας τη δική τους, ξεχωριστή πο- 
ρεία στο χρόνο. 

Υποδεχτεῄπε τους ΗοΠΊΘ 
Οοπιριίθ:ς... 


ι ὁ Ἡ διαφήµισπ ήταν το μεγαλύ- 
τερο όπλο στα χέρια των κατα- 

δα σκευαστών μικροὔπολογιστών. 
Σε αντίθεστι με τῃ µονοχρωμα- 

σα τησή πλειοψπφία, η Ἀρρ]ε δια- 


φήμιζε έντονα την ικανότητα 
του Βρρ]ε Π να εικονίζει χρώ- 
πα ματα - µέχρι και στο λογότοπο 
της Βρρ]θ, το “δαγκωμένο μή, 
λο” ; απεικονιζόταν π χρωματι- 
τα κή παλέτα του υπολογιστή. 


Τπ συνταγή ακολούθπσε καιπ 

Οοπιπιοᾶοχθ. Το λογότυπο του 

ΥΙςΓ-20 ήταν χρωματισµένο 
φα µε αντίστοιχο τρόπο, ενώ στις 
διαφημίσεις προβαλλόταν 
έντονατο προφίλ της 
οικογενειακής ψυχαγωγίας. 
Ἡ διαφήµισπ των χρωματικών 
αλὰς ωμό ήταν σημαντική 


έναν υπολογιστή τόσο 
πὶ μαίοόν κ κόστους. 


πμΓωσα 


κ πο πο να. 
ακομα αν ασ ον αν ο - κ κ κ 
4.-- ο  υ-  κπ- 


πως συνέβη και µε την αµερικα- 
νική σκηνή των μικροὔποβογ:ι- 
στών µερικά χρόνια πριν, έτσι και 
στη Μ. Βρετανία τα πάντα ξεκί- 
νησαν από την πανεπιστημιακή 
κοινότητα. Από αυτήν ξεπήδησε η πρωτο- 
πόρα στη Μ. Βρετανία Αεογη ζοπιριίε:ς. 
Εχοντας ξεκινήσει να κατασκευάζει μικροῦ- 
ποβογιστές από το 1979, πέρασε τάχιστα 
από το επίπεδο "κπ’ σε έναν οβοκβπρωμέ- 
νο Ποπιθ υποβογιστή µε το όνοµα Αἴοπῃ. 
Βασιζόταν στον 6502 και διέθετε 2ΚΒ (έως 
12ΚΒ ΕΑΝ) και ΞΚΒ (έως 12ΚΒ) ΚΟΜ. Ο υπο- 
Λογιστής δεν προοριζόταν για 9α/ΠΠες, κυ- 
ρίως Λόγω της έββειψης χρωμάτων, ὠστό- 
σο µε την υψηπβή, για την εποχή, ανάβυση 
256χΧΊ92 ρἰχθίς παρείχε τα απαραητα για 
εφαρμογές κειµένου, ενώ το πιο σηµαντικό 
χαρακτηριστικό που του προσέδιδε επιπβέ- 
ον “σοβαρότητα” ήταν Π δυνατότητάτου 
να εκτεβεί εντοβές ας55θΠΙΡΙΥ (Π γβώσσα 
που "μιπάει" απευθείας στο ΠαΓάνναΓ8 του 
υποβογιστή) µέσα από την Βασίς. Χωρίς να 
γνωρίσει ιδιαπερη επιτυχία, ο Αἴοπι ἔβαβε 
την ΑΕΟΓΗ για τα καΒά στο παιχνίδι. 


ιν. 


Ο Αἰοπι ήταν ένας από τους 
πρώτους βρετανικούς μικροὔπολογιστές. 
Ενσωµάτωνε τα πάντα στο “κουτί” του 
πληκτρολόγιού του. 


Η ΕΠΙΘΕΣΗ ΤΩΝ ΚΛΩΝΩΝ 


Το χαμηλό κόστος οδήγησε πολλές εται- 
ρείες να κλωνωποιήσουν τον ΖΧ81 προ- 


κειµένου να τον διαθέσουν σε άλλες αγο- 
ρές πλην της ευρωπαϊκής. Στις ΗΠΑ την 
ευθύνη αυτή ανέλαβε η ΤΙπΙΘΧ, ενώ στη 
Βραζιλία οι ανταγωνίστριες ήταν τρεις, Οἱ 
Αρρἰγ, Βίας, ΜΙογοαίἰσίία! και ΡιοἱοφσΒ. 


ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΤΟΥ ΑΝΑΤΕΛΛΟΝΤΟΣ... ΤΣΑΓΙΟΥ! 


Η (οπηπιοᾶοΓθ αποβάµβανε ποβύ ικανοποιητικές πωβήσεις χάρη στον ΝΙς- 
20, χωρίς µάβιστα να ανησυχεί για τον εγχώριο ανταγωνισμό -ουσιαστικά 
έλεγχε την αγορά-, εφόσον ακόµη και οι δυνάμει ανταγωνιστές της (κυρίως 
Π Αἴαγί, εφόσον καµία άλβη εταιρεία στην Αμερική δεν Φαινόταν να µπορεί 
να µπει στο παιχνίδι της οικιακής αγοράς) χρησιμοποιούσαν το “δικό της” 
επεξεργαστή χαµηβοήύ κόστους (6502). Ωστόσο, µια νέα αγορά ξεφΦύτρωνε 

στην άββη πβευρά του Ατβαντικού. 


ΠΟΥ ΕΙΝΑΙΟ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΜΟΥ, ΘΕΙΕ; 
Περίτο 1980 "έσκασε μύτη” ο ΟΙίνθ 
5ἱπείαίγ -επονομαζόμενος και “θείος” του 
Ποπιθ «οπιρωτίπα-, ιδρυτής της 5ἰπειαίγ 
ΕΘΞςΘΔΓΕΗ που ήταν γνωστή στη Μ. Βρετα- 
γία για τις πρωτοπόρες "μικροεφευρέσεις” 
της χαμηβού κόστους (κατασκεύασε το 
πρώτο κομπιουτεράκι τσέπης, µικροσκοπι- 
κά ραδιοφωνάκια, τηβεοράσεις και ό,τι άῆ- 
Λο βάζει ο νους σας). Ανάµεσα στα διάφο- 
ρα “Παϊκά” πβεκτρονικά προϊόντα, ο 6Ιίνθ 
5ἱπείαὶγ ανέθεσε το σχεδιασμό ενός υποβο- 
γιστή στον πι Μθςῖννοοᾶ, ζητώντας να 
συμβαδίζει πάση θυσία µε τη γενικότερη 
Φιποσοφία των Φθηνών και μικροσκοπικών 
προϊόντων της εταιρείας. Για να επιτευχθεί 
αυτό, ο Μ/θσῖννοοα σχεδίασε ένα κύκλωμα 
µε την εβάχιστη δυνατή µνήµη (1ΚΒ μνήμη 
ΚΑΜ επεκτάσιµη στα Ί6ΚΒ και 4ΚΒ ΚΟΜ) 
και χωρίς καθόβου εξειδικευμένα εΠίρς. 
Χωρίς την ύπαρξη των τεβευταίων όβες οι 
εργασίες θᾳ επιφόρτιζαν τον επεξεργαστή, 
οπότε το µόβις ΊΜΗΖ του 6502 κρίθηκε 
ανεπαρκές. Ετσι, επεβέγη ο Ζ80Α της Ζίοα 
των 3,25ΜΗ7. Για να επιτευχθεί ακόµη χα- 
µηβότερο κόστος, ο υποβογιστής που ονο- 
µάστηκε ΖΧ80 διατέθηκε καισε µορφή κπ 
µε τεβική τιµή µόβις Ε99 95 (κυκβοφορού- 
σε και συναρμοβογημένος µε επιπβέον κό- 
στος περίπου Ε20). Η όψη του ήταν σαφώς 
πρωτόγονη, µε το πβηκτροβόγιο να είναι 
τύπου μεμβράνης, ενώο 
ΖΧ8Ί που κυ- 
κβοφόρησε 
έναν χρόνο µε- 
τά δεν διέφερε 
παρά στο σασί 
του (κόστιζε 
ακόµη Φθηνότε- 
ρα, µε εδοσε 
µορφή κπ και 
Ε7Ο έτοιµος). Για 
τους ΖΧ80/81 κυ- 
κβοφόρησαν ένα 
σωρό "µικροπερι- 
Φερειακά΄ (µικρο-αΓΐνες, 
μικρο-εκτυπωτές...) από τη 


Με τον ΖΧ81, η ΒΙποὶαῖγ 
λάνσαρε µια µεγάλη γκάµα 
µικροπεριφερειακών. 


Ο ΖΧ80 άνοιξε 
την αγορά στη 
Θἰποίαίγκαι « 
έβαλετις « 
βάσεις για - 
το “θαύμα” 
του Ἀρθοίτιπι, 


Ο ΖΧ81 διέθετε 
µικρές αναβσθµί(- 
σεις σε σχέση µε 
τον ΖΧθ0, ενώ 
βελτιώθηκε και 
το σασίτου. 


5ἱποίαίγ 
και από 
τρπους 
κατασκευα- 
στές. Τι και αν 
οι κάτοχοί 
τους έπρεπε ποββές Φορές να τα κοββούν 
με... σεβοτέ!ιπ επειδή δεν κούµπωναν σω- 
στά στις θύρες; Οι ΖΧ80/8Ί έβαᾶαν τις βά- 
σεις για τη δημιουργία της σηµαντικότερης 
βιομηχανίας Ποπιθ υποβογιστών της δεκα- 
ετίας του ’80. 


ΤΗΕ ΟΟΜΡύΤΕΗΒ ΡΒΟΘΒΑΜΝΜΜΕ”’ 
Από το 1980 στο βρετανικό τηβεοπτικό 
δίκτυο Β86ς προετοίµαζαν µία εκπαιδευτική 
τηβεοπτική σειρά σχετι- 
κή µε τους μικροὔπο- 
Βογιστές. Βεβαίως, για 
την οβοκβήρωσή της 

χρειαζόταν ένας µι- 
κροὐποβογιστής που 
όχι µόνο θα ήταν ικα- 
γός να επιδείξει τις 
δυνατότητες του 
Ποπθ εοπιρω!ίπα, 
αββά καιθα συνέ- 
βαβε στη διαµό 
Φωση µιας σχετ 
κής ποπ κουβτούρας. Θα 
έπρεπε να είναι τόσο αναπτυγ- 
µένος ώστε να συμβαδίζει µε τα 
ενδιαφέροντα της εποχής: προ- 


Η υψηλή ανάλυση του ΒΒ6 ΜΙοτο δεν εξυπηρε- 
τούσε µόνο “σοβαρές” εφαρμογές. Αρκετά 
παιχνίδια τη χρησιμοποίησαν δίνοντας έµφαση 


στη λεπτομέρεια των γραφικών παρά στην 
πληθώρα των χρωμάτων. 


γραμμµατισµό, γραφικά, ήχο και µουσική, να 
παρέχει δυνατότητες απεικόνισης ΤθΙθῖΘχῖ, 
καθώς και να συνεργάζεται µε εξεζητηµένο 
πειραματικό ΠαΓΝΝ4ΓΘ, όπως ήταν οι εΦαρ- 
µογές της ροµποτικής. Οἱ ΖΧ δεν πβπρού- 

σαν τις προὐποθέσεις, ενώ και π αντιπρότα- 
ο” 5ἱης]αίγ για τον (αποτυχημένο) υπο- 

Λθγιστή Νεννβγαίη απορ- 
ρίφθηκε. Βέβαια, υπήρχε 
ένας υποβογιστής που 
Φημιζόταν για τις ικανό- 
τητές του, ειδικά σε εκ- ’ 
παιδευτικές εφαρμογές, ή 
και που ήδη είχε αξιόβο- ή, 
γη γκάµα προγραμμάτων 
Και ΠΑΓΟΝΝαΓΘ. Ο ΑΡΡΙ8 ΙΙ 
σίγουρα θα ερχόταν 
"κουτί" στις ανάγκες του 
Β86. Οµως, ίσως Λόγω 
της παροιµιώδους βρετα- 
νικής εσωστρέφειας, το 
ΒΕς προτίµησε να Φτιάξει 
έναν τέτοιο υποβογιστή 
από το μηδέν παρά να 
βασιστεί σε ένα "ξενό- 
Φερτο” προϊόν. 


Το 1981 ξεκίνησε η “μίνι” αυτοκρα- 
τορία του ΟΙίνθ 9ἱποίαίτ. Εκτός από 
την παρουσία του στα περισσότερα 
εξώφυλλα περιοδικών της εποχής, 
τιμήθηκε και µε τον τίτλο του "Θἱγ”. 


Ο τηλεοπτικός” 
ΒΒ6 Μίοτο. Ενα άρτιο 
τεχνολογικά και αισθητικά, 
για την εποχή του μηχάνημα. 


σας Ἠσω ουρανό σι (ὗ ΗΣ7 


«εν οσοι τοςτ 1σοοα 


Το ΕΙῄθ, για πολλούς καλύτερο παιχνίδι όλων 
των εποχών, υλοποιήθηκε στον ΒΒ6Ο Μοτο. Η 
ποιότητά του έδειχνε πως, για τους Ευρωπαί- 
ους δημιουργούς, τα παιχνίδια σε υπολογιστές 
ήταν πολύ διαφορετικά απ᾿ ό,τι στις κονσόλες. 


ΕΝΤΕΕ ΤΗΕ ΜΙΟΒΟ 

Η µοίρα έφερε την Αεογη ξανά στο προ- 
σκήνιο. Το ΒΕς επέμενε σε έναν μικροῦπο- 
Λογιστή που θα βασιζόταν στον επεξεργα- 
στή Ζ80 (εβέω ΟΡ/Μ) και θεωρούσε τον 
απόγονο του Αἴοπῃ, Ργοῖοη, ξεπερασμένο, 
επειδή βασιζόταν στον 6502. Ωστόσο, η 
ΑςΟΓΗ τον επανασχεδίασε 
δίνοντάς του ένα ποβύ 
Φινετσάτο σασίπου του 
εξασφάβιζε την απαραίτη- 
τη "Φωτογένεια”, ενώ τα 
τεβικά τεχνικά χαρακτηρι- 
στικά του όχι απβώς πβη- 
ρούσαν τις προσδοκίες 
του Β8ς, αββάτις ξεπερ- 
νούσαν! Το τηβεοπτικό 
πρόγραµµα του καναβιού 
ονομάστηκε ΄Τηε 
ΟοπιριίθΓ ΡΓΟΦΓΑΠΊΠΙΘ” 
καιο υποβογιστής ΒΒς 
ΜΙςΓο. Χάρη στην τΠῇεο- 
πτική παρουσία του και το 
έντονο εκπαιδευτικό προ- 
Φφίᾶτου, οι πωβήσεις του 
ξεπέρασαν κάθε προσδο- 
κία όταν εμφανίστηκε στην 
αγορά το 1981, παρότι το 
κόστος του ήταν υψπβό σε 
σχέση µε τους ΖΧ. Το 1985 
κυκβοφόρησε µια χαµηβότερου κόστους 
έκδοση, µε Λιγότερη µνήµη, που ονοµά- 
στηκε ΑςοΟΓΠ Εἰθοίγοη. 0886 
ΜΙςΓο/ΕΙεςίΓγοη µπήκε σε πάρα ποῇ- 
Λά σπίτια και γαβούχησε την πρώτη 
γενιά των Βρετανών προγραµµατι- 
στών που επάνδρωσαν στη συνέχεια 
την αναπτυγμένη βιοµη- 
χανία προγραμμάτων και 
64/ΠΠες. ΠοΒβά εξαιρετι- 
κά παιχνίδια προέκυψαν 
χάρη στον "ΕΥγΛέζο 


μ-- -ᾗἵἹτ ο 


Οι ΖΧ80/81 είχαν υποτυπώδη γραφικά, χωρίς 
χρώματα, ενώ ουσιαστικά δεν είχαν ήχο. Κι 
όµως, δεν στερούνταν καλών παιχνιδιών. 


Αρρι6”, όπως το, για ποββούς καβύτερο 
παιχνίδι όβων των εποχών, ΕΙίΘ. 

Με την αγορά να διευρύνεται, δεν άργη- 
σε να ξεσπάσει έντονος ανταγωνισμός, ο 
οποίος όµως συντέβεσε στην άνθηση του 
Ποππθ οοπριίίπο. 


Η εκπομπή που ουσιαστικά έφερε 
στον κόσµο τον ΒΒ6 Μίοτο και έκανε 
το οπιθ οοπιριήἶπᾳ τόσο δημοφιλές 
στη Μ. Βρετανία ξεκίνησε να προβάλ- 
λεται το 1982. Η σειρά, που σκοπό 
είχε να εισαγάγει τους υπολογιστές, 


είχε διάρκεια 10 επεισόδια: 


5 Ηαρρεπίπᾳ ΝοΝ 
ὀμςί Οπ6 ΤΠίπα ΑῇΠθι Αποίϊιςι 
Ταἰκίπᾳ ἴο α ΜαοΠίπε 
μ5 Οµπ ἴπ8 ΟοπιρυίεΓ 
Τή9 Νεν/ Μεαία 
Μονίπα ΡἰοῖωτεἙ 
ιοί Ρ/είθπά 
Τή9 ΤΗΙπΚΙπα ΜαοΠίπε 
ΙΠ Οοπίτοἱ 
Τπίπας ἴο 0οπιθ 


Ως αποτέλεσµα της επιτυχίας του 
ΤΗ9 Οοπιρυίθί ΡΓΟΦΓΠΙΠΙΘ, 
δημιουργήθηκαν δύο σειρές-συνεχι- 
στές του. Το Μακίπα ἴπε Μοςί οἱ ἴπε 
Μίοτγο που προβλήθηκε το 1983 

και το Μίογο Ι1νθ που διήρκεσε 

από το 1984 έως το 1987. 


πα Ἑ͵ ττι τα αμ το ας τἙ τττ. τν 


0 ΠΟΛΕΜΟΣ ΤΟΝ νΙιΡΕΟ ΟΑΝΕς 


Με τις Αρριθ/ΟΟΠΊΠΙΟΟΓΘ Και ΑΟΟΓΗ/ΞΙΠοιαίΓ να καθορίζουν τα τεκταινόμενα 
στις σοβαρές/ψυχαγωγικές αγορές της Αμερικής και Μ. Βρετανίας αντίστοιχα, 


οι Ποπιθ υποβογιστές έµεββε να εισέβθουν στη χρυσή εποχή τους µε 
αφετηρία τη διετία 1983-1984 για να σταθεροποιπθούν µέχριτο 1989, 
οπότε και παρέδωσαν τη σκυτάδη στους πανίσχυρους 160. 
Η χρυσή εποχή, όµως, ήρθε στην Ευρώπη, καθώς τα δεδοµένα θα 
άββαζαν διά παντός στην Αμερική. 


6οπηπιοᾶοΓθ µάταια προσπα- 

θούσε να αυξήσει το µερίδιό 

της στην αγορά επαγγεβματι- 

κών υποβογιστών. Ο ΑρρΙ8 ΙΙ δι- 

καιοβογούσε την παρουσία του 
χάρη στις εξαιρετικές δυνατότητές του, 
ενώ στο αµέσως επόμενο επίπεδο τα µο- 
ντέβα της σειράς «ΒΜ-ΙΙ -απόγονοι του 
ΡΕΤ- ήταν υποδεέστερα απότους ΙΒΜ/Ρ6ς 
και συμβατούς. Στην αγορά της ψυχαγω- 
γίας, η 6οπΙΠΙΟάΟΓΘ τα κατάφερνε πολύ 
καλύτερα χάρη στον ΝΙς-20, αναγκάζοντας 
τους Αμερικανούς ανταγωνιστές της να ρί- 
ξουν ποβύ τις τιµές των υποβογιστών τους. 
Ο ΤγαπΠίεΙ είδε το µεγάβο Φόβο του για την 
"ιαπωνική εισβοβή” να µετουσιώνεται στην 
εταιρεία ΝΙπίεπᾶο, που αγόραζε από τη 
ΜΟ5 τεςηποίοαγ επεξεργαστές 6502 ετοι- 
µάζοντας το δικό της “εοπιριίῖεΓ σαπΊες 
ογςίρπι”. Επίσης, ο Τγαπιίθι χρειαζόταν κάτι 
που θᾳ του άνοιγε διάπβατα το δρόµο 
προς την αγορά της Μ. Βρετανίας -και δια- 
µέσου αυτής στην υπόβοιπη Ευρώπη-, κα- 
θότι ο ΝΙς-20 δεν είχε κατορθώσει να επι- 
σκιάσει τους ΖΧ της 5ἱπε[αίγ. 


γις. 

Η ΜΟςΣ τεςῄποίοογ, στο πβαίσιο της γενι- 
κότερης Φιβοσοφίας “υποβογιστή/κονσό- 
βας” της 6ΟΠΙΠΙΟᾷΟΓΒ, ετοίµαζε ήδη την 
επόμενη γενιά οΠίρς της. Το οΠίρ γραφικών 
ΨΙς-Ι ήρθε το 1981 και αναβάθµιζε σηµα- 


ΟΙ υπολογιστές 
της σειράς 
6ΒΜΓ-ΙΙ, αν και 

βελτιωμµένοι 
σε σχέση µε 
τους ΡΕΤ, 
δεν είχαν τύ- 
χη απέναντι 
στους 

ΙΒΜ ΡΟ 

συµβατούς. 


σα 


ως! 


ΡΤΤΤΤΤΙ 


. παν 


] 
κα ΜΜ, 
8 μη] 


Ο ΟοπιπιοάοΓθ 9Χ-64 ήταν η “φορητή” έκδοση 
του ΟοπιπιοᾶοΓθ 64. Μην τον συγκρίνετε µε τα 
σημερινά Ιαρίορς! Καμία σχέση! Απλώς είχε 
ἀἰςΚκ ἀῑίνε 5.25” και κασετόφωνο, καθώς και 
µονόχρωμο µόνπορ 5 Ιντσών ενσωματωμένα 
σε ένα σασί που έµοιαζε µε βαλίσα, κάνοντας 
τη µεταφορά του “εύκολη”. Ζύγιζε περίτα 10 
κιλά, κυκλοφόρησε το 1984 µε κόστος 5995, 
αλλά απέτυχε εµπορικά. 


ντικάτις δυνατότητες του Νις, αφού σε Χα- 
µηβή ανάβυση μπορούσε να απεικονίσει 
16 χρώματα και 8 ΠαΓάνναΓθ «ρῃίῖες στην 
οθόνη, ενώ εξασφάβιζε οµαβό ΠαΓάνναΓΘ 
ςςΓΟΙίΠα. ΑΛΒά δεν ήταν µόνο αυτό. Το 
οΠὶρ 510, ένα εξειδικευμένο, πβήρως προ- 
γραμματιζόµενο υποσύστηµα ήχου, προσέ- 
Φερε εξαιρετικής ποιότητας 2κάναβο ήχο. 
τα εξειδικευμένα αυτά οπῖρς προορίζονταν 
για µία παιχνιδοκονσόβα µε το όνοµα 
ΟοπηπιοᾶοΓθ ΜΑΝ, µε σκοπό να ανταγων!- 
στείτο επερχόμενο ΕαΠπΙΙΟΟΠΙ στην ιαπωνι- 
κή αγορά. Ωστόσο, ο ΤγαπηϊεΙ επέµενε πως 
ένα σύστηµα που θα συνδύαζε τις δυνατό- 
τητες ενός υποβογιστή και µίας παιχνιδο- 
μηχανής θα είχε καβύτερη τύχη (ειδικά 
στην αμερικανική αγορά, όπου ο ΤΓαΠΙΙΘ6Ι 
σχεδίαζε να χρησιμοποιήσει σχεδόν αθέµι- 
το ανταγωνισμό για να κυριαρχήσει, όπως 
θα διαβάσετε στο σχετικό ένθετο για τον 
“Πόβεμοτου 19835”). Οἱ δηµιουργοίτου 
γΙς-20 πρότειναν το συνεχιστή του καιο 
140Κ ΤγαπηϊθΙ επέμεινε ότι ο συγκεκριμένος 


Ο Οοπιπιοάο(θ 
646 που κυκλοφό- 
ρησε το 1996 δεν είχε 
απολύτως καµία διαφορά 
από τον 0648, πέραν της ανα- 


νεωµένης εμφάνισής του. Απλώς 
αντικατέστησε τον παλιοµοδίτικο 064 
στα καταστήματα. 


υποβογιστής έπρεπε να Φέρει 64ΚΒ μνήμη. 
Παρότι η µνήµη εκείνη την εποχή ήταν πα- 
νάκριβη (5100 για τα 64ΚΒ) προέββεψε τη 
ραγδαία πτώση της, “διαβάζοντας” για ακό- 
µη µία Φορά σωστά την αγορά. 


064 ἄΑΜΕΣ ΘΥΞΖΤΕΜ 


Το 1990 η ΟοπιπιοάοΓθ είχε τη φα- 
εινή Ιδέα να λανσάρει ξανά τον 
ΟοπηπιοᾶοΓθ 64 ως παιχνιδοµηχα- 
γή. Το 5 δεν είχε καµία απολύ- 
τως διαφορά από τον 09684, εκτός 
από το ότι του έλειπε το πληκτρο- 
λόγιο και, φυσικά, όλες οι θύρες 
επέκτασης. Μόνο η είσοδος 
οβΠτ]άφθς είχε απομείνει, προκει- 
µένου να δέχεται τα σχετικά παι- 
χνίδια, ενώ συνδεόταν στην τηλεό- 
ραση ή σε µόνπορ. Όμως, η γερα- 
σµένη τεχνολογία του 064 δεν 
μπορούσε να αναμετρηθεί µετις 
κονσόλες της Νἰπίθπάο και της 
9668, ενώ και η πολύ µικρή υπο- 
στήριξη οδήγησαν το 485 σε γρή- 
γορη απόσυρση. Επιπρόσθετα, το 
κόστος του 5 ήταν το ίδιο µε του 
0964, οπότε οι αγοραστές προτι- 
μούσαν να αγοράσουν το δεύτερο. 


ὰ. - 


Ο πόλεμος του ΤγαπιίθΙ ξεκίνησε 
µε στόχο τις κονσόλες και ουσια- 
στικά διέλυσε την αγορά τους. 
"Γιατί να αγοράσετε στα παιδιά 
σας παιχνιδομηχανές και να τα 
αποσπάσετε από το σχολείο, όταν 
µπορείτε να τους αγοράσετε ένα 
(ίδιου κόστους) Ποπιθ οοπιριθΓ 
που θα τα προετοιµάσει για το πα- 
νεπιστήµιο;”, ήταν το σύνθημα της 


καμπάνιας των Ποππθ υπολογιστών 
της ΟΟΠΙΠΙΟάΟΙΘ και πέτυχε από- 
λυτα. Ωστόσο, δεν περιορίστηκε 
µόνο εκεί. Τον Ιανουάριο του 1983 


εεττ 


του ΥΙς-20 στα 9139 και του 
ΟοπηπιοᾶοΓθ 64 στα 5 400. Η 
Τοχας Ιηθίτωπιεπίς αντέδρασε 
έναν µήνα αργότερα μειώνοντας 
την τιµή του ΤΙ 99/4Α στα 9149. Ο 
Τταπηἰε! ανταπέδωσε µε νέα µείω- 
ση του ΥΙ6 στα 5100, αναγκάζο- 
ντας τον ΤΙ 99/4Α να ακολουθήσει 
στην ἴδια τιµή. Τον Ιούνιο του 
1983, η Τοχας Ιη5ίτωπιθηίς ανακοί- 
νωσε τεράστιο έλλειµμα και τρεις 
µήνες αργότερα αποσύρθηκε από 
την αγορά. Μαζί µε την ΤΙ αποχώ- 
ρησαν από την αγορά οι Τ8πάγ 


μα Ἡ , α Ἡ μμμμωι ο αι ο ο. ο ο 


Γ μω μα κ κ λάς αἱ .ἃ 


μι μμ μι ων μι μμ. 
.. πωτεδεινὰπεβαναινΧ, 


μον 


ιν, 


ος Ἡ 


μικρότερες εταιρείες. Ακόμη και 
η Αἰαπ σχεδόν πτώχευσε το 
1984, έχοντας υποφέρει δύο 
απανωτά χτυπήματα, µε τις κον- 
σόλες Ν65/2600/5200 καιτους 
υπολογιστές 400/800. Η 
Οοπιπιοάοίθ απέκτησε σχεδόν 
το μονοπώλιο της Ποπ]θ αγο- 
ῥράς, ενώ όσοι από τους κατα- 
σκευαστές παιχνιδιών (οἱ οποίο! 
επίσης βασίζονταν στην αγορά 
των κονσολών που είχε καταρ- 
ρεύσει) επέζησαν, στράφη- 


καν Κυρίως προς την αγορά - 
ο "Γιατί να αγοράσεις κονσόλα, αφού 


0 ῥ8οκ Τγαπηϊθ! µείωσε την τιµή 


Ἐτοςςθγ στον 068 (για να κάνετε τη σύγκρι- 
µετις άλλες εκδόσεις) δεν διέφερε και πο- 
λύ, ωστόσο σύντομα εμφανίστηκαν εξαιρετικά 
παιχνίδια που εκμεταλλεύτηκαν τις ικανότητες 
του υπολογιστή. 


ΕΝΤΕΗ ΤΗΕ 64! 

Συνεχίζοντας να ποντάρει στον ίδιο επε- 
ξεργαστή (ο νέος υποβογιστής έφερε µια 
εβαφρώς διαφοροποιημένη έκδοση του 
6502, τον 6510), αββά χρησιµοποιώντας τα 
προαναφερθέντα εξειδικευμένα εΠίρς που 
αναβάμβαναν τη βρόµικη δουβειά, η 
6οπιπιοᾶοΓθ παρουσίασε το Ποπ]θ 
οοπιριυῖθΓ µε κωδική ονομασία ΝΙς-40, στην 
έκθεση 6οηςυΠ]θΓ ΕΙθοῖγοπίςς 5/Πονν στις 
αρχές του 1982. Το εμπορικό όνοµάτου 
ήταν 6οπηπιοᾶοΓθ 64. Ο υποβογιστής άφη- 
σε τους πάντες µε το στόµα ανοιχτό. Παρό- 
τιτο κόστος αγοράς του ήταν αρχικά στα 
9595, ήταν Φθηνότερος απότους ΑρρΙ8 ΙΙ 
και ΙΒΜ Ρ6 (περίτα 91200) αββά και από 
τον πιο άµεσο ανταγωνιστή, Αἴαγί 800 
(5899), ενώ διέθετε την περισσότερη µνή- 


Το ΟοπιπιοάοΓθ ΜΑΧ ΜασΠΙπθ (γνωστό 
ως ὑΙΗπιαχ στις ΗΠΑ και ν6-10 στη 

)ὸ Γερμανία) ήταν το πρώτο εμπορικό σύ- 
Ἱ  στηµαπου έφερε την αρχιεκτονική του 
Ο6οπιπιοάοθ 64 και κυκλοφόρησε κυ- 
ρίως στην Ιαπωνία το 1982. Παρά το 
πληκτρολόγιο τύπου µεμβάνης, το ΜΑΧ 
δεν θα μπορούσε να χαρακτηριστεί 
“υπολογιστής”. Δεχόταν µόνο 


. ο ὙΌπο ια | 


ΒδάἱοβΗΒοΚ και ΤΙΠΙΘΧ, καθώς και 


των ΙΒΜ/Ρ6 συµβατών. ν . ᾿ 
µπορείς να αγοράσεις υπολογιστή;” 


µπ απ’ όβους. Μάβιστα, µέχρι το 1985 που 
ο 6ΟΠΊΠΙΟᾷΟΓΘ 64 είχε ξεπεράσει τις παιδι- 
κές ασθένειες (δυσβειτουργίες, προββήµα- 
τα παραγωγής) και ουσιαστικά αντικατέστη- 
σε πβήρως τον ΝΙς-20 στα ράφια των κατα- 
στηµάτων, Π τιµή αγοράςτου είχε πέσει 
στα επίπεδα της τιµής του δεύτερου! Η 
ΟΟΠΙΠΙΟᾷΟΓΘ, Χάρη στο γεγονός ότι χρησι- 
μοποιούσε τα οΠίρς που κατασκεύαζε η 
ΜΟ5 Τεεµποίοαγ, είχε ποβύ χαμηβότερο 
κόστος απ’ ό,τι οι ανταγωνιστές της. Με κό- 
στος παραγωγής µόβις 9135, ο 6ΟΠΙΠΙΟἄΟΓΘ 
64 επέτρεψε στον Τγαπιϊει να "παίζει" µε 
τους αντιπάβους του, παρασέρνοντάςτους 
σε πόβεμο τιµών και πιαγκεῖίπα που δεν 
μπορούσαν να ακοβουθήσουν, οδηγώντας 
ποββούς από αυτούς να βγουν από την 
αγορά των Ποπ]θ υποβογιστών - ακόµη και 
θεωρητικά πιο αναπτυγµένοι υποβογιστές, 
όπως οἱ Ίθμπιτοι Τ5Κ-80 6ο1οΓ της ΤαΠάΥ 
και ΤΙ-99 της Τθχας Ιηςίγιππεηίῖς (τους οποί- 
ους θα γνωρίσουμε σε κάποιο άββο αφιέ- 
ρωμα) δεν τα κατάφεραν απέναντι στη 
"θύεββα” που ονομαζόταν 6οπηπιοᾶοΓε 64. 
Ακόμη και όταν οι εγχώριοι ανταγωνιστές, 
ΤΑΠΑΥ, ΤΙπΙεχΧ 6οΓγροΓγαἴίοη͵ Μαΐϊίει και Τεχᾶς 
Ιηςίγωπιθηῖς, έριξαν τις τιµές των υποβοΥΙ- 
στών τους κάτω από το ψυχοβογικό όριο 
των 5100, δεν κατόρθωσαν να μείνουν στο 
παιχνίδι. Η πρώτη Φάση της αυτοκρατορίας 
που ονειρευόταν ο ΤγαπίΕΙ είχε στε- 
Φθεί µε επιυχία. 

Θα απέφερε τα ανάβογα και στις 
άῆβες αγορές; 


Ο Οοπιπιοάοιθ .-------- 

64 είναι ο πιο επιτυχημένος 

υπολογιστής όλων των εποχών. Είχε κα- 
λύτερες δυνατότητες από όλους τους ανταγωνι- 
στές του όταν κυκλοφόρησετο 1992. 


Όσοι είχαν τα χρήματα, μπορούσαν να εξοπλί- 
σουν τον ΟοπιπιοάοΓθ 64 µε διάφορα περιφε- 
ρειακά. 


οβγ]άᾳθ5 και διέθετε μόλις 2, 5ΚΒ μνή- 
µη. Το κόστος του ήταν 5200, όµως 
στην Ιαπωνία ο κόσμος προτιμούσετις 
εγχώριες κονσόλες, ενώ ως υπολογι- 
στής -παρότι ο ΜΑΧ τεχνικά ήταν ανώ- 
τερος-ο γΙς-20, που επίσης στοίχιζε 
περί τα 9200, ήταν πιο ελκυστικός χάρη 
στη µεγάλη γκάμα προγραμμάτων και 
περιφερειακών και στο ότι είχε πραγµα- 
τικό πληκτρολόγιο. Ο ΜΑΧ δεν πούλησε 
και η παραγωγή του σταμάτησε. 


. κτός του 6ΟΠΙΠΙΟάΟΓΘ 64 κανένας 
άββος ξενόφερτος υποβογιστής ή 
κονσόβα (οι οποίες εβάχιστα εί- 
χαν πουβήσει στην Ευρώπη) δεν 
κατόρθωσε να αποκτήσει µερίδιο 

στην αγορά της Μ. Βρετανίας. Ο “πόβεμος” 

που οδήγησε σε κατάρρευση ένα µεγάδο 
κομμάτι της πβεκτρονικής ψυχαγωγίας, δεν 
επηρέασε καθόβου την Ευρώπη. Τόσο οι 
κατασκευαστές υποβογιστών όσο και 
ςο{{νναΓθ Και παιχνιδιών συνέχισαν ακάθε- 
κτοι το έργο τους και, µάβιστα, ειδικά τη 
διετία 1983-1984 γνώρισαν τεράστια εξέβι- 
ξῃ. Στην άββη άκρη του κόσμου, οἱ Ιάπω- 
νες αρκέστηκαν στην,͵ επίσης ραγδαία ανα- 
πτυσσόµενη, εγχώρια αγορά αδιαφορώ- 
ντας εντεβώς για τα τεκταινόμενα στον 
υπόβοιπο κόσµο. Τεβικά, ο Τγαπηίε! ξεκίνη- 
σενα προετοιµαστείγια πόβεμο µε έναν 
εχθρό που δεν έφτασε ποτέ... 


Το πρότυπο ΜΞΧ ήταν η προσπάθεια της 
ΜΙσγοςοβί Ιαπωνίας το 1983 να δηµιουργη- 
θεί µια ενιαία πβατφόρμα ΠαΓάνναΓΘ και 
«ΟΓΊΝΝαΓΘ (µε βάση τον επεξεργαστή Ζ80 
καιτην ΜΞΧ Βαςίς), στην οποία θα µπορού- 
σαν να βασιστούν διαφορετικοί κατασκευα- 
στές για να Φτιάξουν υποβογιστές που θα 
ήταν συµβατοί μεταξύ τους. Την εποχή 
εκείνη Π Ιαπωνία γνώριζε ραγδαία άνθηση 
της οικονοµίας της, κυρίως χάρη στην πο- 
Λιτική που ακοβουθούνταν γιατις εφευρέ- 
σεις και τις νέες τεχνοβογ/ες. Αντίθετα µε 
ότι συνέβαινε στην Αμερική καιτην Ευρώ- 
πη, όπου οι εταιρείες υπεραμύνονταν µε 


Η “ΧΡΥΣΗ ΕΠΟΧΗ” 


Διαφήμιση της εποχής. Στο εμπορικό πακέτο 
περιλαμβάνονται και 50 παιχνίδια! 


νύχια Και µε δόντια των πατεντών τους, οι 
Ιάπωνες κατασκευαστές “μοιράζονταν” τις 
πατέντες και ανταγωνίζονταν µε βάση την 


ΟἱΕ ΝειΟΕ ΡΙΜΕΝΣΙΟΝ 
αν | 


Γερμανική διαφήμιση για τον ΜΘΧ. “Ἡ άλλη 
διάσταση!” 


τε 


ποιότητα και το Κόστος των κατασκευών 
τους. Τη συνταγή ΜΞΧ ακοβούθησαν ποῇ- 
Δές εταιρείες (5ΟΠΥ, 54ηγοΟ, ΜΙίςιἰςΠΙ, 
Τοςηΐθα, ΗἰταςΠί, ΡαΠαςοΠίς, ζ4ΠΟΠ, (ᾳα5ίο, 
ΡΙΟΠΘΕΓ, Ειίΐζςυ, Υ4ΠΊάΠα κ.ά.), αΏβά κυ- 
ρίως στην Ιαπωνία και την Κορέα. Η παρου- 
σία του στην Ευρώπη (µόνο στην Οββανδία 
πήγε καΠούτσικα, κυρίως Λόγω ενασχόβη- 
σης της ΡΠΙΙρς) ήταν ισχνή, ενώ, παρότι πί- 
σω από το γενικό ργο]θοῖ ήταν η ΜΙΟΓΟΣΟΗΙ, 
στην αμερικανική αγορά µόνο Π 
«ρθοῖΓγαν]άεο ασχοβήθηκε. Η τεβευταία δεν 
ήταν σε θέση να αντιπαρατεθεί µε την 
Ο6οΠΙΠΙΟάΟΓΕ και να εµπΒβακεί στον πόβεμο 
του )4ςΚ Τγαπηϊε. Στην Ιαπωνία οἱ υποβοΥΙ- 
στές ΜΞΧ εδραιώθηκαν και Δόγωτης συµ- 
βατότητας μεταξύ τους (τα προγράµµατα, 
παιχνίδια και ΠαΓάνναΓθ επεκτάσεις Λει- 
τουργούσαν σε όβα τα μοντέβα) οι ντόπιοι 
προγραμματιστές επιδόθηκαν στη δηµι- 
ουργία εξαιρετικών σαπ]ε6ς. ΠοβΒά 
{γαηςΠίσες γεννήθηκαν και εδραιώθηκαν 
χάρη στους ΜΞΧ (Μεία! 0884Γ, ΒΟΠΙΌΘΓΠΙΑΠ, 
ζαςτιεναπία, ΕἶΠαΙ ΕΔΠΙΑΦΥ κ.ά.), ποβύ πριν 
να "πάρει μπρος” π ΝΙπίεπᾶο µε το 
Εαππίοοπι (ΝΕΣΞ). 

Το Φαινόμενο ΜΞΧ επεκτάθηκε σε τέσ- 
σερις γενιές συστηµάτων: την ΜΞΧ Ί 
(1983), την ΜΞΧ 2 (1986), την ΜΞΧ 2: 
(1988) καιτην ΜΞΧ ΤωΓύο Ε (1990). Στις 
τρεις πρώτες ανήκαν 80ίΐ υποβογιστές που 
χρησιμοποιούσαν τον επεξεργαστή 780, 
ενώ οι ΜΞΧ ΤµΓΌοΟ Κ στηρίπτηκαν σε έναν 
βεβτιωμένο Ζϊ]οα Ζ800, γνωστό µε την κὠ- 
δική ονομασία Κ8ΟοΟ. Οι {ωγοο ΚΕ εµφανίστη- 
καν στην αγορά το 1990, αββά δεν κατόρ- 
θωσαν να γνωρίσουν την επιτυχία, εξαπίας 
της έββειψης υποστήριξης και της ανερχό- 
µενης δημοτικότητας της αγοράς των ΙΒΜ 
Ρς συµβατών. Η παραγωγή των ΤµΓρο Ε 
σταμάτησε το 1995. 

Συνοβικά, πουβήθηκαν 5 εκατομμύρια 
ΜΞΧ υποβογιστές, ένας αριθµός που τους 
έκανε σχετικά δηµοφιβείς, αββά όχι το πα- 
γκόσµιο πρότυπο στο οποίο στόχευαν. Σε 
σύγκριση µε τους ανταγωνιστικούς 80ἵτ 
υποβογιστές, ο 6ΟΠΊΠΙΟἄΟΓΘ 64 πούβησ 
17 εκατομμύρια κομμάτια παγκόσμια στ 
διάρκεια της ζωήςτου, ο Αρρὶθ ΙΙ 6 εκατοµ- 
μύρια κομμάτια, ο Απηςίγαςᾷ «Ρς 3 εκατοµ- 
μύρια και το ΤαΠάΥ ΤΑΞ-80 πούβησε 
250.000 κομμάτια. 


Ἐρ”"Ἓ "”ἵ-- -υ-υ-υ- ΎὙἩποι 


Ο ΜΦΘΧ αραχτός στο πάτωμα. Διακρίνονται ορισμένοι τΊλοι του στα |α- 
πωνικά, ενώ στην οθόνη του τρέχει το αρχικό Μείαὶ 494. 


Το αξιοσημείωτο είναι ότι οι υποβογιστές 
ΜΞΧ είναι µία από τις πιο δηµοφιβείς πβατ- 
Φόρμες στο σύγχρονο κόσµοτων 
επηωΙαῖοΓς, µε εκδόσεις που κυκβοφορούν 

σε,ποββές πβατφόρμες, ακόµα και σε κινη- 
Ελλος Οι περισσότεροι επιυαῖοΓς 

ΜΞΧ βασίζονται ή βασίστηκαν στον κώ- 

δικα του πρωτοποριακού ΕΜΞΧ, του Φορη- 
τού ΜΞΧ επηιυαΐοΓ που δημιούργησε ο 
Μαγαΐ ΕαγζυΠίΠ. Ο πηγαίος κώδικας του 
ΕΜΞΧ δεν διατίθεται δωρεάν και ποββοί 
επιωαῖογς αφαίρεσαν το τµήµα εξοµοίώ- 
σης του Ζ80 που είχε προγραμµατίσειο 
ΕαγζυΙΠη για να αποφύγουν τα νομικά προ- 
βήματα. 

Ο επίσηµος εξοµοιωτής του συστήµατος 
ΜΞΧ είναι ο ΜΞΧΡΙΑΥΕΓ, ο οποίος κατασκευ- 
άστηκε από την ιαπωνική ΜΞΧ Αξςοςίαΐίοη, 
πρόεδρος της οποίας είναι ο Καζιίςο ΝΙςΠΙ, 
εφευρέτης του πρότυπου ΜΞΧ. Το σύστημα 
ΜΞΧ εξοµοιώνεται επίσης από τη ΝΙΓτια! 
ζοηςοίθ του συστήµατος ΥΝΗ της ΝΙηῖεπαο, 
µε ποββούς διαθέσιµους τήβους για 
ἀοννηΙοᾶᾶ στην επίσηµῃ µορφήτους. 


Στη Μ. Βρετανία, η 5ἱηειαῖγ ββέποντας τη 
διαφαινόμενη απειβή του 6οπιπιοάοΓθ 648, 
αποφάσισε να 

ακοβου- 


Ακόμα και η 5ΟΗΥ 
είχε κυκλοφορήσει ένα μοντέλο 
ΜΒΧ... Αχ, άλλες εποχές τότε! 


θήσει µια παρόμοια τακτική 
πιαΓκθΤΙΠα προκειµένου να διατηρή- 
σειτη βρετανική αγορά των Ποπιθ 
υποβογιστών στο δικό της στρατό- 
πεδο. Ο ΖχΧ82 μετονομάστηκε σε 
ΖΧ 5ρθςίΓυπῃ για να τονιστεί π δυ- 
νατότητά του να απεικονίζει χρώ- 
µατα στην οθόνη. Αρχικά, διέθε- 
τε Ί6ΚΒ και αργότερα 48ΚΒ µνή- 
µη. Ο δρθσίγµπη είχε προβάδισμα σχεδόν 
ενός χρόνου έναντι του 6οπηπιοᾶοΓγε 64 
στη Βρετανία, ενώ είχε ήδη εγκαθιδρύσει 
µεγάβη αγορά στην Ισπανία (µέσω της 
άµεσης συνεργασίας της 5ἱπείαίγ µε την 
ισπανική Ιηνεςῖγοηἰςα). Μέχριτο 1984 ονε- 
ότερος της σειράς 5ρθοῖΓωπῃ (ο επονοµα- 
ζόμµενος “δρθοίῖγιπῃ --), παρότι είχε σηµα- 
ντικά χαµηβότερες δυνατότητες τόσο στα 
γραφικά όσο και στον ήχο σε σύγκριση µε 
τον 6οπηπιοᾶοΓθ 64, αποβάµβανε ποβδύ 
υψηβότερες πωβήσεις απ’ ό,τι ο τεβευταί(- 
ος. Αρκετοί ακόµη υποβογιστές εµφανίστη- 
καν στη σκηνή, όπως οι ΟΓίς-Ι, ΟΠς Αἴπιος, 
λμρίζθγ Ας8 και ΏΓᾶςοη 22/68, τα χαρακτη- 
ριστικά και οι δυνατότητες των οποίων κυ- 
µαίνονταν στα επίπεδα του ΖΧ 5ρθοίγωπῃ, 
ωστόσο κανένας δεν κατόρθωσε να αντα- 
γωνιστείτον τεβευταίο που αποβάμβανε 
πβέον µια τεράστια βιββιοθήκη σαπ]θς και 
προγραμμάτων. Απότην άββηπ,ο 
6οπΙΠπΙοᾷοΓΘ 64 δεν αποβάμβανε τα ίδια 
προνόμια µε την αγορά της πατρίδας του. 
Κόστιζε Ε399 την ώρα που ο ΖΧ 5ρεςίγωπ 
µόβις Ε179,95 -Βιγότερο από τα µισά δη- 
βαδή. Επιπβέον, τα πράγµατα στη μητέρα 
πατρίδα δεν πήγαιναν και τόσο καβά. Πα- 
ρότι ο πόβεµος του )4εΚ Τγαπιίε! είχε σχε- 
δόν εξαφανίσει τον ανταγωνισμό, π ίδια 
η 6ΟΠΙΠΙΟάΟΓΘ είχε εξαντβήσει το απόθε- 
µάτης και παρά τις υψηβές πωβήσεις, εξαι- 
τίας των ποβύ χαµπβών τιµών και των δια- 


ἱ.ι ο ηοὩἩυοιι - 
ι 


Η αρχική οθόνη της ΜΞΧ Βαεἰο. 


Το φαινόμενο ΜΘΧ επεκτάθηκε σε όλο τον κό- 
σµο, αλλά στην Ευρώπη και στην Αμερική η 
παρουσία του ήταν ισχνή. 


Φημιστικών εξόδων τα κέρδη της δεν ήταν 
ανάβογα. Με τους µετόχους της εταιρείας 
να πιέζουν για τη στροφή προς τη ΄σοβα- 


ρή” πβευρά του «οπιρυίίπα, ο ΤΓαΠΙΙεΙ δεν 


θα μπορούσε να ξεκινήσει έναν ακόµη 
Λεμο”, αυτήν τη Φορά στην Ευρώπη. 
Ηταν καιρός για αββαγή Φιβοσοφίας.:--3 


Επί βρετανικού/ευρωπαϊκού εδάφους άρ- 
χισαν να δημιουργούνται πυρήνες οπα- 
δών ανάµεσα στους χρήστες υΠΟλογι- 
στών, οι οποίοι ξεκίνησαν έναν δικό 
τους, άτυπο ανταγωνισμό. Μάλιστα, η 
αντιπαράθεση των "Τ8ΠΡογΦ” ενισχύθηκε 
και από τον ακµάζοντα έντυπο Τύπο της 
εποχής. Σύντομα ο ανταγωνισμός “χρω- 
µατίστηκε” από παρατσούκλια. Ο ΖΧ 
Ξρθοίτωπι απέκτησε τη φαρσοεπωνυμία 
“μαύρος” λόγω του χρώματος και της γε- 
νικότερης λπότητας που τον χαρακτήρι- 
ζε, ενώ αντίστοιχα οἱ πολέμιοι του 064 
αποκαλούσαν τον τελευταίο “ψΨωμιέρα” 
λόγω του σχήματος και του χρώματος 
του σασίτου. Οἱ κοινότητες των µ56/5 
δεν έκαναν σε καµία περίπτωση κακό 
στην αγορά. Αντίθετα, συνέβαλαν τα µέγι- 
στα στη δηµιουργία της σκηνής των ερα- 
σπεχνών προγραμματιστών (Ρωβ!ίο 
Ὀοπιαίπ -ο προπομπός του σύγχρονου 
Ε{θθιναΓθ/5Η8ΓΘΙΝ8ΓΘ), πολλοί εκτων 
οποίων µεταπήδησαν στο επαγγελματικό 
5οΗνναΓθ και δημιούργησαν “διαμάντια”. 


κκ σα αι ταπ ατα. 


Ἱτιπα ται Ἱὔ πα πια 


ο "ψυχαγωγικό” προφίη του 
Ποπ]θ «οπιρωτίπο ήταν πιο έντο- 
νο στην Ευρώπῃπ. Η εμμονή του 
τγαπη]θἰ ότι οι Ιάπωνες σύντομα 
θα έµπαιναν στην αγορά των 
ποπιθ υποβογιστών µε ποβύ Φθηνά προϊ- 
όντα αββά και η στροφή στα ΙΒΜ/ΡΕ εξώ- 
θησαν στη δηµιουργία δύο ακόµη υποβο- 
γιστών. ΟΙ 6οΠΊΠΙΟΟΓΘ Ί6 και ΡΙμςᾶ βασί- 
ζονταν σε µία µικρή παραββαγή του επε- 
ξεργαστή 6510 µε την ονομασία 7501.0 
μεν πρώτος Φτιάχτηκε για να αντικατα- 
στήσει τον απαρχαιωμένο νΝΙς-20, να 
ανταγωνιστείτο Φθηνό ΖΧ 5ρθεῖγωπι 
στην ευρωπαϊκή αγορά και να αποτεβεἰ- 
ώσει τον ανταγωνισμό στην Αμερική. 0 
δε δεύτερος για να ανταγωνιστείτον 
Αρρἱ8 ΙΙ. Οι ζ16/ΡΙµς8 έφεραν αντίστοιχα 
Ί6ΚΒ και 64ΚΒ μνήμη και αναβαθμισμένη 
Βασίς, αββά το «Πἰρ γραφικών τους δεν 
ήταν συμβατό µε το ΝΙς-ΙΙ και υστερούσε 
δυνατοτήτων παρότι διέθετε χρωματική 
παβέτα 128 χρωμάτων σε ανάβυση 
320χΧ200 ρἰχθίς. Οι 616 και ΟΡΙμςᾶ ήταν 
περιττοί. Δεν μπορούσαν να ανταγων!- 
στούν τον ΖΧ «ρθςίΓυπῃ, οι Ιάπωνες δεν 
ήρθαν ποτέ, ενώ οι ανταγωνιστές είχαν 
διαλυθεί από τον ζ64. Η ζημιά για την 
6οπιπιοᾶοΓθ ήταν τέτοια που οἱ µέτοχοι 
της εταιρείας εξανάγκασαν τον Τγαπηϊει 
σε παραπηση. 


απότους 5Τ... 


Η “ΑΝΑΓΕΝΝΗΣΗ” ΤΗΣ ΑΤΑΗΙ 
Στο τέβος του 1983 ο ΤΓαΠΙΙ6Ι Φεύγο- 
ντας από την εταιρεία που ίδρυσε, πήρε 
µαζίτου μερικούς σημαντικούς µηχανι- 
κούς. Αρχικά, ίδρυσε την ΤγαπηΙεΙ 
τεςηπο[οσίες͵, αββά επέστρεψε στο αγα- 


ΤΑ 3“ΠΡΟΣΩΠΑ” ΤΟΥ ΑΗΝΟΙΟ 


Χάρη στον Ζ80, στη ἱ οοοπιο!ίνο Βαδΐο, στο ΟΡ/Μ και στο πιοᾶς απει- 
κόνισης µε πολύ υψηλή ανάλυση (640χ200 ρἰχθίς µε 2 χρώματα) που 
εξασφάλιζε εργονομία στους χρήστες εφαρμογών, ο ΟΡΟ είχε ήδη 
µία βάση για να γίνει ένας εππυχηµένος “σοβαρός” Ποπιθ υπολογι- 
στής. Τι γινόταν όµως µε την άλλη πλευρά, αυτήν της ψυχαγωγίας; 
Και εδώ ο Ζ80 εξασφάλιζε σχεδόν απόλυτη συμβατότητα µε τη µεγά- 
λη βιβλιοθήκη ψΨυχαγωγικού φοῄννατθ του εππυχηµένου ΖΧ 


ΡΙΧΕΙ 


ΤΟ “ΞΕΣΚΑΡΤΗΡΙΣΝΑ” 


Στην Αμερική είχε σημάνει το τέβος για τους Ποπ]θ υποβογιστές. 
Η εγχώρια αγορά στρεφόταν στους ΙΒΜ/ΡΕ6 συμβατούς, ενώ στην Ευρώπη 
Π αγορά άρχισε να διαμορφώνεται µε βάση τους καθιερωµένους 
ΟΟΠΙΠΙΟΟΓΘ 64 και 5ρθοίΐγωπῃ. Οι υπόβοιποι υποβογιστές περιορίστηκαν 
σε ρόβους κοµπάρσου, τσιµποβογώντας τα ψίχουβα των δύο µεγάβων, 
ενώ µόβις ένα νέο µοντέβο κατόρθωσε να φτιάξει αξιόβογη αγοραστική 
βάση. Στοτέβοςτου 1985 έγινε το µεγάβο “ξεσκαρτάρισμα” που 
σταθεροποίησε την αγορά των 8µπιτων µέχριτη δύση τους. 


Μετά την Οοπιπιοᾶοε, ο 998οκ ΤΓαπιΙθΙ συνέχι- 
σετον “πόλεμό” του από το τιµόνι της Αἰαῃί. 
Ωστόσο, το 1985, ήταν ήδη αργά για 8µπι- 
τους. Οἱ Αἰατὶ ΧΕ υποσκελίστηκαν γρήγορα 


Με µαζί µε τον ΡΙμ5/4 αποδείχθηκαν µεγάλες 

αποτυχίες. Ποιος θα ήθελε να αγοράσει έναν 
υπολογιστή που ήταν ουσιαστικά χειρότερος 
από τον αρχαιότερο, 064; 


πηµένο του πεδίο της µάχης ως επικεφα- 
Λής της εταιρείας που σχεδόν οδήγησε 
στο χείπος της καταστροφής πριν από µε- 
ρικά χρόνια. Από το τιµόνι της ΑἴαΓὶ ξεκί- 
νησε νέο “ιερό πόβεμο” 


. αυτήν τη Φορά 


ν ο ο ροή νϱ ο -- ο -α 
..... 


εναντίον της εταιρείας µε τν οποία κυ- 
ριάρχησε επί χρόνια στο χώρο του ΠΟΠΙΘ 
οοπιρυτῖπα. Βρισκόμαστε ήδη στο Ί985, 
στην αυγή των Ίθμπιτων Ποπ]θ υποβογι- 
στών, ὠστόσο ο ΤΓγαπϊεΙ δεν Φαινόταν 
διατεθειμένος να αφήσει τη Φιποσοφία 
των "ποβύ Φθηνών υποβογιστών”". Παρά 
την άφιξη των πανίσχυρων Αἴαγὶ 2605Τ 
και 5205Τ, η αγορά των Φθηνών υποβΒογι- 
στών ήταν ο στόχος του. Οι Αἴαγὶ 65ΧΕ και 
130ΧΕ είχαν υποστεί κατασκευαστικές 
βεβτιώσεις, αββά δεν είχαν ουσιαστικές 
διαφορές από τον 8Ο0Χι., πέραν του επα- 
νασχεδιασµένου σασί. Οι δύο υποβογ!- 
στές είχαν 64ΚΒ και 128ΚΒ μνήμη αντί- 
στοιχα. Η ποβιτική που ακοβούθπσεο 
ΤγαπηϊεΙ µέσω της διαφήμισης ήταν ανά- 
Λογη της Φήμης του. Προσπάθησε να πεί- 
σει το κοινό ότι οι Αἴαγῖ ήταν καλύτεροι 
σε όβα από τον ζοΠΙΠΙΟάΟΓΑΘ 64 και το γε- 
γονός ήταν πως οι ΧΕ έχαιραν συµβατότη- 
τας, µε µια µεγάβη γκάµα Π4ΓάΝΝ4ΓΘ επε- 
κτάσεων και σχετικά µεγάδη βιββιοθήκη 
παιχνιδιών και προγραμμάτων που προῦ- 
πήρχαν από την εποχή των 400/800, 
όµως π έβλειψη νέων σαπῃες και προ- 
γραμμάτων αἢβά και η σταδιακή µεταφο- 
ρά των πόρων της Αἴαγὶ στην ποῇἢβά υπο- 
σχόµενη αγορά των Ίθδμπιτων καταδίκα- 
σαν τους Αἴαγί ΧΕ σε ρόβο κοµπάρσου, 
παρότι η υποστήριξή τους από την εται- 
ρεία διάρκεσε µέχριτατέβπ του 1991. 


ΣΤΟΥΣ ΔΥΟ, ΤΡΙΤΟΣ... ΧΩΡΕΙ 
Μέχρι το τέβος του 1983 η διαμάχη µε- 
ταξύ “μαύρου” και "ψΨωμιέρας” στην ευ- 
ρωπαϊκή αγορά ήταν το επίκεντρο του εν- 
διαφέροντος, χωρίς να Φαίνεται δυνατό 


Ὀρθοίτωπι. Ο τελευταίος δεν χρησιμοποιούσε ομβίοπῃ οΠἱρ5, οπότε 
τα παιχνίδια ήταν δυνατόν να μεταφερθούν χωρίς πολύ κόπο στον 
ΟΡΕ, το οΠἱρ γραφικών του οποίου εξασφάλιζε ένα πιοᾶς απεικόνι- 
σης γραφικών αντίστοιχο µε του ΖΧ Βρθοίτωπι (320χ200 ρἰχθίς µε 4 
χρώματα). Το µόνο που απέµενε ήταν ο νέος υπολογιστής να µπορεί 
να ανταγωνιστεί τον 0864. Το τρίτο πιοάθ γραφικών εξασφάλιζε απει- 
κόνιση στην οθόνη 16 από µία παλέτα 27 χρωμάτων σε ανάλυση 
160χ200 ρἰχοίς). Επίσης, συμπεριλήφθηκε και ένα εξειδικευμένο 
οΠἱρ ήχου, που απέδιδε 3 κανάλια στερεοφωνικού ήχου. 


λς Ἡν τμ αι ην ην 


ΤΑ ἄΑΜΕΣς... ΣΟΒΑΡΕΨΑΝ! 


90Η ο03που 9-ς µτ οοροος 


Η έκδοση για 064. 


Από το 1984 και µετά, τα παιχνίδια σε υπολογιστές έγιναν πιο πολύπλοκα, φανερώνοντας την ισχύ των Ποπιθ υπολογιστών έναντι των κονσο- 
λών. Οἱ οικιακοί υπολογιστές ήταν τόσο ισχυροί, που μπορούσαν να παίξουν παιχνίδια αντίστοιχα µε των οοἰπ-ορς! Στις εικόνες µπορείτε να 


συγκρίνετε τους 3 “ισχυρούς” της εποχής, βάσει του δημοφιλούς παιχνιδιού Οοπιπιβπάο. 


για κάποιον άββο ανταγωνιστή να µπορέ- 
σει να µπει “σφήνα” ανάμεσά τους και να 
κερδίσει µερίδιο της αγοράς. Ωστόσο, τη 
διετία 1984-85 κάποιος Αἰ4Π Με 5µ6αΓ 
ακοπούθησε τα χνάρια του 61ἱνθ 5ἱης|αἰγ 
και οδήγησε την εταιρεία του, Απιςίγας, 
να Κάνει το µεγάβο βήµα και να περάσει 
από τις οικιακές πβεκτρονικές συσκευές 
ν αγορά των Ποπιθ υποβογιστών. Το 
εὔκείρηµα της Απιςίγαὰ ήταν αρκετά πα- 
ράτοβῆμο, καθότι θα έπρεπε να καθιερω- 
θείσε µία ήδη διαμορφωμένη αγορά και 


ΚΑΤΑΡΑΜΕΝΑ.... 
6ΟΝΝΕΒΗΡΙΟΝΣ5 


Η συμβατότητα µε το πιοάθ γραφι- 
κώντου ΖΧ Βρεοίτωπι εξασφάλισε 
στον Απιβίγαἁ ΟΡ6 µία µεγάλη 
γκάµα παιχνιδιών, ωστόσο αυτό 
αποδείχθηκε πολλές φορές επιζή- 
μιο. Πολλά από τα παιχνίδια που 
κυκλοφορούσαν, δεν χρησιµοποι- 
ούσαν τις γραφικές ικανότητες του 
ΟΡΕ6, µε αποτέλεσµα οι εκδόσεις 
για τους δύο υπολογιστές να είναι 
σχεδόν όμοιες! Επάνω εικονίζεται 
το παιχνίδι “Ἱ οἴως” για τον ΖΧ 
Ῥρθοίτωπι και κάτω γιατον ΟΡΟ. 


σι το πε 


να ανταγωνιστεί αντιπάβους που είχαν 
στην πβάτη τους εδραιωµένη παρουσία 
αββά και µεγάβη υποστήριξη σε 5ΟΜ{νναΓ6 
Και Π4ΓάνναΓΘ. Το σχέδιο “Αγποιά” ξεκίνη- 
σε µε πρώτη σπαζοκεφαβιά αυτήν της 
επιπογής πβατφόρμας. Αρχικά, ο επικρα- 
τέστερος υποψήφιος ήταν ο επεξεργα- 
στής 6502 της ΜΟς. Οµως, όταν έφτασε η 
επιπογή της Βασίς που θα ενσωµατωνό- 
ταν στο μηχάνημα, η Μίἰςγοςοβί Βασίς για 
τον επεξεργαστή 6502 κρίθηκε υποδεέ- 
στερη της "αγγβοθρεμμένης" Ιιοςοπιοῖίνθ 
Βασίς. Η Βασίς αυτή ήταν γραμμένη για 
τον Ζ80 και τόσο αναπτυγμένη που είχε 
καθιερωθεί στον ΒΒς ΜίςΓο (τον κατεξο- 
χήν “σοβαρό” βρετανικό υποβογιστή), 
που τη χρησιμοποιούσε µέσω κάρτας συ- 
νεπεξεργαστή. Η ύπαρξη της ιοςοπιοῖϊνθ 
Βασίς θα εξασφάβιζε στον ΑΓποιά µια 
εξαιρετικά µεγάβη βιββιοθήκη προγραµ- 
µάτων αββά και τη δυνατότητα να αντα- 
γὠνιστείτον ΒΒ6 ΜΙοΓο στην αγορά που 
αυτός μονοπωβούσε, εφόσον ο 780 έφε- 
ρε “προίκα” το πιο αναπτυγμένο βΛειτουρ- 
γικό σύστηµα της εποχής, το ΟΡ/Μ. Τέ- 
Λος, Π Απιςίγαᾶ έκανε την έξυπνη κίνηση 
να Βανσάρει τους υποβογιστές της “πακέ- 
το” µε ενσωματωμένο κασετόφωνο ή αἰςς 
ΠίνΘ, ενσωματωμένο µεγαφωνάκι, θύρες 
επέκτασης και πράσινο ή έγχρωμο 
ΠΙΟΠΙΤΟΓ. Πριν τα µοντέβα να εµφαν!- 
στούν στην αγορά, π εταιρεία υιοθέτησε 
την προσωνυμία «Ρς (6οΙοΓ ΡΘΙΞΟΠάΙ 
ζοπιριῖεΓ) και τον προώθησε ὡς τον πιο 
οβοκβπρωμένο Ποπιθ υποβογιστή. Και 
δεν Λάθεψε: οι συνοβικές πωβήσεις των 
«Ρς 4684 µε 64ΚΒ μνήμη και κασετόφωνο 
και «Ρς 6128 µεΊ28ΚΒ μνήμη και αἰςΚ 
ἀπίνε 2΄'(υπήρξε και ένα ενδιάµεσο µο- 
ντέβο µε ΑῑἰςΚκ ἀΓίνΘ και 64ΚΒ µνήµῃ, ο 
οΡς 668, αΏβά αντικαταστάθηκε από τον 
6128 ποβύ γρήγορα) ήταν τόσο µεγάβες 
που απείβησαν ακόµη και τον ΖΧ 
5ρθοίΐΓωπῃ στην ευρωπαϊκή αγορά. 
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Η έκδοση για ΟΡς. 


Ειδικά στη ΜεγάΒη Βρετανία, η αντιπα- 
Δότητα ανάµεσα στους κατόχους των 
5ρθείῖΓµΠ] και των δύο διαφορετικών µο- 
ντέβων ΟΡς ήταν ποβύ έντονη. Οι πρώτοι 
θεωρούσαν τους ΟΡς "κβώνους” του αγα- 
πηµένου τους 5δρεεῖγωπῃ και οι δεύτεροι 
θεωρούσαν τους 5ρθοίΐγµπῃ “κακόμοιρους 
συγγενείς" των ΕΡΕ που µόβυναν το σύ- 
στηµά τους µε πρόχειρα ΡρογΓίς. 

Η αλήθεια βρισκόταν κάπου στη µέσῃ. 0 
5ρθοίΓωπ δεν μπορούσε να ανταγωνιστεί 
τους Απηςίγαᾶ στον τοµέα του ήχου και των 
χρωμάτων, αβΒά ταυτόχρονα ποββά 6απῃες 
στους ΑπιςίΓὰᾷ ήταν όντως πρόχειρα ρογῖς 
από τον 5ρθοίΐγωπι, γεγονός που έπβηττε 
τη Φήμῃ του συστήµατος. Αυτό που τεβικά 
έκανε τους ΟΡΟ να κυριαρχήσουν, ήταν Π 
οθόνη των 80 γραμμών και η µεγάδη εγκα- 
τεστηµένη βάση κατόχων δισκετών, ποῦ" 
πρόσφερε στους «ΡΕ ένα πρόσθετο επ 
γεβματικό προφίῇ 

Ετσι κι αββιώς, Π αγορά είχε ξεκαθαρί- 
σει... 


Ιδού το “μωρό” του 
Αἰαη ΘµςᾳαΓ. Ο τελευταίος εππυχη- 
µένος 8µπιτος υπολογιστής. Η επιτυχία του 
εντοπίστηκε στο ότι έφερε ενσωματωμένο κα- 
σετόφωνο (για τον 0Ρ0468) ή ἀῑδο ἀῑίνθ (για 
τους 664 και 6128), ενώ ερχόταν “πακέτο” µε 
έγχρωμη ή πράσινη οθόνη. 


ε εξαίρεση ορισμένα -εμπο- 
ρικά αποτυχηµένα- σποραδ!ι- 
Κά µοντέβα, σχεδόν το σύ- 
ΝΟΔΟ των ΠοΠΊΘ υποβογ!- 
στών βασιζόταν σε 8Οἱ: 
πβατφόρμες κυρίως µε τους επεξεργα- 
στές Ζ80 και 6502 (συμπεριβαμβανομένων 
και νεότερων αναβαθµισµένων εκδόσεών 
τους). Η µόνη Ί60ΐέ πβατφόρμα που είχε 
καταφέρει να εδραιωθεί δεν αφορούσε - 
για την ώρα- το ΠΟΠΙΘ «οπιρυτίποα και πε- 
ριοριζόταν στους επαγγεβματικούς 
ΙΒΜ/ΡΕ6 συµβατούς. Ωστόσο, το µέῆβον 
διαφαινόταν ξεκάθαρα: δεν θα αργούσε Π 
εποχή που π Ίθμπιτη τεχνοβογία θα γινό- 
ταν προσιτή και δεν θα απευθυνόταν απο- 
κβειστικά στη “σοβαρή” πβευρά των υπο- 
Λογιστών. Παραδόξως, το πρώτο βήμα 
προς αυτήν την κατεύθυνση δεν έγινε ού- 
τε από την 6ΟΠΙΠΊΟ4ΟΓ8, ούτε από την 
ΑΡΡΙΘ, ούτε από την ΑἴαΠ... 


Ο ΠΡΩΤΟΣ 16ΜΠΙΤΟΣ 

Το πρώτο βήμα έγινε από τη 5ἱπε[αίγ, µε 
τον περιβόπτο ΑΙ, τον µεγάβο αδερφό 
του ΖΧ «ρθοίΐγΙπ]. Οµως, το εγχείρημα κα- 
ταστράφηκε εξαιτίας της αδυναμίας της 
εταιρείας να συντηρήσει µια ικανοπο!ητι- 
κή παραγωγή (δεν μπορούσε καν να κα- 
Λύψειτις προπαραγγεβίες που υπήρχαν 
για τον υποβογιστή). Σε συνδυασμό µε 
άἢβες "γκάφες” του ΕΙἱνθ 5ἱηοίαίγ, Π εται- 
ρεία που έφτιαξε το θρυβικό 5ρθοεῖγιπ] 
πουλήθηκε στην Απιςίγαᾶ. Η τεβευταία, 
ὠστόσο, όχι µόνο δεν σταμάτησε την πα- 
ραγωγή των 5ρθοίγµπι, αββά τους ανα- 


-----ᾱ ------- -Ἱ- -- 


5ΙΙΕΕΤ Ί6 


Με τους ΟΡΟ της ΑπιςίΓγαὰ ουσιαστικά έκβεισε η χρυσή εποχή των 
Βµπιτων ΠοπΊθ υποβογιστών. Τα επόμενα χρόνια οι μεταβοβές που 
συνέβησαν στην αγορά δεν άππαξαν το χάρτη και επέτρεψαν στους 
2 "μεγάβους”, 0684, ΖΧ 5ρθοίγωπη και «Ρ6, να δρέψουν τους καρπούς 
του αγώνα τους για σταθεροποίηση στην αγορά. 


βάθµισε ακοβουθώντας τη 
συνταγή των «ΡΕ: χρησι- 
µοποίησε την αρχιτεκτον!- 
κή του ΖΧ δρθοίγωπη 128 (ο 
οποίος εκτός από τα 

128ΚΒ µνήµης διέθετε 
πβέον εξειδικευμένο «Πἰρ 
ήχου) υιοθετώντας νέα, 
πιο ποιοτικά πβηκτροβό- 
για, ενώ ενσωμάτωσε στο 
σασίτου υποβογιστή κα- 


ο ΠΠΠη 


-- 


Η πλακέτα του ΖΧ Ξρθοίτυπι 3. Είναι παράξε- 
νο που ακόµη και σήµερα φέρει το λογότυπο 
της Απιθίγαά πάνω της... 


σετόφωνο (ΖΧ «ρθοίΓµπ] 128 --2) και αἰς5κ 
αγίνθ 3 ιντσών (ΖΧ 5ρθείγωπ 128 --3) - 
ακριβώς όπως τα µοντέβα «Ρς 4684 και 
6128 αντίστοιχα. Οι υποβογιστές συνδέο- 
νταν στην τηβεόραση σε αντίθεση µε 
τους «ΡΟ που είχαν δικά τους πιοηίἴο:ς. 
Χάρη στην Απιςίγαςα ο ΖΧ 5ρθοίῖγµπη συνέ- 
χισε για αρκετά ακόµη χρόνια, ενώ και η 
εταιρεία εδραίωσε τη θέση της σε όβες 
τις κβίµακες της αγοράς. Μια και µιβήσα- 
με γι΄ αυτήν, η Απιςίγαἁ έκανε τη µετάβα- 
σή της στο στερέωμα των Ίθ60ῖς, όχι όµως 
µε κάποιο “νέο” Ποπ]θ υποβογιστή. Η 


Όταν η Απιδίγαἁά αγόρασε τη 8ἱποίαίτ, εφάρμοσε την πολιτική των ΟΡΟ στους Ξρθοίτωπῃ. 
Αποτέλεσμα, ο ΖΧ Ξρθοίτυπῃ 4-2 µε ενσωματωμένο κασετόφωνο. 


ΡΙχεΙ 


. 


Το κόστος παραγωγής του πολύ αργού ἀἰΦΚκ 
ἀὶνθ 1541 για την 6οπηπιοάοΓθ ήταν μεγαλύτε- 
ρο απ᾿ όσο το αντίστοιχο κόστος για ολόκληρο 
τον ΟοπηπιοάᾶοΓε 64. 


βρετανική εταιρεία επέβεξε να συμπβεύ- 
σει µετην πβατφόρμα των ΙΒΜ/ΡΕ συμµ- 
βατών, αββά µε τρόπο αντίστοιχο των 
8µπιτων «Ρς. Δημιούργησε πΒήρεις υπο- 
Λογιστές (µε ἀΓίνες και οθόνες), τους πο- 
Λύ γνωστούς και επιτυχημένους 1512 και 
1640, κρατώντας τις τιµές τόσο χαµηβές 
που επί χρόνια στην ευρωπαϊκή αγορά τα 
ΡΟς ήταν σχεδόν συνυφασμένα µε την 
ΑπηςίΓας. 

το ΡςΊ1512 ακοβούθησε το ΡςΊ1640, το 
οποίο είχε 640ΚΒ ΚΑΜ κι ένα ΕΟΑ 
οοπηραἴΙρΙθ οΠἰρςεῖ γραφικών. Και τα δύο 
µοντέβα κυκβοφορούσαν µε δύο ΠοΡρΡΥ 
ἀΠίνες 5,25 Ιντσών ή προαιρετικά µε σκβη- 
ρό δίσκο των Ί0 ή των 20 ΜΒ. Αυτό που 
θυμούνται πάντως οι τότε κάτοχοι των 
4512 και των 1640, είναι οι απερίγραπτοι 
ήχοι που έβγαζε ο σκβηρός δίσκοςτους. 

Η Απησίγαἁ προσπάθησε να επεκταθεί και 
στις ΗΠΑ. Εκείο 1512 ήταν γνωστός ως 
ΡΟ5Ί20 καιο 1640 ως ΡΕ6400ΟΟ.ΟΊ1512 
ήταν επίσης γνωστός ως δἰἱπειαίγ ΡΟ5ΟΟ. 

Αξιοσημείωτες ήταν οι συσκευές εισαγῶ- 
γής δεδοµένων που προσφέρονταν µαζί µε 
τα συγκεκριµένα συστήµατα. Το π]ουςε 
ήταν ένα Απιςίγαἁ Μοιςθ, ασύµβατο µε τα 
υπόβοιπα σειριακά ποντίκια που κυκβο: 
ρούσαν εκείνη την εποχή. Υποστηριζότα 
από κάποια 68ΠΊες, σημαντικότερο από τα 
οποία ήταν το ΕΙίΘ, αββά µε το μεγαβύτε- 
ρο µέρος του «οὔίνναΓθ αντιμετώπιζε προ- 
ββήµατα. Το πβηκτροβόγιο Φιβοξενούσε 


-- -- ππμπωω. ------ 
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Το δεύτερο Ρ6 της Απιβίγαά ήταν το 1640, Η 
επιτυχία της εταιρείας στον τοµέα ήταν τέτοια, 
που για πολλά χρόνια τα Ρ05 ήταν συνυφα- 
σµένα µε το όνοµάτης, 


ο ὴ θύρα για τα ψηφιακά Ιογςτίοκς της 

Π. Οι κινήσεις του ΙογςίῖοΚκ και τα πβή- 
κτρα ήταν Πηιαρρθᾶ σε αχρησιµοποίπτους 
κώδικες του πβηκτροβογίου, εππρέποντας 
στα Ιογςῖίοκς να χρησιμοποιούνται από 
ποββά 005 σαπ]θς που Λειτουργούσαν ϐε- 
ωρητικά µόνο µε πβηκτροβόγιο. 

Το πιο ασυνήθιστο κατασκευαστικό στοι- 
χείο της σειράς ήταν Π ροδέβα αυξομείω- 
σης της έντασης του ήχου του Ιηῖεγπαι 
«ΩΘΑΚΕΓΙ Αυτό επέτρεπε στον κάτοχο να 
κάνει τα “ρΙθἙρ” του μηχανήματος να 
ακούγονται σιγανά - ένα πρωτοποριακό 
στοιχείο που δεν ακοβούθησε την πορεία 
των σημερινών Ρ6ς. 

Ταυτόχρονα, µέσω της 5ἱηεἰαἰγ βάνσαρε 
το Ρ(ς200, ἕνα πάµφΦθηνο Ρ6 που διέθετε 
ἄἰδο αΓίνε ενσωματωμένο στο πβηκτρο- 
Λόγιο και συνδεόταν µε την τηβεόρασπ. 


ΜΙΑ ΝΕΑ ΑΓΟΡΑ 

Αν αναρωτιέστε για ποιο Λόγο αναφέ- 
ρουµε τα Ίθμπιτα και Ρς συμβατά, τη 
στιγµή που το άρθρο αυτό αφορά σε 8µπι- 
τους ΠΟΠΠΕ, σας Λέμε ότι η παραπάνω πα- 
ρένθεση έγινε για να εξηγήσουμε τις πε- 
ριστάσεις που καθοδήγησαν στις επόµε- 
ψες κινήσεις της ΟΟΠΊΙΠΙΟᾷΟΓΑΒ. Η εταιρεία 
που έδωσε ουσία στο Ποπ]θ οοπιρωτίπο 
προσπαθούσε να βρει νέο δρόµο στη µε- 
τα-ΤγαπηϊεΙ εποχή. Ωστόσο, βρισκόταν σε 
δύσκοβη θέση από άποψη στρατηγικής. 
Μπορεί ο ΟΟΠΊΠΙΟᾷΟΓΘ 64 να ήταν ο υπο- 
Λογιστής µετις μεγαβύτερες πωβήσεις και 
τη μεγαβύτερη συββογή οαπ]θς, αββά το 
πρόββηµα ήταν... ακριβώς αυτό! ΟΛοι 
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Ο Ρἰποίαΐτ ΟΙ. ο μεγάλος “αδερφός” του ΖΧ 
Ῥρεοίτωπῃ. Παρατηρήστε τα τετράγωνα πλή- 
κτρα µε τις στρογγυλεµένες άκρες. 


έβλεπαν τον ζΟΠΊΠΙΟΟΓΘ 64 ως µία “παι- 
χνιδομηχανή” και την ἴδια την 
6οπηπιοᾶοΓθ ως µία “εταιρεία παιχνιδιών”. 
Οι καιροί είχαν αββάξει. Ο 068, που βασι- 
ζόταν σε τεχνοβογία του 1982, δεν κα- 
Βούνταν πια να ανταγωνιστεί κονσόβες 
αἡβά πβήρεις υποβογιστές, µε αναβαθµι- 
σµένες δυνατότητες εφαρμογών και προ- 
γραμματισμού, ποβυσυμµβατότητα και επε- 
κτασιµότητα µέσω Π4ΓάΝναΓΘ. Ενας τέτοιος 
υποβογιστής ήταν ο ΟΡς 6Ί28 που, παρότι 
8µπιτος, προσέφερε σύγχρο- 
νες τεχνοβογ/ες και κέρδιζε 
συνεχώς έδαφος, ειδικά στην 
ευρωπαϊκή αγορά. Για να πά- 
ρετε µια Ιδέα πόσο περιορι- 
σµένος ήταν ο (068, το 1985 
το κόστος παραγωγής του - 
πάναργου πβέον- 5,25'’ ΑἰςΚ 
ἀΠὶνε 1541 ήταν μεγαβύτερο 
απ’ ότι ο ίδιος ο υποβογι- 
στής! Η 6οΠΙΠΙΟᾶΟΓΘ χρειαζό- 
ταν κάτι που θα την κρατού- 
σε στο προσκήνιο και θα γῇ(- 
τωνε το όνοµά της από τη 
ρετσινιά της... παιχνιδοµηχα- 
νής. Ειδικά εφόσον ετοίµαζε 
την Απηίσα για να ανταγωνι- 
στείτον Αἴαγί 5Τ του ΤγαπΙΙΘΙ, 
ο οποίος σ/ῄουρα θα προ- 
σπαθούσε να χρησιμοποιήσει 
το "παιχνιδιάρικο” προφίῇ 
της 6ΟΠΙΠΙΟᾷΟΓΘ προς όφε- 
Λος δικό του και της ΑἴαΓΙ. Η 
6οΠΙΠΙΟάΟΓΘ είχε ήδη αποτύ- ί 
χει στο να παρουσιάσει µια 
νέα γενιά μηχανημάτων µε 
τον 6ΟΠΙΠΙΟᾷΟΓΘ ΡΙμςᾶ. Αυτό 
που χρειαζόταν ήταν ένας 
υποβογιστής που όχι απβώς θα θύμιζε 
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6οΠΙΠΙΟάΟΓΘ 64, αββά και θα ήταν πβήρως 
συµβατός µε αυτόν. Οµως, ο υποβογιστής 
αυτός θα έπρεπε να έχει αναβαθµισµένες 
δυνατότητες και να διαθέτει ευρύ Φάσμα 
συμβατότητας και επεκτασιµότητας. Επί- 
σης, θα έπρεπε να τρέχει το δηµοφιβές 
Λειτουργικό ΟΡ/Μ. Πώς θα γινόταν αυτό; 
Η αρχιτεκτονική του 664 ήταν τόσο "κβει- 
στή”, που δεν επέτρεπε καµία αναβάθµι- 
ση! 

ΤεβιΚά, η 6ΟΠΙΠΙΟᾶΟΓΘ κατέβηξε σε µία... 
παράδοξη Λύση. 


οἙμ το Ἑνπαομα ατα ͵ Τατ τα 


Η Απικίγαα εισχώρησε στην αγορά των ΙΒΜ/ΡΟ 
συµβατών µετον 1512. Στα πρότυπατου ΟΡΟ 
κυκλοφορούσε µε ενσωματωμένα ἀῑίνες και 
οθόνη. 
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το ΚΥΚΝΕΙΟ ΑΣΝΑ 


τη δύση της δεκαετίας του ’80ο 
ο κόσμος της οικιακής Ψυχαγωγίας 
έχει αββάξει. Η µεγάδη ευρωπαῖ- 
6 κή αγορά 5οῄνναγε συνέχιζε να 
---..ῖ υποστηρίζει σθεναρά την τερά- 
στια αγοραστική βάση των “τριών 8µπιτο- 
Φυβάκων”, ς68, ΖΧ «ρεοεῖγωπη και (Ρς, 
ωστόσο π µοίρα ήταν προδιαγεγραμμένῃ. 
Οσον αφορά στο Πποπιθ οοπιρωτίπα, οἱ πανί- 
σχυροι Ίδμπποι υποβογιστές είχαν ήδη πά- 
ρει τη σκυτάβη χάρη στις επιδόσεις που 
µάγευαν τόσο τους παβιούς όσο καιτους 
νέους οΟΠΙρΙΙΕΓ µ5θ:ς. Από την άββη, Π - 
κατά κανόνα οικονοµικότερη- αγορά του 
οικιακού οαπτῖπα επέστρεφε στα χέρια των 
κονσοβών µε την είσοδο των ΝΙπΤεπάο και 
5608, τα προϊόντα των οποίων δεβέαζαν 
τους νεαρούς 64ΠΊ6/ς. Είχαν περάσει ήδη 6 
χρόνια από την εμφάνιση του τεβευταίου 
επιπυχηµένου, εµπορικά, 8µπιτου υποβογι- 
στή (ΑΠηςΊΓαᾷ «Ρ06) και, πέραν κάποιων µι- 
κροβεβτιώσεων, δεν είχαν αββάξει καθό- 
Λου. Ωστόσο, οἱ 6ΟΠΊΙΠΙΟᾷΟΓΘ και ΑπηςἴΓγὰα 
δεν είχαν πει την τεβευταία Λέξη, παρότι 
και οι δύο τους είχαν κατευθυνθεί στην 
αγορά των Ίθμπιτων υποβογιστών (η 
πρώτη µε την Απιίοα και Π δεύτερη µε τους 
ΑπηςῖΓγαᾶ ΡΟ). 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 128 

Ειδικά π πρώτη χρειαζόταν επειγόντως 
έναν υποβογιστή που θα ενίσχυε το "σο- 
βαρό” προφίΏ της στα µάτια των αγορα- 
στών. 0 128, που παρουσιάστηκε το 


Από το 1984 η ΟοπηπιοᾶοΓθ είχε βαλθεί να αντικαταστήσει τον 
1 ΟοπιπιοάοΓθ 64 µε ποικίλα φθηνότερα και ακριβότερα μοντέλα. Τε- 
Πα λικά,το 1990 πήρε την απόφαση ότι δεν μπορούσε να τον αποσύ- 
η ρε! από την αγορά, καθώς η ζήτηση ήταν ακόµη µεγάλη και η υπο- 
στήριξη από κατασκευαστές παιχνιδιών συνεχιζόταν. Η τελευταία 
προσπάθεια της εταιρείας για αντικαταστάτη, µετά τους αποτυχη- 
 µένους ΡΙµ5/4 και 0128, θα έφερε την ονομασία Οοπιπιοάο/θ 65.Ο 
Ἡλ νέος υπολογιστής υποτίθεται ότι θα ήταν συµβατός µε τον 084, αλ- 
| λά θα έφερνε πολλές βελτιώσεις και θα αποτελούσε την πρόταση 
Ἡα. της εταιρείας για όσους δεν ήθελαν έναν αξιόλογο Ποπιθ υπολογι- 
π.  στή, σετιµή μικρότερη από αυτήν της Απιίσα. Ο επεξεργαστής 
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Ένα ολοκληρωμένο σύστηµα Οοπιπιοάοιθ 128. Διακρίνεται το ογκώδες τροφοδοτικό του, στο κέ- 
ντρο ο ίδιος ο 128 και δεξιά δύο ἄἰςκ ἀήνες διπλής όψης. 


1986, ήταν ένα υβριδικό ποπιθ «οπιρωίεΓ 
που οι διαφορές του µε τον προκάτοχό 
του δεν ήταν απβώς τα 128ΚΒ μνήμη. Βα- 
σιζόταν σε µία εβαφρώς αναβαθμισμένη 
έκδοση του 6510, τον 8502, και σε ένα 
νέο «Πἰρ γραφικών, το 8565 Νος, που 
μπορούσε να απεικονίσει µεγάβες αναδύ- 
σεις (640χ200 ρἰχείς) σε πιοπίίογ υψηβής 
ανάβυσης. Για να επιτευχθεί Π συµβατό- 
τητα µε τον 0684, στην πβακέτα υπήρχε 
τόσοτο «Πἰρ γραφικών ΝΙς-ΙΙ όσο και 
ν. το οΠίρ ήχου 5ΙΏ. ΑΛΛά δεν είναι μό- 
νο αυτό! Προκειμένου να εξασφαβί- 


μμ α α 
- ς οι ὰ αλα Ο διάδοχος του ΟοπιπιοάοΓο 128, ο 1280, εἷ- 
χε πιο επαγγελματικό σχεδιασμό, αλλά δεν 

έπεισε τους σοβαρούς χρήστες εξαιπίας 
της φήμης της 6οπιπιοάοίθ ως “παιχνιδοε- 
ταιρείας”. 


ήταν ο 4510 Β3 (ακόµη µία αναβάθµιση του 6510), το οΠἰρ γραφι- 
κών ήταν το ΥΙ6-ΙΗ µε χρωματική παλέτα 4.096 χρωμάτων και εξαι- 
ρετικά πιοᾶος απεικόνισης (256 χρώματα σε 320χ200 ρἰχθίς και 
640χ200 ρἰχθί, 16 χρώματα σε 640χά400 ρἰχοίς και 1.280χ200 ρἰχείς 
και 4 χρώματα σε 1.280χ400 ρἰχείθ), ενώ τον ήχο αναλάμβαναν δύο 
οπἱρς 510. Η µνήµη ήταν 128ΚΒ, επεκτάσιµη στα ΜΒ, ενώ η ΒαΦἱο 
ήταν αναβαθμισμένη ακόµη και σε σχέση µετον 0128. Ωστόσο, µέ- 
χριτο 1991 που η εταιρεία σκόπευε να λανσάρει τον υπολογιστή 
στην αγορά, το κόστος παραγωγής της Απιίσα είχε πέσει τόσο πο- 
λύ που δεν υπήρχε λόγος για την ύπαρξη ενός τεχνικά ασθενέστε- 
ρου μηχανήματος στην αγορά. Το 1994 που ρευστοποιήθηκαν τα 
περιουσιακά στοιχεία της Οοπιπιοάοθ Ιπίθγπα!ἰοπαί, ένας πολύ µι- 
κρός αριθµός πρωτοτύπων 065 που βρέθηκαν στις αποθήκες της 
πουλήθηκαν µέσω δημοπρασιών. 
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σει συμβατότητα µε το «Ρ/Μ και τα 
σχετικά προγράµµατα, ο (128 διέθε- 
τε και επεξεργαστή... Ζ80! Βεβαίως, ο 
υποβογιστής δεν μπορούσε να χρη- 
σιµοποιήσει και τους δύο επεξεργα- 


στές ταυτόχρονα. Με την εκκίνησή στ 


του, υπήρχαν 2 διαθέσιµα πιοᾷθς βει- 
τοµργίας: το (64 πιοᾶθ που πρόσφερε 
ο απόβυτη συμβατότητα µε τον 
(8Η, το (128 πιοᾶε µε την υψπβή ανά- 
Άυση απεικόνισης και το ΟΡ/Μ πιοάθ που 
χρησιμοποιούσε τον 780. Για να πβαισιώ- 
σει ιδανικά τα δύο τεβευταία, ο 6128 διέ- 
θετε πβήρες πβηκτροβόγιο µε πβήρες σετ 
Εωποτίοη πβήκτρων, αριθμητικό πβηκτρο- 
Λόγιο, ποβύ αναβαθμισμένη Βασίς, Δει- 
τουργικό σύστημα µε γραφικά (0ΕΟΞ) και 
ποΏβά ακόµπ. Ταυτόχρονα, βεβτιώθηκαν 
ΟΙ ΠαΓάνναΓθ δυνατότητες και τα περιφε- 
ρειακά του (ποβύ γρηγορότερα 5,25΄’ και 
3,5’ 4Γίνες). 0Ο ςΊ128 παρουσίασε αρκετά 
προββήµατα Βειτουργίας, τα οποία εξαβεί- 
Φθηκαν µέχρι το 1986, οπότε ο υποΒογΙ- 
στής αναβαθμίστηκε σε 6οπηπιοᾶοΓε 1280 
(ο οποίος είχε σασί παρόμοιο µε ενός Ρς 
µε το ἀΓίνε 1571 ενσωματωμένο) µε πιο 
κομψό και επαγγεῆματικό σχεδιασμό. Ο 
υποβογιστής δεν ήταν καθόβου κακός, 
υπέφερε όµως από ένα σηµαντικό πρό- 
Ββηµα: το Κόστος παραγωγής για ουσια- 
στικά 3 κυκβώματα υποβογιστών σε ένα 


κουτί ήταν δυσβάστακτο. Λόγω της συµβα- 


τότητάς του µε τον 664 κυκβοφόρησαν 
ποβύ Λίγα προγράµµατα που εκµεταββεύ- 
ονταν τις επιπβέον δυνατότητες του (128 
π]οαᾶς. Η υψηβή τιµή του έσπρωξε τους 
Ἐνδιαφερόμενους για οαπ]Ίες αγοραστές 
να προτιμούν το Φθηνότερο (68, ενώ η 
Φήμη της 6οΠΙΠΙΟἄΟΓΘ ως "παιχνιδοεται- 
ρείας” είχε ως αποτέβεσµα οι "σοβαροί" 


χρήστες να µην πάρουν τον ς128 και ποβύ 


στα... σοβαρά. 0 ς128 πούβησε κυρίως 
στους σκἠπροπυρηνικούς, ήδη κατόχους 


Γ. - ἍὙἎἈπ ἹῃἩου | 
. 


ο... 


Ανάλογη πορεία µε τον 464 Ρ]μς είχε καιο 
6128 ΡΙµ5. Παρά την τρομερή βιβλιοθήκη 
που υπήρχε διαθέσιµη, οἱ 68ΠΙΘ6Ι5 είχαν αρχί- 
σει να στρέφονται ήδη στα 160: 


0684, ἴαης. Πάντως, κβπροδότησε το πιο 
μοντέρνο σασίτου στον 6οπιπιοάοΓθ 64ς 
που επισήμως από το Ί986 δεν έµοιαζε 
πια µε... "ψΨωμιέρα”. Η παραγωγή του (128 
σταμάτησε το 1989, όταν πβέον το κόστος 
παραγωγής του ήταν ίδιο µε αυτό της 
Απηίσα 500. 


Κοντινή άποψη του Οοπιπιοάοιε 128. 


ην 


Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΤΟΥ... “ΜΑΥΡΟΥΣ 
Το να Φτιάξεις από το μηδέν έναν 8µπι- 
το, τη στιγµή που ο κόσμος των υποβογ!- 
στών χόρευε σε Ίθμπιτους ρυθμούς, 
ισοδυναμούσε µε αυτοκτονία. Η ίδια η 
6οΠΙΠΙΟᾷΟΓΘ την είχε “πατήσει” µετον 
ΡΙμς/4 και κατάβαβε πως η συµβατότη- 
τα µε τον ζ64 ήταν το µόνο που Θα δι- 
καιοβογούσε την ύπαρξη ενός νέου 
8µπιτου, πριν να κυκβοφορήσει τον 
6128. Κάποιος άββος σε ποιον 8µπιτο θα 
βασιζόταν; Η κατασκευάστρια αυτού του 
"άββου”, π βρετανική ΜΟΤ (ΜΙΙΕς Οογάοη 
ΤΕΟΠΠΟΙΟΟΥ), ειδικευόταν στο να κατα- 
σκευάζει περιφερειακά για το δηµοφιΏέ- 
στερο ΠΟΠΙΘ υποβογιστή της Βρετανίας, 
τον ΖΧ 5ρθοίγιπι. Οπότε η απόφαση µόνο 
δύσκοβη δεν ήταν! Ο µόνος Λόγοςπουο 
νέος υποβογιστής δεν ονομάστηκε ΖΧ 
5ρεςίΓµπῃ 256 Θᾳ πρέπει να ήταν πως τ 
δικαιώματά του ήταν από το Ί986 στη! 
τοχή της Απηςίγαᾶ, Π οποία συνέχιζε να τον 
παράγει µετις μορφές "2/42". Ετσι, Π 
ΜΟΤ κατέβηξε στο όνοµα 5ΑΜ ζομρθ.Ο 
νέος 8µπιτος ήταν κατασκευασμένος ώστε 


να εξοµοιώνει -μέσω ειδικού 
πιοᾶθ- τη Βειτουργία του ΖΧ 5ρθεῖγωπῃ και 
να µπορεί να εκμεταββευτεί την τεράστια 
βιββιοθήκη από προγράµµατα και παιχνί- 
δια, ενώ αν όβα πήγαιναν καβά, οι κατα- 
σκευάστριες νέων 9απῇθς δεν θα αργούσαν 
να εκμεταββευτούν τις πρόσθετες δυνατό- 
τητες του “δρθείΓγμπῃ των 905”. Ο υποβογ!- 
στής βασιζόταν στον αναβαθμισμένο Ζ808 
µε ταχύτητα 6ΜΗΖ. Η βασική µνήµπ του 
συστήµατος ήταν 256ΚΒ (επεκτάσιµη εσω- 
τερικά στα 512ΚΒ και εξωτερικά στα 4Μ8). 
Το βασικό αποθηκευτικό µέσο ήταν το κα- 
σετόφωνο, αφού ο υποβογι- 
στής έπρεπε να έχει πρόσβαση 
στη βιββιοθήκη του 5ρεςίγιη]. 

Η ΜΟΤ προέββεψε να διαθέσει 
χώρο στο σασίτου 5ΑΜ (ομρε 
για έως δύο αἰςκ ἄπΠῖνες 5,5 
ιντσών "Λεπτού τύπου”. Το εΠίρ 
ήχου ΡΠΙήρς 5ΑΑ 1099 απέδιδε 
θκάναβο στερεοφωνικό ήχο, ενώ 
τα πιοᾶες γραφικών και το οΠίρ 
γραφικών απέδιδαν αναλύσεις 
256χΊ92 ρἰχθίς µε γραφικά ΖΧ 
«ρθοίΓπι ή 16 χρώματα και 
512ΧΊ92 µε 4 χρώματα από χρωματική πα- 
Βέτα 128 χρωμάτων. Η απεικόνιση μπορού- 
σε να γίνει στην τηβεόραση ή σε ΚΟΒ 
ΠΙΟΠΙΤΟΓ. Το µεγαβύτερο προσόν του 5ΑΜ 
(ομῤθ ήταν π εξαιρετική ΒΑΡΙ6, καθώς επέ- 
τρεπε το σχεδιασμό «ρηϊτθς και νθςσῖογ (30) 


Η εμπορική συσκευασία του ΜΩΑΤ 8απι Οουρθ. 


σχημάτων. 

Δυστυχώς, αν και Φιβόδοξη, η προσπά- 
θεια της ΜΟΤ καταδικάστηκε σχεδόν από 
την αρχή. Το Λανσάρισµα του ΞΑΜ ζουρθ 
στην αγορά έγινε ποβύ αργά, µε αποτέβε- 
σµα να χαθεί π εμπορική περίοδος των Χρι- 


Το εσωτερικό ενός εξελιγµένου Απιθίγαἁ 464 
ΡΙμ5. 


στουγέννων του 1989. Αυτό είχε ως αποτέ- 
Άεσμα οι αποθήκες της ΜΟΤ να γεμίσουν µε 
στοκπου έµεινε απούβητο. Επιπβέον, η κα- 
τασκευάστρια εταιρεία βρέθηκε στις αρχές 


Οι 064, ΟΡΟ και ΖΧ Ξρθοίγµπι από το 1984 έως το 1990 απολάμβαναν σχεδόν ίδια υπο- 
στήριξη από τη βιομηχανία παραγωγής 5οΗνΝαΓ8 και συνέχισαν ακάθεκτοι στην ευρω- 
παϊκή αγορά, δημιουργώντας “ζώνες επιρροής”. Η Βρετανία -η µεγαλύτερη αγορά στην 
Ευρώπη- ανήκε κυρίως στον ΖΧ Θροοίτπι, η Γαλλία ήταν “ερωτευμένη” µε τον Απιβίι8ά 
Ἡ  οΡς, ενώ η Γερμανία υποστήριζε κυρίως τον ΟοΠΙΠΙΟΔΟΓΘ 64. Η αγορά της Αμερικής 
) δεν είχε πλέον χώρο για 8µπιτα, καθώς εκτός του 664 κανένας υπολογιστής δεν µπο- 
ρούσε να τραβήξει την προσοχή από τους Ίθμππους υπολογιστές και εἰδικά τους 
ΙΒΜ/ΡΟ συµβατούς. Φυσικά, οι Ιάπωνες ζούσαν “στον κόσµο τους”, αφού πέραν των 
κονσολών, τίποτε δεν επισκίασε τους αυτόχθονες ΜΞΧ. 


του 1990 να τρέχει” να αντικαταστήσειτις 
προββηματικές ΚΟΜς 8.000 5ΞΑΜ ζοµρθ που 
είχαν ήδη πουβπθεί µε νέες βεβτιωμένες. 
Σε συνδυασμό µε τη ραγδαία άνοδο των 
16-Ρἵΐΐ υποβογιστών, π ΜΟΤ κήρυξε πτώχευ- 
ση τον Ιούνιο του 1990. Αμέσως µετά οι 
ΑἰαΠ Μες και ΒΓις8 ΟοΓγᾶοη {δρυ- 
σαν τη 5ΑΜ Οοπιριίε;ς Ι{ά και 
συνέχισαν τη διάθεση του 5ΑΜ 
ζομρθ, ο οποίος κόστιζε πβέον 
Βιγότερες από Ε200 (Βίρες 
Αγγβίας) και µάβιστα µε ενσω- 
ματωμένο ΠΟΡΡΥ αἰςκ ἀΠίνθ, 
ενώ παράββηβα εμφανίστηκαν 
νέα περιφερειακά και παιχνίδια 
για τον υποβογιστή. Η 5ΞΑΜ 
Οοπιριίεις κήρυξε µε τη σειρά 
της πτώχευση τον Ιούβιο του 
1992. Οι συνοβικές πωβήσεις 
υποβογιστών 5ΑΜ ανέρχονται σε περί- 
που 12.000 κομμάτια και έγιναν κυρίως σε 
ήδη κατόχους του ΖΧ «ρθοίγµπι. 0σο για 
παιχνίδια και προγράµµατα εξειδικευμένα 
για τον ΑΜ ζομῤ8, Νίγα διατέθηκαν και 
ποἢβά από αυτά αποτέβεσαν μεταφορές 
γνωστών τπβων που έγιναν από τους {δι- 
ους τους χρήστες του υποβογιστή. 


Ριυ5 ΜΟΡΕΙ.5 

Μετά το ΞΑΜ 6οµῤθ της ΜΟΤ, Π Απηςίγαἁ 
του Αἰ4Π 5µ6αΓ ήταν που πήρε τη σκυτάβη 
της ανανέωσης ενός παβιού, πετυχηµένου 
υποβογιστή. Επανασχεδίασε τη σειρά των 
ΟΡς6, αναβαθµίζοντας σηµαντικάτις δυνα- 
τότητες γραφικών (παβέτα 4.096 χρωμ 
των και ύπαρξη ΠαΓάνναΓΘ «ργίτες) Και 
ήχου, άββαξε το σασί και, τέβος, θέβοντας 
προφανώς να επανατοποθετηθεί στην 
αγορά Ποπ]θ ααπηίπα, πρόσθεσε υποδοχή 


κ Μµ͵ --υ-υ-υ-υ-υ-- - -υ--  --ιυ 


Η πλαϊνή όψη του Θαπι 6ουρθ, που δείχνει 
ουσιαστικά για ποιον λόγο ονομάστηκε έτσι 
από τους κατασκευαστές του. 


για σαγίΠίάςες, όµοια µε αυτά που χρησιµο- 
ποιούσαν οἱ κονσόβες της εποχής. Παρόβα 
αυτά, π βασική αρχιτεκτονική παρέμεινε η 
ίδια, προκειµένου να επιτευχθεί η συµβα- 
τότητα µε την υπάρχουσα βιββιοθήκη των 
«ΡΕ, µε αποτέβεσμα τα δύο µοντέβαπου 
παρουσιάστηκαν, ο ΟΡΟ 468 ΡΙις καιο (Ρρς 


6428 ΡΙµ5, να Φέρουν κασετόφωνο και αἰςΚ 
ε 3’ αντίστοιχα. Τα νέα µοντέβα δεν 


υπήρξαν µε τους παβιούς ΟΡς, αββά 
τους αντικατέστησαν στην αγορά. Παρότι 
όμως οι δυνατότητες των µοντέβων Ρἰµς 
ήταν μεγαβύτερες από αυτές των προκα- 
τόχωντους, σε σύγκριση µετους Ίθμπι- 
τους ΠΟΠΊΘ υποβογιστές και τις πανίσχυρες 
κονσόβες δεν είχαν εβπίδες, ειδικά εφό- 
σον π υποστήριξη σε 64Πηθς δεν ήταν η 
αναμενόμενη. Οἱ ΟΡς ΡΙµς είχαν την ίδια 
τύχη µε τον (128 και τον ΑΜ («ομρθ. Τον 
πρώτο τον αγόρασαν κυρίως οἱ ήδη Κκάτο- 
χοι του (64 και το δεύτερο οι κάτοχοι ΖΧ 
5ρεεῖγωπι. Οµοίως, ο ΟΡΕ ΡΙµς αγοράστηκε 
κυρίως από κατόχους των παβιών ϱΡς. 


ΤΟ ΛΥΚΟΦΩΣ ΤΩΝ ΘΕΩΝ 

Από το σηµείο αυτό και µετά, το άστρο 
των 8µπων υποβογιστών άρχισε να σβήνει. 
Μέχρι το 1994 σήμανε το τέβος της πρω- 
τοπόρας γενιάς μικροὐποβογιστών που 
δροµοβόγησε το ΠΟΠΊΘ «οπιρωίίπα σε αυτό 
που είναι σήµερα. Μπορεί στις µέρες µας 
το ΠΟΠΙεΕ οοππρωίίπα να βασίζεται στους 


απόγονους των ΙΒΜ/ΡΕς συµβατών, ωστόσο 
το προφίᾷ που έχουν το χρωστούν στον 
6684, τον ΖΧ 5ρθςίΓµΠῃ, τον ΡΕ και την 
υπόβοιπη παρέα των 8µπιτων και στο ιδεώ- 
δες που αυτοί πρέσβευαν: το Ποπ]θ 
οοπιρυίίπα πρέπει να είναι απβό, 
Φθηνό και προσιτό σε όβους. Το 
1992 έπεσε η αυβαία γιατο 
θρυβικό ΖΧ 5ρεςίγιΠῃ καιτον 
ΟΡ5, καθώς η Απηςίγαα απο- 
Φάσισε να μεταφέρει όβους 
τους πόρους της στην αγορά 
των Ρ6ς5. Το 1992 Π Αἴαγὶ απο- 
Φάσισε να παραδώσει τα 

όπᾷα των ΧΕ και να επικε- 
ντρωθεί στους 5Τ. Από το 

1993 η Αρρίθ αντικατέστησε 
τους 8µππους ΑρΡρΙ8 18 µε 

τους Ίθμπιτους Αρρἰ8 ΙΙΟ5. Τέ- 
Λος, το 1994 µας αποχαιρέτη- 
σε και ο θρυβικός 68, η παύση της παρα- 
γωγής του οποίου οφείῃεται ουσιαστικά 
στην κατάρρευση της ίδιας της 
6ΟΠΙΠΙΟᾷΟΓΘ. Την ίδια Φθίνουσα πορεία 
γνώρισε και Π υποστήριξη µε νέα εµπορικά 
προγράµµατα και ειδικά τα παιχνίδια, µε τη 
σχετική βιομηχανία να στρέφεται στους 
Ίθμπιτους και στις κονσόβες. Στη δύση 
τους οἱ 8µπιτοι αφέθηκαν στα ικανά χέρια 
των ερασιτεχνών δημιουργών Ριωβιἰς 
Ροπιαίη που τα υποστηρίζουν µε διάφΦο- 
ρους τρόπους µέχρι και σήµερα. Οι 8µπιτοι, 


στ 


που επί σχεδόν 20 χρόνια μεσουρανούσαν 
διαμορφώνοντας το Ποπιθ οοπιρυτίπα, 
έχουν ακόµη υποστηρικτές σε κάθε γωνιά 
του πβανήτη. Από συββέκτες µέχρι προ- 


2 “2247. 


Το ΟΡΟ 464 ΡΙμς5 αντικατέστησε το παλαιότε- 
ρο μοντέλο της Απιθίιαα, αλλά δεν κατόρθωσε 
να προσελκύσει πολλούς νέους αγοραστές. 


γραμµατιστές και κατασκευαστές βογής 
απίθανου ΠαΓάνναΓΘ, µέσω του Κείγο κινή- 
µατος. Αν µη τι άββο, τα αρχέγονα αυτά 
μηχανήματα συνέβαβαν τα μέγιστα στη 
διαµόρφωση της σύγχρονης ποπ κουῆτού- 
ρας, την οποία σχεδόν µονοπώβησαν για 
µία οβόκβηρη δεκαετία. Γι’ αυτό και µόνο, 
αξίζουν τα σέβη και το θαυμασμό µας. 
κεςρεςί... 


Ο “ΑΠΟΛΥΤΟΣ” ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ο 0984 είναι κάτοχος πολλών Ιδιαίερων ρεκόρ. Είναι ο µακροβιότε- 
ρος υπολογιστής της ιστορίας, καθώς από το 1982 που κυκλοφό- 
ρησε µέχρι το 1994 που αποσύρθηκε δεν γνώρισε καµία τεχνική 
µεταβολή. Επίσης, ήταν ο µόνος υπολογιστής της ιστορίας που 
επέβαλε την παρουσία του σε µία εταιρεία που προσπαθούσε δια- 
καώς να τον ξεφορτωθεί! Από το 1984 η ΟοπιπιοᾶοΓθ προσπάθησε 
να τον αντικαταστήσει µε άλλα µοντέλα ή να τον μετατρέψει σε παι- 


χνιδοµηχανή (Οοπιπιοάοίθ 6465), όµως η ζήτηση από την αγορά Ν 
ήταν τέτοια που την εξανάγκαζε να τον διατηρεί. Συνολικά, ο 064 
πούλησε 17 εκατομμύρια κομμάτια σε όλο τον κόσµο, ένα ρεκόρ 

που δεν έχει πλησιάσει ολοκληρωµένος υπολογιστής. Τέλος, είναι 

ο υπολογιστής που κατέχει τον καλύτερο συντελεστή αντοχής στο 
χρόνο, καθώς συνέχιζε να υποστηρίζεται από κατασκευαστές παι- 
χνιδιών µέχρι και τα µέσα τις δεκαετίας του ’90, ενώ ακόµη και σή- 
μερα έχει ακόµη στο πλευρό του µία σχεδόν φανατική 
υπαειᾳΓουπά σκηνή. 


9 ΟΝΕ 5ΙΝΩ ΑΙΚ 


Ο θείος όλων µας! 


Απαντήστε γρήγορα, χωρίς ποΏβή σκέψη, στην 
παρακάτω ερώτηση: Ποια είναι Π σημαντικότερη 
προσωπικότητα στην ιστορία των ηΠεκτρονικών 
υποβογιστών; Χμμ, µάῆβον σε Λάθος κατεύθυνση 
πορεύεται το μυαΏό σας... Σας ζητήσαμε τη 
σημαντικότερη, όχι τη διασηµότερη ή την 
πῃουσιότερη προσωπικότητα του χώρου. Για 
ταξιδέψτε Λίγο πιο πίσω στο χρόνο... Σαν να 
πῄῃησιάζετε περισσότερο τώρα στη σωστή απάντηση, 
έτσι δεν είναι; 


του Νότη “Οἰοηπ΄ Χαῆκίδη οἰογΙπ(Φεοπιρωρ/θςς.4Γ 


οββοί είναι οι άνθρωποι που καυχώ- 

νται πως άββαξαν την πορεία της αν- 

θρωπότητας σε ότι αφορά συγκεκρι- 

µένες εκφάνσεις της ζωής µας. ΛΙΥΟ- 

στοί, όµως, έχουν γίνει αποδεκτοί 

από το ευρύ κοινό ως μορφές τέτοι- 
ας εµβέβειας. Για το αν το πρόσωπο, Π βιΙΟ- 
γραφία του οποίου ακοβουθεί στις επόµε- 
νες σεβίδες, αξίζει να συγκαταβέγετα! 
στην κατηγορία αυτή, ίσως αρκεί να ανα- 
Φέρουμε πως ο γράφων, σε παβαιότερο 
άρθροτου, είχε αναφερθεί σε αυτόν, Δέ- 
γοντας πως "αν δεν υπήρχαν τα όνειρα και 
οι Φιβοδοξίες του συγκεκριμένου ανθρώ- 
που, πιθανότατα στο γραφείο σας να µη 
βρισκόταν αυτή τη στιγµή ο καινούργιος 
υπερ-υποβογιστής σας, αββά ένα Φωτιστι- 
κό, µία στοίβα από βιββία ή µία... Φρουτιέ- 
ρα!”. Ο Λόγος για τον 5ἱΓ 0/ἱνθ 5ἱηεἰαίγ, ένα 
από τα μεγαβύτερα µυαβά στην ιστορία 
της Πβηροφορικής και όχι µόνο, τον πρώτο 
άνθρωπο που πίστεψε πραγματικά πως κά- 
θε νοικοκυριό μπορούσε να ξεκβέψει Λίγο 
χώρο για να στριµώξει έναν ηβεκτρονικό 
υποβογιστή δίπβα στις υπόβοιπες ηβεκτρι- 
κές και πΛεκτρονικές συσκευές πρώτης 
ανάγκης... 


ΕΝΑ ΠΑΙΔΙ.ΘΑΥΜΑΙ! 

Ο 6Ιίνθ Μα[ίες 5ἱπείαίγ, όπως είναι το πβή- 
ρες όνομά του, γεννήθηκε στο Κἰσηπιοπά 
της Αγγβίας στις 20 Ιουβίου του 1940, στην 
καρδιά του Β΄ Παγκοσμίου Ποβέμµου (µάβι- 
στα, το σπίτι του βομβαρδίστηκε Βίγο καιρό 
µετά τη γέννησή του, αββά ευτυχώς η ΟΙΚΟ- 
γένειά του είχε ήδη Φύγει από την περιοχή 
για Λόγους ασφαβείας) και προερχόταν από 
οικογένεια μηχανικών, αφού τόσο ο πατέ- 


ι 


σιω ώς 


ραςτου, ΒΙΙ, όσο και ο παππούςτου, 0Θο/66, 
είκαν ακοβουθήσει το συγκεκριµένο επάγγεῆ- 
μα. Μετά το πέρας του πολέμου, τα παιδικά 
χρόνια του ήταν ειδυῇβιακά, κυρίως τα Καβο- 
καίρια, όταν µακριά απότις βαρετές͵ όπως τις 
χαρακτήριζε, σχοβικές υποχρεώσεις, σχεδίαζε 
όποια απίθανη εφεύρεση μπορούσε να περά- 
σει από το µυαβό του (µέχρι και οβόκῆπρο 
υποβρύχιο είχε µπει στη διαδικασία να σχεδιά- 
σει, επηρεασμένος προφανώς από τον παπ- 
πού του που ασχοβούνταν µε τη ναυπηγική). 
Ωστόσο, παρά το βαμπρό µυαβότου, ουδέπο- 
τε είχε σε Ιδιαπερη εκτίµησῃ το συμβατικό εκ- 
παιδευτικό σύστημα, αββά και γενικότερα τη 
διαμονή του στο σχοβείο. ΠΛάι σε συνοµήβι- 
κους συμμαθητές του, ένιωθε σαν ψάρι έξω 
από το νερό και προτιμούσε τη συντροφιά 
ενηβίκων. Αυτό ίσως οφειβόταν στο οικογενει- 
ακό περιβάῆβον του, µια και η οικογένεια 
Ξἱπειαίγ ζούσε µε έναν αντισυµβατικό τρόπο, 
αντιμετωπίζοντας τόσο τον ΕΙἱνθ όσο και τον 
αδερφότου, Ιαἶπ, και την αδερφή του, Εἶοπα 
αρία και εφτά χρόνια μικρότεροι, αντίστοιχα), 
ὡς ενήβικες. 

Όντας έφηβος, ο 6νθ αναγκάστηκε να αῆ- 
Λάξει αρκετά σχοβεία εξαιτίας οικονοµικών 
προββηµόάτων και επαγγεβµατικών υποχρεώ- 
σεων του πατέρα του. Σε εκείνη την περίοδο 
της ζωήςτου, γνώρισε δύο µεγάβες αγάπες 
του, µετις οποίες θα ανέπτυσσε πιο στενή 
σχέση στο µέῆβον. Η πρώτη ήταν 
τα Μαθηματικά, τα οποία χαρακτή- 
ριζε ως τη μοναδική τέβεια γπώσ- 
σα στον κόσµο. Είναι χαρακτηριστι- 
κό ότι, ως έφηβος ακόµη, προτι- 
μούσε να κάνειτις προσθαφαιρέ- 
σεις σε δυαδικό σύστηµα και µάβι- 
στα είχε σχεδιάσει και µία αριθµο- 
µπχανή που έκανε αυτόματα µα- 
Βπματικούς υποβογισμούς µε διά- 
τρητες κάρτες. Η ειρωνεία είναι ότι 
τότε δεν γνώριζε ότι το δυαδικό 
σύστηµα ήταν υπαρκτό και νόμιζε 
πως το είχε ανακαβύψει ο ίδιος, µε 
αποτέβεσµα να απογοητευτεί όταν 
ανακάβυψε την αλήθεια. Η... πα- 
ράββηβη σχέση του όµως, δεν 
ήταν άλἢη από την Ηβεκτρονική 
καιτις περισσότερες µέρες, όταν 
κάποιος εισερχόταν στο δωμάτιό 
του, ήταν δύσκοβο να διακρίνει το 


μικρό Ο/ἱνθ ανάµεσα στους σωρούς των καβω- 
δίων και των εργαβείων. Κανείς, όµως, δεν εί- 


χε διάθεση να παραπονεθεί, αφού Φρόντιζε να 


4 


προμηθεύει όβο το κοντινό περιβάββον 
του µε ραδιοφωνικούς δέκτες, συσκευ- 
ές ενδοεπικοινωνίας και άββα κα- 
Λούδια που κατασκεύαζε ο ίδιος! 


ΕΝΑΣ ΑΠΟ ΕΜΑΣ! 
Η αγάπη του για τα 
ηβεκτρονικά κυκβώματα 
έδειχνε να τον καταβαμµβάνει 
στα τεβευταία του Χρόνια στο σχο- 
βείο. Αν και σε ότι είχε να κάνει µε Μα- 
θηµατικά και Ηβεκτρονική μεβετούσε περισ- 


σότερο κι από όσο έπρεπε, τα υπόβοιπα µαθή- 
µατα μπορούμε να πούμε πως τα περιφρονού- 
σε, ίσως γιατί είχε καταβάβει πού βρισκόταν το 


µέῆβον του. Ενώ ήταν ακόµη µαθητής, µάβι- 
στα, ξεκίνησε να αρθρογραφεί για το περιοδΙ- 
κό "Ῥγαστῖσαἱ νΝΙγείθςς”, το οποίο ήταν από τα 
κορυφαία βρετανικά έντυπα στο χώρο της 
Ηβεκτρονικής. Οβοκβηρώνοντας το σχοβείο, 
αποφάσισε πως δεν υπήρχε Λόγος για αυτόν 
να εγγραφεί στο πανεπιστήμιο, αν και πβη- 
ρούσε τις απαραπητες προὐποθέσεις, αφού 
πίστευε πως ό,τι ήθεβε να µάθει, θα μπορού- 
σε να το µάθει µόνος του! Αποφάσισε, Βοιπόν, 
να ασχοβπθεί επαγγεβµατικά πβέον µε το 
"ργαςτίσαί ΝΝΙγεΙεςς” ως εσωτερικός συντάκτης, 


Λέγοντας, Φυ- 
σικά, στους γονείς 
του πως πρόκεπαι για 

µία προσωρινή δουβειά, ίσα-ίσα για να έχει 
κάτι να ασχοβεῄαι στις διακοπές. Αργότερα, 
για νατους πείσει να τον αφήσουν να μείνει 
στο περιοδικό, τους είπε ότι ο εκδότης τον 
έχει σε ποβύ µεγάβη εκτίµηση και πως Π θέ- 
ση που κατείχε είχε σοβαρές προοπτικές, µία 
ιστορία, Φυσικά, που υπήρχε µόνο στη Φα- 
ντασία του (61νθ. Κι όµως, η τύχη του έπαιξε 


Το “Α-Ρἱκε”, το τελευταίο πόνηµα του 
“θείου”, ένα... ποδήλατο τσέπης! 
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ένα παράξενο παιχνίδι, αφού µετά εβάχι- 
στους µήνες και διαδοχικές αποχωρήσεις των 
προκατόχων του, κατέβηξε να γίνει αρχισυ- 
ντάκτης του περιοδικού στην τρυφερή πβικία 
των 18 ετών! 


ΜΕΤΑΞΥ ΚΥΚΛΩΜΑΤΩΝ ΚΑΙ 
ΚΑΛΩΔΙΩΝ... 

Το ξέρουμε ότι αν δεν παινέψεις το σπ/ι 
σου θα πέσει να σε πβακώσει, όµως, η καριέ- 
ρα ενός συντάκτη, έστω και αρχισυντάκτη, 
Φάνταζε ποβύ Λίγη για ένα µυαβό της εµβέ- 
βειας του 5ἱπείαίγ κι αυτό το γνώριζε. 0σο κι 
αν ακούγεται οξύµωρο, Δοιπόν, δεν μπορού- 
µε παρά να χαιρόµαστε που ο θείος 6/νθ δεν 
παρέμεινε για ποβύ καιρό... συνάδεβφός µας 
και επεδίωξε να κυνηγήσει το µεγάβο όνειρό 
του. Ποιο ήταν αυτό; Μα, Φυσικά, να ανοίξει 
τη δική του επιχείρηση, που θα ασχοβεῄαι µε 
ηβεκτρονικές κατασκευές, Χωρίς, Βοιπόν, να 
χάσει χρόνο, στις 25 Ιουβίου 1961, εβΒάχιστες 


μέρες πριν γιορτάσει τα 2Ία γενέθβιάτου, 
έκανε ένα πρωτότυπο δώρο στον εαυτό 


του, ιδρύοντας τη 5ἱπείαίγ κααϊοπίςος. Αρχικά, Ἀπ , 


σχεδίαζε κυρίως πβεκτρικούς ενισχυτές και 
ηχεία, σιγά-σιγά, όµως, άρχισε να θέτει σε 
εφαρµογή ορισμένα από τα πιο ρηξικέβευθα 
σχέδια που είχε στο βάθος του μυαβού του. 
Ετσι, το 1966 και αφού μετακόμισε την εται- 
ρεία στο (απιρηάαθ, σχεδίασε και παρήγαγε 
µαζικά τη 5ἱπείαίγ Μἰογονἰσίοη, µία τηβεόρα- 
ση τσέπης, την πρώτη στο είδος της, σε µία 
εποχή που δεν είχαν διαδοθεί καβά-καβά οι 
κανονικές τηβεοράσεις! Σαν να µην έφτανε 
αυτό, έξι χρόνια αργότερα, ακοβούθησε άῆ- 
Λη µία πρωτιά, αφού κυκβοφόρησε το 
5Ιπεἰαίγ Εχθευ(ίνΘ, το πρώτο κομπιουτεράκι 
τσέπης. Δυστυχώς, όµως, όπως θα δούµε 
στη συνέχεια, το άστρο του ϱΙνθ δεν έβα- 
µπε πάντα και δεν έβειψαν και οι (ουκ οἩ(- 
γες, είναι αβήθεια) κακές στιγµές. Η πρώτη 
εξ αυτών ήταν το ΒΙ4ΕΚ ΙΛαἴςΠ, ένα εξίσου 
πρωτοποριακό ψηφιακό ροβόι, το οποίο, 
όµως, δεν γνώρισε εµπορική επιτυχία καιο 
5ἱπείαίγ αναγκάστηκε να πουβήσει στο Βρε- 
τανικό Εθνικό Επιχειρηματικό Συμβούβιο 
(ΝΕΒ) το 433, των µετοχών της εταιρείας, 
χάνοντας τον απόβυτο έλεγχό της, κάτι που 
οδήγησε στην οριστική αποχώρησή του από 
την εταιρεία που ο ίδιος ίδρυσε, το 1979. 

Αυτό όµως κάθε άλλο παρά πτόησε το 
"θε(ο” 01νΝΘ, ο οποίος, εµπιστευόµενοςτο 
(προφητικό, ίσως;) χάρισμα που διέθετε να 
βΒέπει ποβύ µπροστά, είχε αγοράσει τον Σε- 
πτέµβριο του 1973 µία φαινομενικά άσχετη 
µετις επιχειρήσεις του εταιρεία, την 
ΑΟἰεςάθαΙ Ι1ᾳ, για να στεγάσει τα όνειρά του 
σε περίπτωση ναυαγίου της 5ἱπεἰαίγ 
κααϊἰοπἰςς. Η ΑΟἰθςάθαΙ ἰ1α, η οποία µετονο- 
µάστηκε σε ΝΜΝβσίππηςίθγ Μαϊ! ΟΓάε/ 14 τον 
Φεβρουάριο του 1975 καιτον Αύγουστο του 
ίδιου έτους σε 5ἱπεἰαἰγ Ιηςίγιπιεηί Ι{6, απο- 
τέβεσε, τεβικά, το όχηµα της υβοποίπσης 
των Φιβοδοξιών του µεγάβου (νε 5ἱπειαίγ. 
Ηδη από την επόμενη χρονιά, µετά την 
απώβεια του µεγάβου µέρους των µετοχών 
της 5ἱηεἰαίγ πααἰοπίςς, άρχισε να "μετακινεί" 
αρκετά από τα αναντικατάστατα µέβη του 
προσωπικού της, όπως ο (6ΠΠὶς ΟµΓΓΥ, στη 
νεοσύστατη 5ἱηειαίγ ΙΠςῖγωπιεηζ. Το πρώτο 
προϊόν µαζικής παραγωγής της εταιρείας 
ήταν ένα κομπιουτεράκι χειρός (!) που απέ- 
Φερε ένα σχετικά σηµαντικό κέρδος, ικανό 
για να εγγυηθεί για τα πρώτα στάδιά της. 
τον Ιούβιο του 1977 αναβαπτίζεται ως 
5είθηςθ Οἱ ζαπιρΠάσε και ξεκινά για πρώτη 
Φορά να ασχοβεῄται µε το αντικείµενο των 
μικροὐποβογιστών. Ετσι͵ τον Ιούνιο του 
1978, κυκβοφορείτο ΜΚ Ί4 
(ΜΙεγοςοπιριῖεΓ ΚΙἴ 14), ένας μικροὔποβογι- 
στής που, αν και απευθυνόταν αποκβειστικά 
σε ερασπέχνες οπαδούς του χώρου, σηµεί- 
ὡσε αρκετά µεγάβη εμπορική επιτυχία. 


.ς 


ΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΤΟΥ... 
ΚΑΤΟΣΤΑΡΙΚΟΥ! 

Η ανέμπιστη επιτυχία του ΜΚΊ4 γέννησε 
στον 5ἱποιαίγτην πεποίθηση ότι περισσεύει 
Λίγος ελεύθερος χώρος σε κάθε νοικοκυριό 
για έναν υποβογιστή. Βασικός, όµως, παρά- 
γοντας γι’ αυτό θα ήταν η χαµηΒή τιµή του 
και γι’ αυτό ο “θείος” είχε θεσπίσει ως ανώ- 
τατο χρηματικό όριο τις 100 Βίρες. Τεβικά, 
υβοποίησε το σχέδιό του τον Ιανουάριο του 
1980, όταν σε µία έκθεση πηβεκτρονικών στο 
ΥΝΕΠΙΡΙΕΥ, παρουσιάστηκε ο ΖΧ80, ο οποίος 
έµεββε να βροντοφωνάξει πως, εκτός από 
τα εργαστήρια και τα σχοβεία, Οἱ υΠΟΒΟΥΙ- 
στές έχουν θέση και στο σπ/ι͵, αφού κυκβο- 
Φόρησε σε δύο εκδόσεις, µία των 79,95 Λι- 
ρών και µία των 99,95 Λιρών. Βέβαια, για να 
Φτάσουν σε αυτή την τόσο χαµηβή τιµή, η 
οµάδα ανάπτυξης έπρεπε να προχωρήσει σε 
κάποιους συμβιβασμούς, Ετσι, ὡς οθόνη θα 
χρησιμοποιούνταν π τηβεόραση του σπιτιού, 
ενώ ως µέσο αποθήκευσης ένα εξωτερικό 
κασετόφωνο, όµως, είχαν καταφέρει να µεί- 
νουν κάτω από το ψΨυχοβογικό όριο των Ί00 
Διρών. 

Με πάνω από 20.000 πωβήσεις στη βρετα- 
νική αγορά το πρώτο εξάµηνο της κυκβοφο- 
ρίας του, Π επιτυχία του ΖΧ80 ήταν άµεση, 
ίσως µάβιστα μεγαβύτερη κι από τις πιο αι- 
σιόδοξες προββέψεις του 5ἱπειαίγ, σε βαθµό 
που μπορούμε να πούμε πως ο Ζχ80 ξεκίνη- 
σε ουσιαστικά όβη αυτή την “κομπιουτερο- 
μανία” των αρχών της δεκαετίας του ’80 
στην ΑγγΔία Και όχι µόνο. Φυσικά, ο πρόε- 
δρος της 5ἱπείαίγ ΚΕΞΘΑΓζΗ Ι{ᾷ, όπως είχε στο 
μεταξύ μετονομαστεί (µετά τη µόβις πεντά- 
µηνη διατήρηση της ονομασίας 5ἰποιαίγ 
ζοπιρυίεΓς Ι{ᾷ, που της είχε δοθείτον ΝΟ- 
έµβριο του 1980), δεν μπορούσε παρά να 
εκμεταββευτείτο πρόσφορο έδαφοςπουο 
ίδιος δημιούργησε και, μερικούς µήνες αργό- 
τερα, τον Μάρτιο του 1981, έκανε την εµφά- 
νισή του, ο διάδοχος του ΖΧ80, ο Ζχ8Ί, σε 
ακόµη Φθηνότερες τιµές (49,95 και 69.95 Βί- 
ρες, αντίστοιχα), ενώ οι χρήστες του ΖΧ80 


μπορούσαν, µε την 
σγορά ενός ΚΟΜ 
επίρ, να αναβαθµ(- 
σουν το παβιό τους µῃ- 
χάνηµα σε ένα οβοκαίνουρ- 
γιο ΖΧ8Ί. Με την είσοδο του 
1982, 0 7Χ8Ί είχε ήδη Φτάσειτις 
300.000 πωβήσεις παγκοσμίως, αυξάνο- 
γτας ακόµη περισσότερο τα κέρδη και τις 
ΦιΔοδοξίες της εταιρείας του “θείου”, οι οποί- 
ες δεν άργησαν ποβύ να φανούν... 


ΤΟ “ΦΑΣΜΑ” ΤΗΣ... ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ! 

Μετά το ΖΧ80 και ΖΧ8Ί, όβος ο κόσμος, πε- 
ρίμενε υπομονετικά τον... ΖΧ82! Πράγματι, η 
αρχική κωδική ονομασία του νέου... ετήσιου 
εγχειρήματος του “θείου”, ήταν Ζχ82, όµως ο 
5ἱπειαἰγ για ακόµη µία Φορά έθεσε σε εφαρ- 
µογή το χάρισμα της διορατικότητας και απέ- 
δωσε στον καινούργιο υποβογιστή του µία 
ονομασία που θα τον έκανε να ξεχωρίζει και 
όχι να μοιάζει απβώς σαν ένας συνηθισμένος 
διάδοχος σε µία σειρά πανοµοιότυπων, σχε- 
δόν, μηχανημάτων. Ετσι, στο νέο µηχάνηµα 
δόθηκε Π ονομασία ΖΧ 5ρεςίγωπῃ, "Φάσμα", 
δηβαδή, επιδεικνύοντας την ικανότητά του 
να απεικονίζει 8 οβόκβπρα χρώματα ίσε αντί- 
θεση µε τη διχρωμία των προκατόχων του) 
και (το κυριότερο)... γραφικά! Μάβιστα, χαρα- 
κτηριστική ήταν Π Δωρίδα µε τα χρώματα της 
ίριδας που έφερε το µπχάνηµα στην κάτω δε- 
ξιά γωνίατου. Οταν κυκβοφόρησε για πρώτη 
Φορά ο 5ρθοίγµῄΠη, τον Απρίβιο του 1982, έκα- 
ναν την εμφάνισή τους δύο εκδόσεις, Π Ί6Κ 
σε τιµή 125 Βιρών και η 4θκπου κόστιζε 175 
Βίρες, µε τη δεύτερη να κερδίζει παραδόξως 
την προτίµηση του αγοραστικού κοινού. Αυτό 
πάντως που θα θυμόμαστε περισσότερο από 
το αριστούργημα του 5ἱΓ 61ΝΘ, ήταν το χαρα- 
κτπριστικό πβηκτροβόγιό του. Για τους µη 
γνωρίζοντες, πρόκειται για ένα πβηκτροβόγιο, 
τα πβήκτρα του οποίου ήταν κατασκευασµέ- 
να από... γοµοβάστιχες, καουτσούκ δηβαδή, 
για καβύτερη αίσθηση στα δάκτυβα! Μάβιστα, 
για µεγαβύτερη ευκοβία κατά τη διαδικασία 
του προγραμματισμού, πάνω στα πβήκτρα 
αναγράφονταν και οι Δειτουργίες στις οποίες 
αντιστοιχούσε κάθε πβήκτρο στην ενσωµατω- 
µένη 5ἱπειαίγ ΒΑδΙΟ που περιείχε ο 5ρθείγιηη. 
Όπως ήταν Λογικό, ένα τόσο επιτυχημένο µη- 
χάνηµα όπως ο "5ΡΘΟΟΥ’, όπως τον αποκα- 
Λούσαν χαϊδευτικά οι ΦίΔοι του, δεν χρειά- 
στηκε να περιμένει ποβύ για να γνωρίσει τα 
νέα, αναβαθμµισµένα αδερφάκια του. Ηδη το 
1984 κυκβοφόρησε ο πρώτος 5ρθοῖγΙπ]’- και 
δύο χρόνια αργότερα, το 1986, έκανε την εµ- 
Φάνισή του ο 5ρθοίΓγωπη 128Κ, ο οποίος έμεῆ- 
Δε να είναι το ρέκβιεµ της 5ἱπείαίγ υπό την κα- 
Θοδήγηση του “θείου”. 

Ανάμεσα, ωστόσο, στις διάφορες εκδοχές 
του 5ρθοίΓιπῃ, ο 5ἱπεἰαίγ δεν έχασε την ευ- 
καιρία να ασχοβηθεί και µε την ανάπτυξη 


άΒβων μηχανημάτων, όχι πάντα µε τόσο 
µεγάδη επιτυχία. Ενα από αυτά ήταν και το 
µπχάνηµα, που αρχικά έφερε την... πρωτό- 
τυπη ονομασία ΖΧ83 (αν και τεβικά κυκΏο- 
Φόρησε τον Ιανουάριο του 1984) και είχε 
ὡς στόχο ένα διαφορετικό κομμάτι της αγο- 
ράς, αυτό της επαγγεβµατικής χρήσης. Το 
µηπχάνηµα τεβικά βαφτίστηκε “ΟμαηΤωπη 
ιθαρ” ή απβώς ΟΙ, τονίζοντας το µεγάΒβο 
άϊμα της τεχνοβογίας, αφού επρόκειτο για 
τον πρώτο Ί6-Ρἱΐ υποβογιστή! Η βιασύνη, 
ωστόσο, των ανθρώπων της 5ἱηείαίγ να κυ- 
κβοφορήσουν ένα ανέτοιµο ακόµη προϊόν, 
σε συνάρτηση µε τα δεκάδες Όμας που συ- 
νόδευαν τις πρώτες εκδόσεις του ΟΡΟς και 
οι συνεχείς αναβαθμίσεις του, τα προββή- 
µατα µε το “ΜΙογοάήνθ” που είχε χρησιµο- 
ποιπθεί ως µέσο αποθήκευσπς, οι καθυστε- 
ρήσεις στην αποστοβή των μηχανημάτων, 
αββά και η επίµονη άρνηση του 5ἱπείαίγ να 
κυκβοφορήσει παιχνίδια για τον ΟΙ, καταδί- 
κασαν το µηχάνηµα στην αφάνεια. Δυστυ- 
χώς, όµως, οι επιπτώσεις για τη 5ἱπείαίγ 
ΚΘςΘαΓΕΗΠ | Τά ήταν πιο σοβαρές απ' όσο 
μπορούσαν να Φανταστούν κι οι ίδιοι και, 
τεβικά, ο Οἱ, σε συνδυασμό µε κάποιες 
έξω-υποβογιστικές αποτυχίες του “θείου” 
6νθ, αποτέβεσε την ταφόπβακα της εται- 
ρείας͵ Π οποία τεβικά αγοράστηκε (η επω- 
νυμµία και τα δικαιώµατα των μηχανημάτων, 
τουβάχιστον) από την ΑπιςίΓα6, το 1986. 
Με τον 5ρθοίΐγιΠ πάντως, ο "θείος" 0Ιἱνθ 
κατόρθωσε να εκπβηρώσει το όνειρότου στο 
έπακρο, να μετατρέψει, δηβαδή, το Ποππθ 
οοπηριυίίπα σε µαζικό Φαινόμενο. Χιβιάδες 
παιδιά και όχι µόνο Σόδευαν ατεβείωτες ώρες 
πάνω από τον 5Ρ66ΕΥ είτε παίζοντας κάποιο 
από τα πάνω από τα 10.000 παιχνίδια του είτε 
κάνοντας τα πρώτα βήματά τους στον προ- 
γραμμµατισµό µε την ΒΑΡΙ6. 0Ο υποβογιστής 
πβέον είχε βρει τη θέση του στο σπῄι... 


Η ΑΠΟΤΥΧΙΑ ΔΕΝ ΞΕΧΝΙΕΤΑΙ, 
ΕΙΝΑΙ ΣΑΝ... ΤΟ ΠΟΔΗΛΑΤΟ! 

Εκτός των προϊόντων που... αφορούν 
άµεσα σε εµάς, οφείδουµε να αναφέρουμε 
πως ο 5ἱΓ 6Ιἱνθ ήταν σχεδιαστής µίας µεγά- 
Λης ποικιβίας πρωτότυπων οχημάτων. Το 
πιο γνωστό από αυτά, Φυσικά, είναι το πε- 
ριβόητο δἱποίαίγ 65, το τρπροχο ηβεκτρικό 


ς«ςοοίθ/Γ που κυκβοφόρησε στις αρχέςτου 
1985 και ο ίδιος ο 5ἱπε[αίγ είχε πειστείπως 
θα αποτεβούσε το µέββον των µετακινή- 
σεων, αφού ήταν σχετικά Φτηνό (κάτω 
από 400 Λίρες), οικοβογικό, ενώ δεν χΧρει- 
αζόταν δίπβωμα οδήγησης για τη χρήση 
του. Τεβικά, κατέβηξε στη µεγαβύτερη και 
πιο διάσημη αποτυχία του “θείου”, αφού 
δεν πούβησε ούτε 17.000 κομμάτια, ενώ 
εβάχιστους µήνες µετά την κυκβοφορία 
του, αναγκάστηκε να κβείσει και τη θυγα- 
τρική 5ἱπείαίγ Ψεῄἰείθς, που είχε ιδρύσει 
ακριβώς γι’ αυτό το σκοπό. Παρόβα αυτά, 
δεν παράτησε εντεβώς την παιδική ασχο- 
Λία του να σχεδιάζει οχήματα, µε αποτέ- 
Λεσμα την τεβευταία Ίδετία να έχει κατα- 
σκευάσει από... πΒεκτρικά ποδήβατα και 
θαβάσσια σκούτερ µέχρι πβεκτροκίνητα 
αναπηρικά καροτσάκια, µε πιο πρόσφατο 
δημιούργηµά του το Α-ΟἰΚθ, ένα ποδήβα- 
το που διπβώνει, ώστε να χωρά σε µία βα- 
Λίσα (9), το οποίο κυκβοφόρησε τον Ιού- 
βιο του 2006. 

ΑΛΛες αξιοπρόσεκτες ασχοβίες του 5ἱΓ 
ΟΙίνε αφορούν στο βρετανικό παράρτημα 
της περίφημης Μεηςα (για όσους δεν Λέει 
κάτι το όνοµα, πρόκειται για το διασηµό- 
τερο σύββογο παγκοσμίως για άτοµα µε 
υψηβό δείκτη νοημοσύνπς), της οποίας 
µάβιστα διετέβεσε πρόεδρος από το 
1980-1997, ενώ είναι διάσημος και για τη 
µανία του µε το πόκερ, αφού έχει πάρει 
µέρος κατά καιρούς σε διάφορα τουρνουά 
διασηµοτήτων. 

τεβικά, είναι αμφίβοβο αν ο ΕΙίνθ 
5ἱπείαίγ θα μείνει στην ιστορία για τα επι- 
τεύγµατά του, όπως το πρώτο κοµπιουτε- 
ράκι, π πρώτη τηβεόραση τσέπης καιο 
πιο επιτυχημένος βρετανικός υποβογιστής 
ή γιατις εξίσου... µεγαβειώδεις αποτυχίες 
του. Η βρετανική κυβέρνηση πάντως, 
αποφάνθηκε το πρώτο και ῃ ίδια Π 
ΜαΓσαΓθί ΤΠαἴςΠΕΓ, Φρόντισε να τον τιµή- 
σει για την προσφορά του στην αναγέννη- 
ση της βρετανικής βιομηχανίας, απονέµο- 
ντάςτου τον τπβο του "5ίγ”. 


ΡΙΧΕΙ 


Η Ὀ(θσοη Ρυπο!’ (ά μάθπον κ». ρόβος των νὶάθο 6«απιες έστω και σε μικρότερο βαθµό, τόσο 


” ν δεν είναι Φυσικά να ανα- δηµοφιθή; Γιατί όσο κι αν σας Φαίνεται 
3 η "5ΠΟ-ΕΥι.- Κεπ", για να ... Λύει ή ακόµα και να δηµι- οξύµωρο δείχνουν πιο ρεαβιστικά, αῆ- 
είμαστε πιστοί στο ιαπωνικό μ ουργεί κοινωνικο-ποῆπι- Λά και δημοκρατικά από κάθε άῆἢβο ε- 
πνεύμα) του Ἐγι και του Κθη ο] κές απόψεις, όμως σας ελμ με μας όμως, αν το ρω 
κ. . έχει περάσει ποτέ από το σκεφτεῄε, π πΠειονότητα των υπόβΠοι- 
. στο 5ἱΓεεί ΕΙΦΗΤεΓ Ι, τα µυαβό ποιος είναι ο Λόγος που τα πων κατηγοριών, από τα ΡΙαΤΕΟΓΠΙ5ς 
Ρατα[θίθς του Μογία! Κοπιοαῖ, Ποητίπα σαππες “ένας ενα- όπως το 5µῤεΓ ΜαΓίο ΒΓος. µέχρι τα 
1 τα χοντροκοµµένα ντίον ενός” ΕΙΓς5ί Ρε(ςοη 5Ποοίεγς͵ τα ΕΡΟς, αηπά 


ήταν και εί- 


. -.. τρισὃ άσι [ατα ποθύγωνα του μ. ναι ακόµα, 
το ΝΊεμα ΕΙΟΠΤεΓ, η πίστα µε {- 
φόντο το ο το 


ακόµα και τα συγγενικά τους Βθαΐ΄ΘΠῃ 

ωρς εβεύθερου τύπου, 

όπως το Ρουθ 
Όγασοημ και το 


μή Ἔνα ουνονθύηα3 από 
να αναμνήσεις ανεβέητων 

η Προσωπικών µαχών, μικρά 
κομμάτια της ιστορίας των. 
ΠΟ 9αΠΠ6ς, αΠπΏά κα!των 
νίάθο 9απιθς γενικότερα... 


Νότη “ΟιοΠῃ” Χαηκίδη ῃ 
οΙοΓΙη(ῶςοπρΙργες».α{ 


από τον παράδ 


αμα. 


Εἴπαί ΕΙΦΠΤ, ακοβουθούν µια Λογική 
"Ένας εναντίον όβων”, υιοθετώντας 
πανίσχυρους χαρακτήρες τύπου 
καππΌο που εξοντώνουν δεκάδες 
εχθρούς Λυγίζοντας το... µικρό δαχτυ- 
Λάκιτου ποδιού τους, κάτι που Φυσι- 
κά είναι απόβυτα προβΒεπόμενο και 
αποδεκτό και εΚκτων πραγμάτων δεν 
θα μπορούσε να έχει διαφορετική 
ΣΣΕΒΙΣΠ, αφού περιμένουν άἢβοι χι- 
Λιάδες στην ουρά ως πρόβατα σε 
σφαγή! Αντίθετα, στα παιχνίδια που 
αποτεβούν το αντικείµενο του αφιε- 
ρώματός µας, τπρουµένων των ανα- 
Πογιών, οι πάντες ξεκινούν από την 
ίδια μηδενική βάση, έχοντας θεωρητι- 
κάτις ίδιες πιθανότητες επικράτησης 
ή ήττας, µε την ισορροπία και τη δι- 
καιοσύνη να βασιβεύουν πάνω από το 
οδανικό της ευγενούς άµιΏβας. ΑΠΛω- 
στε, κάθε αντιµαχόμενος βΒέπει στα 
µάτια τον αντίπαΒό του, γνωρίζει πώς 
σκέφτεται και τι νιώθει, γιατί ποπύ 
απΒά τα ίδια συναισθήματα διαπερ- 
νούν και τον {δΙΟ. Το κίµα αυτό ενι- 
σχύεται ακόµα περισσότερο όταν την 
αντίπερα πῃευρά της οθόνης δεν την 
καταβαμβάνει ένας χαρακτήρας εΒεγ- 
χόµενος από ψυχρά πΒεκτρονικά κυ- 
κβώματα, αβΏά από έναν ανθρώπινο 
αντίπαΒο µε σάρκα και οστά, τα οποία 
συνήθως τα νιώθουμε αμφότερα κατά 
τις απεγνωσμένες προσπάθειες του 
αντιπάβου µας να αυξήσει τις πιθανό- 
τπτες νίκης του µε κάθε τρόπο, ακόµα 
κι αν Οἱ μέθοδοι αυτοί αντιπίθενται 
ορισμένες Φορές στα ευγενή ιδανικά 
που περιγράψαµε νωρπερα. Εξάββου, 
στο τέβος ο νόμος της ζούγκβας και 
της επιβίωσης του ισχυρότερου δεν 
µπορεί παρά να επικρατήσει του οβυ- 
µπιακού ιδεώδους και του "ευ αγωνί- 
ζεσθε”, αφού, όπως Λέει κι ένας χα- 
ρακτήρας ο οποίος ουδέποτε έκανε 
την εμφάνισή του σε παιχνίδι του εί- 


δους, αν και θα του ταίριαζε άριστα: 
ΙΠ ἴηε επ, ἴΠεΓ6 «4η 06 ΟΠΙΥ οη8... 


ΟΙ ΠΟΛΕΜΙΣΤΕΣ ΤΗΣ 
ΑΡΧΑΙΟΤΗΤΑΣ! 

Αῆήθεια, πόσοι από εσάς ξέρετε 
πότε ακριβώς ξεκίνησαν οι πρώτες 
µάχες σώμα µε σώμα; "Από την αρχή 
του χρόνου”, θα µου πεῄε, απθά ας 
το περιορίσουµε καβύτερα στα νἰάεο 
64/Πῃ8Ες... Αν θέβουµε να αναζητήσου- 
µετις πραγματικές ρίζες των Παηίίπα 
6αΠΠες, τότε µάῆβον θα πρέπει να τα- 
ξιδέψουµε ποβύ πίσω, όχι Φυσικά στο 
1991 οπότε πρωτοεμφανίστηκε το 
5{γθοῖ ΕΙΦΠἴεΓ ΙΙ, αββά στα τεῆπ της 
προ-περασμένης δεκαετίας, στο µα- 
κρινό 1979, όταν ο ΤίΠΙ ΞΚΕΙΙΥ κατα- 
σκεύασε για µια εταιρεία ονόματι 
ΝΕΕΙΟΓΩΟΘαΠΙ (Π οποία στο μεταξύ είχε 
αγοραστεί από τη Οἰπεπιαίγοπίςς) το 
«οἶπ-ορ ΝΝαΓΓΙΟΓ, το πρώτο επίσηµα 
αναγνωρισμένο "Ί-οπ-Ί Ποηίίπα 
οαπιθ” στην ιστορία των πΠεκτρον!- 
κών παιχνιδιών (αν και ορισμένοι δια- 
Φωνούντες δίνουν τα πρωτεία στο 
ΗεανγννείαΠί ΟΠαπιρ της 5ΕΟΑ που 
κυκβοφόρησε τρία χρόνια νωρπερα). 
Το παιχνίδι ήταν αποκβειστικά για δύο 
παίκτες, ενώ η µάχη μεταξύ των δύο 
ιπποτών απεικονιζόταν από µια κατα- 
κόρυφη προοπτική µε τη βοήθεια των 
δηµοφιπών εκείνη την εποχή νεςῖοΓγ 
γραφικών καιτων συνηθισμένων τότε 
ποβύχρωμων διαφανειών να έχουν 
τον ρόβο του Όαςκαγοιπᾶ. Δεδομέ- 
νου όµωςτου σκηνικού του ΙΝαΓΓΙΟΓ, 
όπου οι δύο µονομάχοι κράδαιναν τα 
σπαθιά τους και όχι τις γροθιέςτους, 
Π έννοια του σύγχρονου "Ί-οη-Ί 
Οθαί΄Θπη μρ”, όπως το γνωρίζουμε σή- 
µερα, γεννήθηκε µε το ΚαΓαΐθ (ΠαΠΙΡ 
της Γαΐα Εασί του 19884, που υιοθέτη- 
σε την πάγια απεικόνιση και τη Χρή- 
ση ποβεμικών τεχνών έναντι όπβων 


ο 
τὰ 


υα 
- 
ὧ .. 


νθλείω 


[οἱ [ο ολ; 


και οποκβηρώθηκε µε το Υἱ6 ΑΓ Κυπα- 
Εμ της Κοπαπηί που κυκβοφόρησε την 
αµέσως επόμενη Χρονιά και ήταν το 
πρώτο που εισήγαγε στοιχεία όπως η 
διαφορετικότητα των αντιπάβων στην 
πορεία του παιχνιδιού. Κατά τη διάρ- 
κεια της δεκαετίας του ’80, τα "Ί-οη-Ί 
Ὀθαί΄Θπ ωρς” εξεβίχθηκαν σε Ικανο- 
ποιητικότατο βαθµό. Ο αριθµός των 
παιχνιδιών που αναπτύσσονταν αυξή- 
θηκε κατακόρυφα, εισχώρησαν και σε 
άβΒες πβατφόρμες πέραν των 
αΓζαᾷ6ς, όπως οι υποβογιστές και Οἱ 
κονσόΒες και παρουσίασαν ενδιαφέ- 
ρουσες παραΒβαγές όπως το 
Ιηῖθγπα(ίοπαΙ Καγαῖθε-- που δοκίµασε 
υιοθετώντας ένα σύστηµα τριμερούς 
µάχης να δημιουργήσει την υποκατη- 
γορία των... "1-οη-Ί-οη-Ί Ὀθαῖ΄ΘΠῃ 
μρς”. 

Σε γενικές γραµµές, ήταν µια περίο- 
δος κατά την οποία το είδος µάς έδω- 
σε τα πρώτα δείγµατα παιχνιδιών που 
θα έµεναν χαραγμένα µε χρυσά γράµ- 
µατα στην ιστορία των νίάθο «απῃες, 
µε τπῃους όπως τα Ιηῖεγπαϊίοπαι 
ΚαΓαίΐθ (1986), Τηθ ΙΝαγ οἱ ἴπε 
Εχρἰοαίπα Εἰςῖ (1985), ΒαΓΟαΓίαΠ 
(4987) κ.ἢπ. Η ισχυρότερη όµως γρο- 
θιά περίµενε την αυγή της επόμενης 
δεκαετίας... 


ΒΟυύΝΟ 2 - ΕΙΟΗΤ! 

Αν Βάβουμε υπόψη µας τον κανόνα 
που θέβει τα «θαυµείς να είναι χειρότε- 
ρα ή έστω όχι καβύτερα από τα πρώ- 
τα µέρῃ σειρών πΠεκτρονικών παιχνι- 
διών και όχι µόνο, πώς δικαιοβογείε 
το γεγονός ότι το διασημότερο παιχνί- 
δι όβων των εποχών για το είδος που 
αναφερόμαστε αποτεβεί συνέχεια 
ενός σχεδόν παγκοσμίως άγνωστου 
και καθόβου πετυχηµένου τπβου; Δεν 
χρειάζεται, Φυσικά, να έχετε µάθει 
απ’ έξωτις ποβεμικές κραυγές του 


1979 


Υ/ατήίοί 


Άγυ καιτου Κθη και να γνωρίζετε τη 
μετάφρασή τους από τα Ιαπωνικά οὔ- 
τε να έχετε µετρήσειτις ουβές στο 
σώµα του ΖαπαίθΕ, για να µαντέψετε 
πως το παιχνίδι για το οποίο µιπάμε 
είναι το 5ίγθεῖ ΕἰΦΠ{εΓ ΙΙ. Διάδοχος 
ενός µετριότατου και µάῆβον αποτυ- 
χηµένου εκπροσώπου του είδους που 
κυκΠβοφόρησε από την ζαρεοΟΠΙ το κα- 
Λοκαίριτου 1987, το 5ίγθεί ΕἰοΠ{εΓ Ι 
ΞΤΗΘ ΝΝοΓΙά Ναγγίογ, όπως ήταν ο 
πΠηήρης τπβοςτου, πρωτοεμφανίστη- 
κε στις αίθουσες των πΒεκτρονικών 
τον Φεβρουάριο του 1991 και µέσα σε 
εβάχιστες εβδομάδες πρόΒαβε να 
προκαΒέσει τεράστιο πάταγο και να 
χτίσει έναν οπόκῆπρο μύθο γύρω απὀ 
το όνοµάτου, αββά και τους μαχητές 
του. Το 5ιγοοῖ ΕἰαΠίεΓ ΙΙ κατά ποῆ- 
Λούς αποτεβείτο βασικό υπεύθυνο 
για χαρακτηριστικά που χιβιοαντιγρά- 
Φτηκαν στο µέῆβον και καθιέρωσαν 
το είδος, όπως π δυνατότητα ΕΠΙΠΟ- 
γής χαρακτήρων αισθητά διαφορετι- 
κών μεταξύ τους (στην αρχική έἐκδο- 
ση, επιΏέξιµοι ήταν µόνο οι 8 βασικοί 
χαρακτήρες: βγι, ΚθΠ, Βἰαηκα, Ε. 
Ηοπᾶα, ὈΠαΙςίπι, ΕπιΠ-Ι1, Ζαποίθε, 
σμΠς) ή τα «οπιρος, οἱ διαδοχικές 
συγχρονισμένες σειρές κινήσεων που 
άφηναν τον αντίπαΒο ανήµπορο να 
αντιδράσει. Παράβηπβα, τεβειοποιή- 
θηκαν κι άβῆα στοιχεία, όπως οἱ εἰδἰ- 
κές κινήσεις των χαρακτήρων, οι οποί- 
ες ναι μεν θεωρητικά εµφάνισαν αµυ- 
δὃρά ψήγματα και σε παβαιότερα παι- 
χνίδια, όπως στο πρώτο 5Ε, όµως εδώ 
αποτέβεσαν βασικότατο στοιχείο του 
6αΠΠΕΡΙάΥ και Π χρήση τους ήταν µαζι- 
κή, ενώ κάθε χαρακτήρας είχε καιτις 
δικές του «ροεεσία! πΊονες. Αυτή η 
απρόσμενη Φρενπιδα που προέκυψε 
µε το 5ίγεεί ΕΙΦΠίεΓγ ΙΙ, δεν μπορούσε 


-α 


1985 Α ΤΠ Κωπα-ξυ 


να αφήσει αδιάφορῃ την (αβρζοπι, η 
οποία πάντως για αρκετά χρόνια προ- 
τίμησε να µην προχωρήσει στην κυ- 
κΠοφορία κάποιου νέου επεισοδίου 
και να περιοριστεί για αρκετό καιρό σε 
ποθυάριθµες µικρές σταδιακές ανα- 
βαθμίσεις του 5ιγθοί ΕἰοΠ{εΓ Η, όπως 
το 5ἵγθεῖ ΕἰσαΠ{εΓ ΙΙ: Οπαπιρίοπ ΕάΠίΙΟΠ 
(1992), που έδινε τη δυνατότητα επι- 
Λογής των τεσσάρων Όοςςθς (Βα[γοα, 
γθοα, 5αᾳαῖ, Μ. Βἰςοπ), καθώς καιτου 
ίδιου χαρακτήρα σε παιχνίδι δυο παι- 
κτών, άβῆηπ µια πρωτοπορίατου 5Ε, 
το δίγεοί ΕἰαΠί{εΓ ΙΙ’ ΤωΓΏο: ΗγΡρεΓ 
ΕιοΠίίπα (1992), το οποίο πρόσφερε 
αισθητά γρηγορότερο οαπιερἰαγ όπως 
αφήνει να εννοηθεί κι οτπβος, αβΏβά 
και αρκετές νέες ειδικές κινήσεις, το 
5μῤεΓ 5ίγθοί ΕἰσαΠίει ΙΙ: Της Νονν 
ΟΠαΙΙΘΠΟεΓς (1992), που πρόσθεσε 4 
ακόµα χαρακτήρες, τους Εθ!ἰοπα, 
(ζΑΠΊΠΗΥ, Ὀεε Ι3γ και Τ. Ηαννκ, ανανεω- 
µένα γραφικά και ήχο (εβέω ϱΡ5-2), 
ενώ ήταν και το πρώτο Οθαῖ΄θπι Ιρ 
στο οποίο υπήρχε ένδειξη του αριθ- 
μού των χτυπηµάτων έπειτα από κάθε 
εππυχηµένο «ΟΠΊΏο και το 5µρθΓ 
5ιγθοεί ΕἰαΠίεΓ ΙΙ ΤυΓρο (1994), όπου 
πρωτοεμφανίζονται τα 5µρ6Γ «οπΊρος 
και βεβτιώνεται Π ισορροπία μεταξύ 
των μαχητών. 

Μόνο αφού είχε "ξεζουμίσει” το 
όνομα 5ίγεεί ΕἰΦΠίεΓ Η, η ζαρζοπῃ 
αποφάσισε να προχωρήσει σε κάτι 
νέο͵ ξεκινώντας µια παράβηπῆη εναῆ- 
Βακτική σειρά, τη 5ίγοοί Εἰαηίεγ Αἱρῃα 
ή 5ιγθεί ΕἰοΠίεΓ Ζθγο όπως έγινε γνω- 
στή στην Ιαπωνία, Π ιστορία της οποί- 
ας θεωρεπαι πως Βαμβάνει χώρα ανά- 
µεσα στο πρώτο καιτο δεύτερο 
5ίγθεῖ ΕΙΦΗ{εΓγ. Στα τρία µέρη της σει- 
ράς (1995, 1996 και 1998) παρέβασαν 
ουκ οβίγα νέα πρόσωπα, τα οποία συ- 


19867 


Ιπιθιπα(ἰοπα! Καταῖθ :- 


νόδευσαν αρκετούς από τους παΒαιό- 
τερους πρωταγωνιστέςτης σειράς αῆ- 
Λά και ορισμένους ήρωες από το οµό- 
σταββο Είπα! ΕἰΦΠΙ (9), ενώ προστέθη- 
καν αρκετά ενδιαφέροντα στοιχεία 
στο ΟαΠΙΘΡΙαΥ, όπως το Ὀγαππατίς 
Βαἴτί6, ο χωρισμένος σε τρεις βαθµί- 
δες μετρητής του 5µῤ6Γ ζοπΠῦο και τα 
6µςίοπ (οπ]Ώος. Αν και το πρώτο 5ΕΑ 
άφησε µια γβυκόπικρη γεύση στους 
Φίβους της σειράς Φανερώνοντας 
προχειρότητα και βιασύνη από πΒευ- 
ράς ζαρςοΟΠ, τα δύο «θα μεἰς επανόρ- 
θωσαν και µε το παραπάνω, µετο 
5ίγθεῖ ΕἰΦΠΙεΓ ΑἱρΠα 2 να θεωρεῄπαι 
ακόµα και σήµερα ως το κορυφαίο 5Ε, 
αφού συνδυάζει το παραδοσιακό 
πνεύμα της σειράς µετις νέες εξεβί- 
ξεις που παρουσιάστηκαν στο είδος 
µε το πέρασμα του χρόνου. 

Αυτή όµως δεν ήταν π τεβευταία 
παραββαγή του σύμπαντος του 5ιγθοί 
ΕΙ4ΠίεΓ που θαᾳ ββέπαμε, αφού είκαµε 
από την όχι και τόσο επιτυχημένη µε- 
ταφορά στις τρεις διαστάσεις της σει- 
ράς 5ίιγεοεί ΕἰαΠίεγ ΕΧ, µέχριτο 5ίγθοί 
ΕΙαΠίεγ: ΤΠΕ Μονίθ (1995), το οποίο 
βασίστηκε στην ομώνυμη κινηµατο- 
γραφική ταινία και το 5ῤ6/ ΟθΠι 
ΕΙιαΠίει - ΜΙΠΙ Μίκ (1997) που παρου- 
σίαζε τους χαρακτήρες σε 5Ηρθ6Γ 
ἀείογπιεά µορφή, όπως απεικονίζο- 
νταν και στο ριζζίθ παιχνίδι 5106Γ 
ΡιζζΙ8 ΕΙΦΠΤεΓ 2 ΤιΓΏο (1996). 

Το ποβυπόθητο 5ίγθοεί ΕἰοΠίεΓ ΙΙ: 
Νενν σεπεγαῖίοπ κυκβοφόρησε τεβικά 
το 1997, αηβά δεν είχε τίποτε το !δι- 
απερο να επιδείξει για να δικαιοβογή- 
σειτο θόρυβο γύρω από την ανάπτυ- 
ξή του και µάββον δίχασε τους Φί- 
Λους της σειράς, απογοητεύοντας 
τους περισσότερους. Αντίστοιχη ήταν 
και η µοίρα του 5θΩ ΕΙ µε την ονοµα- 


σία 5ιγεοεῖ ΕΙΟΗΙ6Γ ΙΙ: 2Πᾳ Ιπιραςί - 
οιαπί Αἴἴαςκ (1998). Αν και εν µέρει Π 
αποτυχία των δύο αυτών τπβων χρε- 
ώθηκε στην οριστική επικράτηση των 
τρισδιάστατων Ὀθαί΄ΘΠ] ωρς και την 
παρακμή των οοἰπ-ορς γενικότερα, το 
5ιγεεῖ ΕΙΦΠΙεΓ ΙΗ: 3γα 5ἵΓίκθ - ΕΙΦΠΙ 
{ογῖπο Ειῖωγθ που ακοβούθησε το 
1999 σημείωσε µια αξιοπρεπέστατη 
πορεία, κυρίως στις εκδόσεις για κον- 
σόβες (για Όγθαπησαςσῖ το 2000 και για 
Ρ52, ΧΡΟΧ Το 2008), βεβτιώνοντας 
ποῆβές από τις αδυναμίες των προκα- 
τόχων του και δανειζόµενο στοιχεία 
από παβαιότερες υβοποιήσεις της 
σειράς ή ακόµα και άπβων παιχνιδιών, 
καταβήγοντας µαζί µε το 5ίγθθί 
ΕΙΟΠΙεΙ ΑἱρΠα 2 να αποτεβούν τα δυο 
δημοφιβέστερα µέῆπ των νέων 5ιγθεί 
ΕΙΦΠΤεγ, συνεχίζοντας το μύθο των 
Μαχητών των Δρόμων μέχρι σήµερα. 


ΕΑΤΑΙΙΤΥ! 

Οι επιτυχίες στο χώρο των νἰάθο 
σαππες αΏβά και της πβεκτρονικής 
ψυχαγωγίας γενικότερα θυμίζουν κάτι 
από ιό, αφού ποββαπβασιάζονται εν 
ριπή οφθαβμού, όµως για να επιβιώ- 
σουν θα πρέπει να αυτονομπθούν, να 
αποκτήσουν τη δική τους προσωπικό- 
τπτα και υπόσταση και να διαφορο- 
ποιπθούν από το γόνοτους. Αυτήν 
ακριβώς τη συνταγή ακοπβούθησε και 
η ΜΙάνναγ µε τη... Θανάσιμη Μάχη 
της. Εβπίζω να µας συγχωρέσετε για 
το εξόφθαῆμο ορθογραφικό ατόπηµα, 
αββά πώς αΏβιώς να αποδώσουµε την 
εσκεμμένη ανορθογραφία στον τίβο 
του παιχνιδιού, π οποία ουσιαστικά 
αποδίδει το στοιχείο που το διαφορο- 
ποιεί από τη µάζα: τον αντισυµβατικό 
χαρακτήρα του. Οἱ ίδιοι οι δημιουργοί 
του δεν διαψεύδουν ότι π αφορμή για 
την υΠοποίπση του Μογία! Κοπιθαί 
ήταν το 5ἴγθθί ΕἰαΗ{εΓ ΙΙ και ότι σε γε- 
νικές γραµµές διατηρούσε τις βασικές 


αρχές του οαπιερΙαγ του διάσημου 
παιχνιδιού της ζαρεοπῃ. Βέβαια, µε 
τον τρόπο του επιχειρούσε να αποξε- 
νωθεί όσο το δυνατόν περισσότερο 
από αυτό, ώστε να διαγράψει τη δική 
του πορεία και να κερδίσει το δικό 
του κοινό. Το 51γθοί ΕἰαΠίεγ ΙΙ διέθετε 
ποβύχρωμα καρτουνίστικα γραφικά 
σχεδιασμένα στο χέρι; Το Μογίαἰ 
Κοπιραϊ βασίστηκε σε ἀἰαίτίζεα εικό- 
νες πραγματικών ηθοποιών και εἰδι- 
κών των ποβεµικών τεχνών, διατηρώ- 
ντας ταυτόχρονα µια ρεαβιστική και 
σκοτεινή ατμόσφαιρα. Το 5ἴγθεῖ 
ΕἰαΠΙεΓ ΙΙ περιόριζε τη βία σε εφέ και 
κινήσεις που θύμιζαν περισσότερο 
οοπηίς; Το Μογία! Κοπιραί έβαψε τις 
πίστες κόκκινες από το αίμα (εκτός 
ίσως από τον περίφημο ιδρώτα” της 
ἔκδοσης του 5ΗῤεΓ ΝΕς...) και ο δια- 
µεβισµός του ηττηµένου ήταν η συ- 
νηθέστερη πρακτική που ακοβουθού- 
νταν. Η αβήθεια είναι πως ο βασικός 
σκοπός της τακτικής αυτής ήταν να 
προκαβέσει την κοινή γνώµῃ ώστε να 
προκῆπθεί ντόρος γύρω από το όνο- 
µά του και τα κατάφερε απόβυτα. Το 
Μογία! Κοπιραί κατόρθωσε να προ- 
σεβκύσει κυρίως όσους αποζητούσαν 
κάτι πιο αβηθοφανές και βίαιο από το 
5ίγθοί ΕΙσΠί6Γ ΙΙ και σύντομα ξεκίνησε 
µια θρυΠική διαμάχη μεταξύ των οπα- 
δών των δύο παιχνιδιών, π οποία θα 
έμενε στην ιστορία των νἰάθο 6απ]ες 
ως µία απότις διασημότερες όβων 
των εποχών. 

Οι βασικότερες διαφορές του πρώ- 
του Μογίαι Κοπιραϊ µε τον αντίπαπό 
του ήταν ότι όβοι οι µαχητές διέθεταν 
ακριβώς τις ίδιες βασικές κινήσεις και 
χαρακτηριστικά (δύναμῃ, ταχύτητα, 
άθῆµα κ.Ώπ.) και διαφοροποιούνταν 
µόνο στις ειδικές κινήσεις, γεγονός 
που έκανε τις τεβευταίες να έχουν 
Ιιδιαπερο βάρος. Επίσης, υπήρχε ξε- 


ΕΥ] Απ οἱ ΕἰαΠίίπα 


χωριστό πβήκτρο για άµυνα σε αντί- 
θεση µε την κίνηση του μοχβού προς 
τα πίσω στο 5ΕΙ, κάτι που καθιστούσε 
πιο εύκοβες και γρήγορεςτις αντεπι- 
θέσεις, όπως και το σήµα-κατατεθέν 
της σειράς, οι Εαΐαἰἠίες! Σε µια άκρα- 
τη επίδειξη αυταρέσκειας και ἐἢβει- 
ψης εβέους, ακόµα και µετά την ορι- 
στική επικράτησή του επίτου αντιπά- 
Λου του, ο παίκτης είχε στη διάθεσή 
του εβάχιστα δευτερόβεπτα να πραγ- 
µατοποιήσει έναν μυστικό συνδυασμό 
πβήκτρων, τα οποία κατέβηγαν σχε- 
δόν πάντα σε ένα Βουτρό αίματος, µε 
το μενού να περιπαμβάνει από απο- 
κεφαβισμούς µέχρι... διχοτοµήσεις 
των σωμάτων των άτυχων ηττηµέ- 
νων! Το στοιχείο αυτό έγινε τόσο διά- 
σηµο που το αντέγραψαν αρκετά παι- 
χνίδια του είδους (ΚΙΙεγ Ιηςτ(ποῖ, 
Κασιιπηί Νίπία, ΟΙαγΠαΠἴ6Γ, Ταϊῖοο 
Αςςαςςίης, ΒαΙΙΖ κ.ά.), ενώ το σατίρισαν 
ακόµα κι οι ίδΙΟΙ οι δημιουργοί της 
σειράς, περιβαμβάνοντας παραβΒα- 
γές-παρωδίες των Εαἴϊα[πίες, στις 
οποίες ο νικητής πρόσφερε ένα... δώ- 
ρο στον αντίπαβο (ΕΓθηᾶςΠΙρ) ή τον 
µετέτρεπε σε ένα γβυκύτατο μωράκι 
(ΒαΏα!Ιγ), χωρίς βέβαια να εξαντβη- 
θούν τα αιματηρά Φινάβε, µετους 
μαχητές να έχουν τη δυνατότητα να 
εξοντώσουν βίαια τον αντίπαΠβό τους 
αφού πρώτα μεταμορφωθούν σε κά- 
ποιο ζώο (ΑΠΙπιαΙΙγ) ή να τον µετα- 
τρέψουν σε µια ανθρώπινη βόμβα 
(ΒγιίαΙΙγ). 

Οι αµέσως επόμενες εκδόσεις 


σσ. ῃςΡηΤΗΓῃ 
τ- 


ἡ{ τς ει [Λι 


ὦ ΕΤοξύλοβγήκεαπότον παράδεισο! 


αβήθεια είναι πως είχαν προστεθεί 


χείρησε να μεταφέρει την ατµόσφαι- αρκετά ενδιαφέροντα νέα στοιχεία, 
ρατης “Θανάσιμης Μάχης” στις τρεις όπως τα πρωτότυπα πη]πἰ-σαπ]θς και η 
διαστάσεις, όπως πρόσταζαν οι επιτα- δυνατότητα δημιουργίας χαρακτήρων, 
γές της εποχής. Το τεβικό αποτέβε- αββά και Εαΐϊαιηίες, τεβικά δεν κατά- 
Μοπα! Κοπιραί σµα ξένισε τους Φίπους της σειράς, οι Φεραν να αναβιώσουν το µύθο του 

περισσότεροι ΕΚ των οποίων το απο- ΜΚ, χωρίς βέβαια αυτό να σηµαίνει 
κήρυξαν και επέστρεψαν στις δισδιά- πως δεν διάγουν µια κατά τ’ άπῆα 

(Μογία! Κοπηῦαί ΙΙ - 1993, Μογίαι στατες υβοποιήσεις, ενώ ήταν καιτο αξιοπρεπέστατη πορεία... 

Κοπιθαί 2 - 19984, ὑμηιαϊε ΜοΓῖαι τεβευταίο ΜΚ που κυκοφόρπσε σε 

Κοπηθαϊ 2 - 1995, Μογία! Κοπισαϊ οοἶπ-ορ. Στις επόμενες προσπάθειες 


ΤΠΙΟΩΥ - 1996) συνέχισαν την επιτυχία (Μογία! Κοπιραί: Όθας!γ ΑΙΙαποςῬ - 
του προκατόχου τους, προσθέτοντας 2002, Μογία! Κοπιραί: Ρεεερίίοη - 


νέους χαρακτήρες και πίστες και και- 2008, Μογίαι Κοπιραῖ: Αγπιααεάάᾶοη - 

νούργιες κινήσεις, διατηρώντας όµως 2006), αν και πΒέον Π τεχνοβΒογία 

πιστά την κἠπρονοµιά των βασικών προσφερόταν για οµαβότερα αποτε- Για αρκετό καιρό, π µάχῃπ μεταξύ 
χαρακτηριστικών που έκαναν διάσπµο Λέσματα στις τρεις διαστάσεις και Π των Φανατικών των δύο ιστορικών 


το πρώτο Μογία! Κοπιοαῖ. Ο κατήφΦο- 
ρος για τη σειρά θα Λέγαμε ότι ξεκί- 
νησε το 1997 µε το ΜοΓίαΙ 


Μυσεν Κοπηθαῖ 4, το οποίο επι- 


Οἱ μάχες των ονείρων μας! ώς 


-- 

ἂν. 
κ  ν 
. τος 


ο κ] απιιγαὶ 9Ποάοννῃ 


αυτών σειρών µαινόταν και ο χώρος 
των Ποῄτίπα οαπῄες έµοιαζε σαν τις 
Ψηφιακές αρένες που απεικόνιζε: χω- 
ρούσε µόνο δύο µονοµάχους. Ωστό- 
σο, όπως είχε αποδείξει πριν από 
χρόνια το Ιηῖεγπαϊἴίοηα! ΚαΓαίθ--, ο 
Ἔτρπος τροχός” ορισμένες Φορές κά- 
νειτο ζευγάρι πιο... πικάντικο! Για να 
κατορθώσει όµως κάποιος άβπος 
διεκδικητής να παρεισφρήσει ανάµε- 
σα στα δύο κορυφαία Οθαίΐ΄θπι µρς, 
ἔπρεπε να έχει να επιδείξει κάτι δια- 
Φορετικό, καινοτόμο. Οπωςτο ΙΚ:ς ξε- 
χώρισε προσθετοντας έναν τρίο παί(- 
κτη,͵ η ΞΕΟΑ αποφάσισε να διεκδική- 
σει το μερίδιο που της αναβογούσε 
από την πία, προσθέτοντας µια τρί- 
τη... διάστασῃπ! Από αυτό το πείραμα 
προέκυψε το Υ!γίμα ΕΙΦΠί6ΘΓ, το πρώ- 
το πηήρως τρισδιάστατο Ὠθαί΄Θπῃ Ηῤ, 
που πρωτοεμφανίστηκε στα αιαᾶες 
το 1995. Αν και ο αριθµός των ποβυ- 
γώνων που σχημάτιζαν τους χαρακτή- 
ρες ήταν εΒβάχιστος και µε τα σηµερι- 
νά δεδοµένα τα µοντέῆα Φαντάζουν 
αστεία, εκείνη την εποχή οτιδήποτε 
είχε τρισδιάστατη απεικόνιση και είχε 
και κοββημένο τον τίπβο "νιπια()”, 
Φάνταζε εξωπραγµατικό. Αυτός, µάβι- 
στα, ήταν ἕνας βασικός Λόγος που 
προσέΏκυσε ποΠηβούς παίκτες να δο- 
κιµάσουν αυτή την "εμπειρία εικονι- 
κής πραγματικότητας” όπως διατείνο- 
νταν η 5ΕΟΑ. Οχι βέβαια πως κατά τ’ 
άηἢα το Υ/γίμα Εἰοῃίει ήταν κακό παι- 
χνίδι. Μπορεί ο χειρισμός του να έµοι- 
αζε αρχικά απΠοϊκός σε σχέση µε τα 
ΞΕΗ και ΜΚ (διέθετε µόβις τρία κου- 
µπιά: Γροθιά, ΚΒοτσιά, Αμυνα), όµως 
όποιος ασχοβούνταν σε βάθος χρό- 
νου, καταβάβαινε ότι οι μηχανισμοί 
µάχης του κάθε άἢβο παρά επιφανει- 


ο. ἆ Τῃο Κίπα οἱ Εἰαίεις 


ακοί ήταν, ενώ εξυµνήθηκε και για το 
ότι εξοµοίωνε σε ικανοποιητικό βαθ- 
µό πραγματικές τεχνικές µάχηῃς. 
ΑΏῆωστε, αυτό Φανερώνεται κι από 
τη µετέπεπα πορεία του, αφού µέχρι 
σήµερα έχει δει άλἢες τέσσερις επι- 
τυχηµένες σχετικά συνέχειες (ΝΙγίτμα 
ΕίαΠίεΓ 2 - 19984, ΝΙγτια ΕΙ4ΠΙΕΓ 5 - 
1996, ΥΙγιυα ΕἰαΠίεΓ 4 - 2001, νιπια 
ΕΙΦΠΤεΓ 4: Ενοιωτίοη - 2005, ΨΙγτμα 
ΕἰαΠίεΓ 5 - 2006). 

Αφού Φάνηκε ότι η επιπυχία ενός 
τρισδιάστατου Παητίπα σαπῇθ ήταν 
εφικτή, τη σκυτάβη πήραν και άβῆες 
γνωστές εταιρείες στο χώρο των 
νίάθεο 44ΠΠ65, όπως Π ΝαΠΠςΟ, Ππ οποία 
το 1994 κυκβοφόρησε το πρώτο 
ΤΕΚΚΕΠ. Σε αντίθεση µε τα µέχρι τότε 
παιχνίδια του είδους, ο ρυθμός των 
μαχών ήταν πιο αργός, γεγονός που 
τις καθιστούσε πιο ρεαβιστικές, επι- 
βραβεύοντας περισσότερο τη στρατη- 
γική και την τακτική παρά την ταχύτη- 
τα των αντανακβαστικών, ειδικά αν 
συνυποβογίσουµε και τον πρωτότυπο 
χειρισμό του παιχνιδιού, κατά τον 
οποίο καθένα από τα 4 κουμπιά αντι- 
στοιχούσε και σε χτύπημα µε ένα από 
τα άκρα του χαρακτήρα (αριστερή και 
δεξιά γροθιά, αριστερή και δεξιά ΚΏο- 
τσιά). Οπως συνέβη και µετο Νίγίια 
ΕΙΦΗί{6Γ, έτσι και το Τ6ΚΚ6Π γνώρισε 
και γνωρίζει µέχρι σήµερα αρκετά µε- 
γάΒη επιτυχία, έχοντας ήδη αποκτή- 
σει 5 συνέχειες (Τ6ΚΚθη 2 - 1995, 
ΤΕΚΚΕεΗ 2 - 1996, ΤεΚκΚκεῃ Ταα 
Ττουγπαππεῃί - 1999, Τεκκεῃ 4 - 2001, 
ΤεΚΚεη 5 - 2004), ενώ Φέτος αναμέ- 
νεται και το έκτο µέρος της σειράς. 

Φυσικά, οι δύο προαναφερόμενες 
δεν είναι οι μοναδικές ιστορικές σει- 
ρές τρισδιάστατων ΠαΠίίπα σαπιος. 


 Τοκκεπ 


Δεν θα μπορούσαμε σε καμία περί- 
πτωση να παραββέψουμε τη σειρά 
5ου! Εάάθ ή 5ομ! Βἰαᾶς, όπως το γνω- 
ρίσαµε εμείς το 1995, το οποίο η 
ΝαΠΙςο ανέπτυσσε παράβηπῆα µετο 
ΤΕΚΚΕΠ, µε βασικότερη διαφορά ότι 
στην παρούσα σειρά οι χαρακτήρες 
έφεραν όπβα (κυρίως σπαθιά) και έγι- 
νε περισσότερο γνωστή από τα τρία 
μεταγενέστερα µέῆπ της οικογένειας 
που ἔφεραν την ονομασία 5οιἱ 
ζα[ίοιγ (1999, 2005 και 2005). Ούτε 
όµως και το Όθας ο: ΑΙνθ που ανέ- 
πτυξε ο εκκεντρικός ΤοΠῃ Ι{ασακί για 
Δογαριασμµό της ΤθςΠΠο και πέρα από 
ένα αισθητά πιο γρήγορο τρόπο παι- 
χνιδιού, µας πρόσφερε και ορισμένες 
από τις πιο αισθησιακές παρουσίες 
στο χώρο των νἰάθο σαπ]θς, µια συ- 
νταγή που συνεχίστηκε και στα επό- 
µενα τρία µέρῃ της βασικής οµώνυ- 
µης σειράς (1999, 2001, 2005). 


Ο ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ ΒΑΣΙΛΙΑΣ 
ΤΩΝ ΒΕΑΤ ἘΝΜ υΡ5! 

Θα διαπράτταµε... ύβρη απέναντι 
στους θεούς των Ρθαῖ΄θπι µρς αν 
οποκβπρώναμε το αφιέρωμα στα 
ΠοΠΤίπα ααππες χωρίς αναφορά στον 
πιο πιστό υπηρέτη του εν Λόγω εἷ- 
δους, τη γνωστή σε όβους τους Φί- 
Λουςτου είδους ΦΝΚ. Η πορεία της 
εταιρείας στο χώρο των Ί-οη-Ί 
Ὀθαῖ΄ΘΠΙ µρς ξεκίνησε µε τους καπύ- 
τερους οιωνούς το 1991 µε το Εαΐαι 
Εωγγ να εµφανίζεται στις αίθουσες 
των κερµατοφάγων τεράτων εΒάχι- 
στους µήνες µετά την έβευση του 
5{γθοεί ΕἰΦΠἴεΓ ΙΙ, κατορθώνοντας να 
ξεκβέψει Βίγη από τη Φήμη του παι- 
χνιδιού της ζαρςοπῃ. ΒΛέποντας ότι 
το συγκεκριµένο είδος παιχνιδιών τής 


[Πα ΛΑΞ 


Τοξύλο]βγήκεαπότον παράδείσο! 


5ου] ΕάΦε/5ου! Βἰ8άε 


ταιριάζει, Π ΞΝΚ ξεκίνησε να αναπτύσ- 
σει παράββηβα κι άββες σειρές, ποῇῆ- 
Λές απότις οποίες γνώρισαν ποβυά- 
ριθµες συνέχειες. ΗδΗ, µόβις από το 
1992 ξεκίνησε π παραγωγή του 
᾿αδερφού” (και σεναριακά, µεταξύ 


άΠΠων) Αγί ος ΕἰσΠίίπα, το οποίο εισή- 


γαγετις "5µρεΓ Αἴἴαςκς”, τη "ερίΠί 
ραγ” που γέμιζε όταν οι χαρακτήρες 
έφεραν σε πέρας κάποιες κινήσεις και 
ισχυροποιούσε τις ειδικές επιθέσεις 
τους, αββά και το ζουµάρισµα της κά- 
µερας όταν οι µονομµάχοι πῆηπσίαζαν, 
γνωρίζοντας άββες δύο συνέχειες 
(1994, 1996). 


Την αµέσως επόμενη χρονιά (1993), 


η 5ΝΚ αποφάσισε να δοκιμάσει την 
τύχη της Και µε τα... μαχαίρια (κάτι 
που δύο χρόνια αργότερα θα έκανε 
όπως είδαµε Και Π ΝαΠΙςΟ µε το 5ου 
ΒΙ446), χαρίζοντάς µας µια από τις πιο 
σημαντικές στιγμές στην ιστορία των 
δισδιάστατων ΠαΠΙίΠα 6απιες µε το 
5ΑΠΊιΓαἰί 9ΠΟΟΝΝΠ, ἕνα μαγευτικό παι- 
χνίδι που κατάφερε να αποδώσει άρι- 
στα την ατμόσφαιρα της ιαπωνικής 
κουβτούρας και της τέχνης των ξιφο- 
µαχιών του Ί8ου αιώνα και επιζεί µέ- 
χρι και σήµερα έχοντας Φτάσει στην 
έκτη συνέχειά του (1994, 1995, 1996, 
2005, 2005). Μάβιστα, από το 
5απηιΓγαί 5Ποᾶοννη άντῆπσε την 
έμπνευσή του το διάσηµο ΠἹαπαα 
᾿κυγοιπἰ Κεησηίπ”, για να ανταποδώ- 
σει Βίγο αργότερα τη χάρη, εµπνέο- 
ντας µε τη σειρά του την ΞΝΚ να ανα- 
πτύξει µια δεύτερη σειρά µε θέµατις 
μονομαχίες µε σπαθιά, το ΤΠΕ ἰα5ῖ 


ΕΙ ἠΣ]Γ 


Όοθαά οἱ ΑΙίνο 


Βιαά8 (1997, 1998). Ωστόσο, η πιο Ππο- 
Λυμεβής και ίσως Π πιο γνωστή σειρά 
της 5ΝΚ είναι το ΚΙπα ος Εἰαηίεις, το 
οποίο ξεκίνησε το 19984 µε σκοπό να 
αποτεβέσει έναν κοινό τόπο συνάντη- 
σης για τους χαρακτήρες των διάση- 
µων {ταηπεβίςες της εταιρείας, όπως 
ήταν τα Εαΐαί ΕΙΓΥ, Αγί ος Εἰοητίπα, 
ΙΚαγῖ ΙΝαΓΓΙΟΓς Και ΡΣΥΕΠΟ 5οΙαἱεΓ και 
τεβικά εξεβίχθηκε στο διασημότερο 
προϊόν της, µε αποτέβεσµα να εµφα- 
νίζεται πιστό κάθε χρόνο στο ραντε- 
βού του µετους οπαδούς του, τουβά- 
χιστον µέχρι το 2008, αφού έκτοτε η 
5ΝΚ έπαψε να κυκΒβοφορείτις νέες 
εκδόσεις σε αυστηρά ετήσια βάση. 


Απότις εποχές της κόντρας μεταξύ 
5{γθοί ΕΙαΗίεΓ ΙΙ και Μογία! Κοπιραῖ, 
ένας µεγάβος αριθµός Φανατικών 
οπαδών των Ὀθαί΄ΘΠ1 ρς κοιμόταν 
και ξυπνούσε µε τη Φαντασίωση να 
ζήσει έναν αγώνα μεταξύ δύο µαχη- 
τών από εντεβώς διαφορετικούς κό- 
σµους, ενώ ορισμένοι είχαν Φτάσει 
στο σηµείο να περιγράφουν µέχρι και 
Λεπτομερείς θεωρητικές αναβύσεις 
εξηγώντας γιατί ο τάδε χαρακτήρας 
από το α’ παιχνίδι θα διέβυε χωρίς δυ- 
σκοβία το δείνα ήρωα του β΄ παιχνιδι- 
ού. Αυτό, βέβαια, δεν θα μπορούσε 
να περάσει απαρατήρητο από τις εται- 
ρείες και Π πρώτη που επιχείρησε να 
το εκµεταββευτεί ήταν η κραταιά τότε 
ζαΡρςοΟΠΙ, η οποία εν έτει 1996 δοκίµα- 
σε να διασταυρώσει τους πρωταγωνι- 
στές του διασηµότερου Ὀθαῖ΄θπῃ 1ρ 
µε ορισμένους από τους πιο γνω- 
στούς υπερήρωες από τον κόσµο των 
οοπηίςς. Ο Λόγος Φυσικά για το Χ-ΜεΠ 
νς 5{γεεί ΕΙΦΠίεγ, ένα ΠαΠΙίΠα 94Π16 
στο οποίο ήταν εφικτές µάχες βγαῆ- 


πα ο σ-μας- 


ἴ 
σοροσο ει 


Κι Ιηςίίποί 


µένες από τα πιο αρρωστημένα όνει- 
ρα κάθε Φίπου των Οθαΐ΄Θπ] 1ρ παι- 
χνιδιών, όπως ΝΝοϊνεΓίπθ εναντίον ΕΥ 
ή Μααπεῖο εναντίον Μ. Βἰ5οπ! Η επι- 
τυχία ήταν αναμενόμενη, όπως και η 
εμφάνιση των 5θοιυµθἰς της σειράς, τα 
όποια µάβιστα διεύρυναν τα πεδία 
επιπογής χαρακτήρων από αμφότερες 
τις πῃευρές, δίνοντάς µας την ευκαι- 
ρία να αντιμετωπίσουμε χαρακτήρες 
από όΠο το Φάσμα των πρώων της 
ΜαΓνεΙ αρχικά, στο ΜαΓνθΙ 5µρθ6Γ 
Ηεγοες νς 51Γγεεί ΕἰοΠίεΓ (1997) και 
στη συνέχεια της (αΡζΟΠΙ µε το 
ΜαΓνθΙ νς ζαβςΟΠΙ - 65Η Οἱ 51ῤθΓ 
Ηεγοες (1998) και ΜαΓνθ! νς (αρεοπῃ 2 
-ΝεΕνν Αο9 οξ Ηθγοος (2000). Απ΄ ό,τι 
Φαίνεται, η ζ4ρςοπι γΠβυκάθηκε από 
τα "συνεργατικά” παιχνίδια, αφού 
στην πορεία σύναψε µια ιστορική συ- 
νεργασία µε την άηἢῃπ υπερδύναμη 
στο χώρο των δισδιάστατων Ὀθαί΄ΘΠῃ 
μρς, την 5ΝΚ, αναπτύσσοντας τα 
(αρζοπῃ νς ΘΝΚ: ΜΙμεηπίωπι ΕἰΟΠί 
(2000), ζαρεοΠῃ νς ΘΝΚ 2: ΜαΓΚ ος ἴπε 
ΜΙμεηπίωπῃ (2001) και 5νς ΈΠαος: 5ΝΚ 
νς (αρζοπῃ (2003). Αντίστοιχα, αρκε- 
τές εταιρείες προτίµησαν να ΦΙΠΟΣε- 
νήσουν στην ἴδια αρένα χαρακτήρες 
από εντεβώς διαφορετικά µεν παιχνί- 
δια, τα οποία όµως προέρχονταν από 
την ἴδια εταιρεία κατασκευής, µε χα- 
ρακτηριστικότερο παράδειγµα την 
άκρως διασκεδαστική σειρά 5ΗῤθΓ 
ΦΠΊΩΣΗ ΒΓος. της Νἰπῖεπᾶο, Π οποία 
περιβαμβάνει ήρωες από θρυβικά 
{γαπεῄίςες της εταιρείας (ΜαΓίο, Ζεᾳα, 
ΏΟΠΚΕΥ Κοπα, ΡΟΚΕΠΙΟΠ, Μεῖγοία, 
ΚΙΓΟΥ, 5ΙαΓΕΟΧ κ.Ώπ.) και όχι µόνο. Στις 
μερες µας, άββωστε, αυτή η πρακτική 
έχει αποδειχθεί ιδιαπερα δηµοφιβής 
και εἠκυστική για το αγοραστικό κοι- 
νό, αν καιτις περισσότερες Φορές πε- 


ΤΠΘ | αςί Βἰαάεθ 


ριορίζεται στη συμμετοχή µερικών 


Επίτιµων οµθςί-ςίαγ καΠεσμένων (π.χ., 


Μπκ και 5ραννΏ στο 5ο! ζα[ίοιιΓ ΙΙ, 
50ΟΙἱ4 5Π4ΚΕ στο 5Ηῤ6Γ 5ΠΊαςΗ ΒΓος. 
κηπ.). 


Οι Ιστορίες των διασηµότερων 


{γαπεῃίσες του είδους που αναφέρθη- 


καν στις σεβίδες που ξεφυββίσατε, 


δεν αποτεβούν παρά µόβις µια σταγό- 


να στον ωκεανό των εκατοντάδων Ί- 
οη-Ί Ὀθαί΄ΘΠ µρς που µας έχουν κά- 


νει κατά καιρούς να κοπανιόµαστε πά- 


ινάδςς 


νω από την καμπίνα 


Κλοισοπα" 


9ιτθοί ΕἰᾳΠίοι Αἱρία 3 


ενός αιςαᾷςθ͵, το χειριστήριο µιας κον- 
σόβας ή ακόµα και το πβηκτροβόγιο 
του υποβογιστή. Ποιους άββους τί- 
Λους να πρωτοθυμπθούμε; Τα 
ΡαΓκςίαἰκεγς/ νΝαππρίγθ δανίογ και Ρἶναί 
5εποοίς της µεγάβης (αρζοΠῃ, το ΚΙΙθ6γ 
Ιης{ϊποῖ, τα ΟµἱΜγ 66αΓ, τα ΝΝογιά 
Ηεγοες, τα ΒαἴίΙθ Αγεπα ΤοςΠίπάεη; Εί- 
ναι µαθηµατικά βέβαιο πως όβο και 
κάποιο θα ξεχάσουμε. Τόσα χρόνια 
εξάηπου, από τις οθόνες µας έχουν 
παρεβάσει από άγνωστα και υποτιµη- 
µένα αριστουργήματα όπως το 
ΕἴθΓΠαΙ ΟΠαππρίοης, µέχρι απαράδε- 
κτες προσπάθειες εκµετάββευ- 
σης διάσημων ονομάτων, όπως 
το 5πας Εμ. ΟΛΟΙ ανεξαιρέτως 


ος... σανεµασκόπ 


Έβρο ος αι νΕ 


θ-.... 
μου 


Μαηνε! νς. Ο8ροοπη: ΟΙ86Η οἱ 8υρο: Ἠειδες 
. 


όμως οι εκπρόσωποι του είδους κα- 
τορθώνουν ένα πάνω από όΒα: Να 
µας κάνουν να νιώσουµε πως είµαστε 
ξανά εκείνοι οι µπόμπιρες στο προαύ- 
Διο του σχοβείου και να αισθανθούµε 
την ἴδια έκρηξη αδρεναΒίνης και υπε- 
ρηφάνειας που µας κατείχε, γνωρίζο- 
ντας ότι οβόκβπρο το σχοβείο µάς πα- 
ρακοβουθεί περι- 
μένοντας καρτερι- 
κά την επικράτη- 
ση του ισχυρότε- 
ρου για να τον 
επιβραβεύσει... 
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ΕΤ] ριχοι 


ι 


εος [ΠΛ] ΕΥ μι ΛῇΙΘΛ 
αωσανισες ΟΝΕ ᾖῇ Λ|ὴ ΛΛΕ ο... 1900 


ατ’ αρχάς, µπορεῄπε να 
διαΒέξετε το χαρακτήρα 
µε τον οποίο θα παίξετε, 
κάτι που σηµαίνει ότι δεν 
είστε υποχρεωμένοι να 
παίζετε µε τον Ιβανόη µό- 
νο. Ας πάρουμε, όµως, τα 
πράγματα από την αρχή. 

Αφού ανάψετε την Απηΐσα (γιστί εκεί , 
τρέχει το παιχνίδι) βάζετετο Κἰοκςῖαγῖ 
και µόβις ζητηθεί το νΝΝΟΓΚΟΕΗΓΗ, βάζετε 
στο 4πΠνθ την πρώτη απότις δύο δισκέ- 
τες του Ὀθίεπάργ. Η αρχική οθόνη είναι 
αρκετά εντυπωσιακή (Αππίαα είναι αυ- 


| 
5 
τήν), καθώς δείχνει µία επιΥραφή του 
ονόματος του παιχνιδιού καρφωμένη 
πάνω σε έναν τοίχο να αβΏάζει χρώμα 
στις αποχρώσεις του χρυσού (και µιβά- 
µε για πραγµατικό χρυσό). 

Η ιστορία του παιχνιδιού αρχίζει στα 
1149 μλχ., όταν οβασιβιάς Ριχάρδος ο 
Λεοντόκαρδος γύρισε από τους Αγιους 
τόπους και έδωσε το χρίσµα της ΙΠΠΟ- 
σύνης σε έξι τυχοδιώκτες που τον εί- 
χαν βοηθήσει στιςισταυροφορίες. Ενας 
από αυτούς, ένας Σάξονας, µόβις έφυ- 
γε από το παβάτι κατευθύνθηκε προς 
10 δάσος του Σέργουντ. 


Οι πιτσιρικάδες όβων των 
εποχών σίγουρα κάποτε 
διάβασαν ή είδαν κάποια 
ταινία µε θέµα τη ζωήτου 
Ιβανόπ. Το Ρ6Ε8Πᾶ6Γ οἑ {8 
ΟΓοννη είναι µία έκδοση 
της ιστορίας αυτής, µε 
κάποιες παραββαγές. 


Ο Σάξονας αυτός είστε εσείς. Εδώ, 
Λοιπόν, θα πρέπει να βρε(ε το Χα- 
ρακτήρα που θα σας αντιπροσωπεύ- 
ει, διαβέγοντας από τους τέσσερις 
διαθέσιµους, δηΒαδή, τον 6ΕΟΗΤΕΥ 

του Ιοπασννογᾶ, τον ΝΝοΙέΠῖς τον άγριο, 
τον 6θαΠίς του κοίϊπεΓγινοοᾷ και τον 
ψΝ/µγθά του ΙναπΠοθ. Οἱ τέσσερις αυ- 
τοί χαρακτήρες, Φυσικά, δεν είναι {δι- 
οι, αββά διαφοροποιούνται ανάβογα 
µε τις ικανότητες που έχει ο καθένας 
στο κονταροχτύπηµα, την ηγεσία και 
την ξιφΦομαχία. 
τα σημεία αυτά βαθμοβογούνται µε 
τους χαρακτηρισμούς: δυνατός, καβός, 
µέτριοφκαι αδύνατος. Η καβύτερη πά- 
ντως περίπτωση είναι ο ΟΘΟΗΤΕΥ 
ιοποσννογά που είναι µέτριος ηγέτης και 
κονταροµάχος, αββά ισχυρός ξιφΦομµάχος. 
ΑΦού διαΒέξετε το χαρακτήρα σας, 

το ἀήνθ σας μεταφέρει στο δάσοςτου.- 
Σέργουντ όπου συναντιέστε µε τον 
Κοθίη του | οςΚςΙθΥγ, τον πασίγνωστο 
Ρομπέν των Δασών µε τον οποίο συν- 
δέεστε µε µία ποβύ στενή ΦιΔία. Εκεί, 
µπροστά σε µία ζωηρή Φωτιά, 9 ΡΟ- 
µπέν σάς αναβύει τη δυδάρεστη κατά- 
στασπ. Κατά τη διάρκεια του ταξιδιού 


ο τ ; 
- Ἶ 
Γ 


Ο καθένας θα έδινε τη ζωή του γι’ αυτό το 
πλάσμα. (Απιίσα) 


σας ο Ριχάρδος ο Λεοντόκαρδος (ο 
βοσιβιᾶς, δηβαδή) δοβοφονήθηκε. Η 
«απῶσταση είναι χαώδης στην Αγγβία, 
βιῶτι δεν υπάρχει κβηρονόµος γιατο 
Ξρόνο και, σαν να µην έφταναν όβα 
αυτά, εξαφανίστηκε και το στέµµα. Οἱ 
δύο κυρίαρχες Φυβές αυτή τη στιγµή 
στπν Αγγβία, είναι οι Νορμανδοί και Οἱ 
Σάξονες. Μοιραία, µε την απουσία µίας 
κεεντρικής εξουσίας, π Βρετανία έχει 
πωφιστεί σε έξι Φέουδα, τρία σαξονικά 
και τρία νορµανδικά. Οι δύο αυτές Φυ- 
πες απηηβοτρώγονται, κατηγορώντας 
π µία την άβἢη για το θάνατο του Λεο- 
ντόκαρδου. 

Στπ συνέχεια, ο Ρομπέν σάς Λέει ότι 
εἴστε ο µόνος κατάββηβος άνθρωπος 
για να ενώσει τη χώρα. 

Δηβαδή, ακόµη δεν πατήσατε το πόδι 
σας στο πάτριο έδαφος και... να τα ίδια. 
Δεν βαριέστε, η µοίρα του ποβεμιστή ε- 
ναι ἴδια: τι είχες Γιάννη, τι είχα πάντα. 
Πάντως, για να χρυσώσει κάπως το χάπι, 
ο Ῥομπέν σάς Λέει ότι είναι ὄμτεθειμέ- 
νος να σας βοηθήσει τρεις Φορές. 3 

Από εδώ και πέρα αρχίζει το κυρίως 
παιχνίδι. Στην οθόνη Φαίνεται µία ανά- 
γπυφπ άποψη της Αγγβίας µε τα κά- 
στρα κα!τους πύργους της. Πάνω αρι- 
στερά στην γωνία είναι κάποιος, ας 
πούμε, πίνακας του σκορ. Εκεί Φαίνε- 
ται ῃ µέχρι τώρα εξέβιξή σας: ηγέτης, 
κονταροµάχος, ξιφοµάχος, καθώς και 
το εἰσόδηµα και ο θησαυράς σας. 

Όιτρεις πρώτοι όροι είναι ίδιοι µε αυ- 
τούς που εξηγήσαµε προηγουμένως. Οἱ 
ἅλβοι δύο όροι έχουν ως ἑξής: το εισό- 


σα ΞΗΕΡΠΕΏ ΕΠΑΕΣΞΙ 

εά εὐε "συ υἱ5ὴί ασ’ σι ρε 
βορίπι ϱΕ Ισεµ5ί ει. ήαπη 
ρᾳςρεῦ 5ἱΓιζ6 ήση 56’ 


αγιᾶ Μὴ5 ΠΕΠ - ΕΙ ἄισαςγνπιις Πειης 


ζμγήαιἱ 5 Ώνς ϱρΗπίσῃ, 


θωγ]πα "ους ΙουγΠει, απι αβ55βδδίγι 
1050µ Ίηε Κἰπια'5 118, ΤΗΕ μιπηᾶσι 


ἴς 1 Γμαας ρα] ΥΗΡΥ ἰς Γι 
Μες {0 ης {ἠνσπις. οσα 1Η, 


Ίπε εγοη 115εἱΕ Πας αἱ5αρρραγεᾶ, 


Ώρα να δείξουµε σε όλους ποιος είναι ο καλύτερος ιππότης! (Απιίαα) 


ὅημα είναμο Φόρος που σας πηηρώ- 
νουν οἱ περιοχές που σας ανήκουν. Το 
Φόρο αυτό τον εισπράττετε σταθερά 
κάθε µήνα και αυξομειώνεται ανάβογα 
µετις περιοχές ποµ σας ανήκουν. 

Ο θησαυρός σας είναι το απόθεµα . 
χρυσού που υπάρχει σξο θησαυροφυ- 
Λάκιό σας. Αυτό ανεβαίνει κάθε µήνα, 
καθώς προστίθεται το µηνιαίο εισόδη- 
µά σας ή τα έξτρα έσοδα από Ληστείες 
(κανείς δεν είναι άγιος) ή κονταροµα- 
χίες κ.ἢπ. 

Δίπβα από αυτόν τον πίνακα, βρίσκε- 
ται Π Φωτογραφία σας µε τό όνοµά σας 
και τέβος Π χρονοβογία. Βέβαια, βρί- 
σκουµε περπτό να τονίσουμε τη µέχρι 

. 


τώρα εξαίσια παρουσίαση του παιχνιδι- 
ού µε τα Φανταστικά ογαρῄἰος και την 
τέβεια στερεοφωνική μεσαιωνική µου- 
σική (είπαµε, Απηίαα είναι αυτή). 
Μέχρι, όµως, να σας πούμε όθα αυ- 
τά, Π οθόνη άβΒαξε και βρισκόμαστε 
τώρα στο ταµπβό του παιχνιδιού. 
Μπροστά µας βρίσκεται ένας χάρτης 
της Γπηραιάς Αββιόνας χωρισμένος σε 
περιοχές. Εξι από αυτές έχουν πάνω 
τους από ένα κάστρο διαφορετίκού 
χρώματος το καθένα. Το δικό σας είναι 
αυτό που έχει γαβάζιο χρώμα και έναν 
καβαβάρη (µε το άΠογό του, βέβαια). 
Οι περιοχές που είναι καφέ, δεν ανή- 
κουν σε κανένα, ενώ το πράσινο µέρος 


Η συνάντηση µε τον 
Βορίη. (Απιίσα) 


π -- 
μα ο. 
στ. 
«μα. Ἡ 
κ - πα -8 ---- 
μα - τω 
ο πια εξ οι . 
ας” . . -- 
στ. μα ο 


ΜΟΓΠΙάΓΙ /σουες απιθηΣη ουν’ 
5ΗΕΙΕΡ απᾶ 5{ραί πε Ίαήες 

με ας εσἰι είπα. σι σος 
μαιξ ψσω’ ἵπεσπιε ΗΗἱ5 ΠΙσΠΙΗ. 


στα βορειοανατοβικά είναι το δάσος 
του Σέργουντ. Πάνω και αριστερά βρί- 
σκονται κάποιες επιβογές µε τις οποίες 
θα κινείστε: 

Στον πάπυρο Μοιπόν που γράφει 
Ὕουγ ογαεΓς2” υπάρχουν οι εξής επι- 
Λογές: 

1) Ηοίά {ουγπαπιεπῖ: διοργάνωση 
τουρνουά κονταροµακχίας. Για να κάνε- 
τε µία τέτοια κίνηση, θα πρέπει να έχε- 
τε κάποια χρήµατα στο ταμείο σας. 

2) 56εΚ «οπαµεςΕ: από εδώ µπορεί- 
τε να κάνετε τις κατακτητικές σας κινή- 
σεις. Αν διαβέξετε αυτήν την ορῖίοη Οἱ 
δυνατότητές σας είναι δύο: 

α) Βυμίά πε «απιραίση αΓΠΙΥ: δυνατό- 
τητα να ενισχύσετε το εκστρατευτικό 
σώμα στρατού σας. Τα σώματα στρατού 
που ἔχετε είναι δύο: ο ΠΟΠΊΘ αΓΠΙΥ που 
βρίσκεται µόνιµα στο κάστρο σας ίαµυ- 
ντικός στρατός) και ο ζαΠηραίαη ΑΓΠΙΥ. 
Σημειώστε ότι για να εξοπΒίσετε τον 
στρατό σας, πρέπει οπωσδήποτε να βρί- 
σκεστε στο κάστρο σας. 

9) 5θπα Εογίῃ ἴπθ «αππραίση αΓΠΙΥ: 
δυνατότητα να στείΔετε µπροστάτο 
στρατό σας, δηβαδή, να επιτεθείε. 

3) Οο γαϊαίπα: δυνατότητα να πάτε 
σε οποιοδήποτε κάστρο και να το Λη- 
στέψετε. 

4) Βμίιά αΓΠΙΥ: αγορά στρατού. Κά- 
θε στρατιώτης κοστίζει ένα νόμισμα, 


κάθε ιππότης 8, κάθε καταπέητης 15 
και κάθε κάστρο 20. Η χρησιμότητα κα- 
θεµίας από τις παραπάνω µονάδες εἷ- 
ναι Ιδιαπερη, καθώς οι Ιππότες και Οἱ 
στρατιώτες σάς χρειάζονται άµεσα, 
γιατί είναι Οἱ πιο µάχιμοι. Οἱ καταπέῆτες 
σάς είναι απαραπητοι για να κατακτή- 
σετε ένα κάστρο, ενώ το κάστρο µπο- 
ρεῄίε να το τοποθετήσετε για να δια- 
σφαβίσετε κάποια νευραβγική περιοχή. 

5) κεαᾶ πιαρ: η ορίίοη αυτή σάς 
επιτρέπει να διαβάσετε το χάρτη και να 
πάρετε πῆπροφορίες για τον πῇπθυ- 
σµό καιτον πβούτο κάθε περιοχής. 

Βέβαια, οι χρησιµότητες κάθε εΠΙΏΟ- 
γής δεν είναι µόνο αυτές. Ας ξεκινή- 
σουµε, όµως, το παιχνίδι. Βρισκόμαστε 
Λοιπόν στο κάστρο µας. Το πρώτο που 
πρέπει να κάνουμε, είναι να αγορά- 
σουµε στρατό. 

Βιμίίά αΓΠΙΥ, Λοιπόν, και αγοράζουμε 
μερικούς Φαντάρους. Επειδή είναι ακό- 
µη αρχή, δεν χρειάζεται να έχουµε 
αποθεµατικό στα ταμεία µας, οπότε τα 
δίνουμε όβα. 

Η επόµενη κίνησή µας θα πρέπει να 
είναι κατακτητική. Πρέπει, Λοιπόν, να 
διαβάσουμε το χάρτη για να δούµε 
ποια απότις γεπονιές µας έχει περισ- 
σότερους υπηκόους και πιο ποβύ εισό- 
ὅημα. Λέμε µόνο για γεπονικές περιο- 
χές, γιατί ο εκστρατευτικός στρατός 


Ενα από τα τυχαία γεγονότά που παρου- 
σιάζονται στη διάρκεια του σαππερίαψ. 
(Απιίςα) 


ον ον «και, 
ο ος 


σας µπορεί να μετακινηθεί µόνο σε πε- 
ριοχές που συνορεύουν µε µία δική 
σας. Εχοντας φτιάξει, Βοιπόν, τον 
ςαΠπραίαη αΓΠΙΥ µας, διαβέγουμε την 
κατάβηπβη γεπονική περιοχή και την 
κατακτάµε. Τώρα, το εισόδηµά της έχει 
προστεθεί στο δικό µας και οἱ κάτοικοί 
της στο στρατό µας. 

Φυσικά, και οι άββοι φεουδάρχες κά- 
νουν και αυτοίτις κινήσεις τους, κατα- 
κτώνταςτις ανάβογες περιοχές. Αν σε 
κάποια απότις περιοχές που πάµε να 
κατακτήσουµε, υπάρχει αντίπαβος 
στρατός, τότε δίνεται κάποια µάχη. Φυ- 
σικά, όπως και σε κάθε πόβεµο, υπάρ- 
χουν οι δυνατότητες υποχώρησης (ννίια 
γαῖγθατ), επίθεσης (Εεγοςῖοιις αἴἴαςκ) και 
µία επιπογή ᾿ςἴαπα απά ΠΟΠΤ” που ση- 
µαίνει “κάτσε και ποβέμα”. 

Η επιπογή αυτή είναι συνήθως η κα- 
Βύτερη σε περίπτωση µάχῃς, καθώς µε 
τη μεν Εεγοςίοις αἴἴαςκ γίνεται σκβπρή 
µάχη και χάνετε ποββούς άνδρες, µε 
τη δε να γοῖγθαϊ, Φυσικά, χάνεται το 
έδαφος. Η ννίᾶ γαῖγθαῖ είναι καπό να 
χρησιµοποιείται µόνο σε περιπτώσεις 
που οι αντίπαβοι είναι ποΒβύ περισσότε- 
ροι από σας. 

Το παιχνίδι, Λοιπόν, συνεχίζεται µε 
αυτόν τον τρόπο, κατακτώντας και χά- 
νοντας περιοχές. Φυσικά, σκοπός σας 
είναι να κατακτήσετε οβόκῆηρη την 
Αγγβία. Σε αυτό το σηµείο υπάρχουν 
µερικά Ώρς που πρέπει να επισηµάνου- 
με. Το πρώτο είναι ότι τα δύο κάστρα 
που βρίσκονται στο βόρειο και στο δυ- 
τικό µέρος της χώρας κατέχονται από 
Σάξονες, οἱ οποίοι ανήκουν στην ἴδια 
Φυβή µε εσάς. Αυτό σηµαίνει ότι δεν 
πρόκεπαι να χτυπήσουν ποτέ το ΠΟοΠΠΕ 
εασίἱς σας. Συνεπώς καΒό θα είναι να 
µη χτυπήσετε κανέναν από τους Σάξο- 


Δεσποσύνη µου, θα υπερασπιστώ 
την τιµή σας! (Ἀπιίάα) 
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μανδούς. Το δεύτερο είναι να χτυπάτε 
τους αντίπαβους στην αντίθετη πῆευ- 
ρά από αυτήν που ασκούν τις ποβεμι- 
κές τους δραστηριότητες. Αν, δπβαδή, 
ο στρατός του αντιπάβου σας επεκτεί- 
νεται προς τα ανατοβικά, τότε καβό θα 
είναι να τον χτυπήσετε σε µία περιοχή 
στα δυτικάτου. 

τότε, κατά τη διάρκεια του παιχν!ιδι- 
οὗ μπορούν να συμβούν δύο έξτρα γε- 
γονότα. Το πρώτο είναι να διοργανωθεί 
κάποιο τουρνουά κονταροµακίας. Αυτό 
το τουρνουά είναι δίκοπο μαχαίρι γιατί, 
αφενός είναι ένας τρόπος να κερδίσε- 
τε γη από τους αντιπάβους σας, αφε- 
τέρου είναι πανδύσκοβο να ρίξετε τον 
αντίπαΒό σας από το άβογο. 

ΑΦού, Ποιπόν, αρχίσει το τουρνουά 
και εμφανιστούν οι τροβαδούροι και 
αναγγείπουν την έναρξη των αγώνων, 
δίνετε τα διαπιστευτήριά σας στην Ππρι- 
γκίπισσα της περιοχής και διαβέγετε 
τον αντίπαβό σας. Αν αυτός έχει κά- 
ποια αποικία, τότε διαβέγετε ανάµεσα 
στη µάχῃ για τη δόξα ή στη µάχη για 
τις περιοχές του. Αν βέβαια ο αντίπα- 
Δός σας (ή εσείς) δεν έχει αποικίες, τό- 
τε κονταροχτυπιέστε για τη δόξα. 

Μόβις τεβειώσει και αυτή η διαδικα- 
σία,͵ αρχίζει Π κονταροµαχία. Βρίσκεστε 
καβάβα (όχι στο δεβφίνι) στο άΠογό 
σας και τρέχετε µε τον ανάβογο καῆ- 
πασµό προς τον αντίπαβό σας, σπµα- 
δεύοντάς τον µε το κοντάρι σας. Το 
κακό είναι πως το ίδιο κάνει κι εκείνος, 
οπότε Ί0 στις Ί0 Φορές... τρώτε χώμα. 
Όπως, Δοιπόν, καταβαβαίνετε σχεδόν 
πάντα Θα χτυπιέστε για τη δόξα. 

Το άλλο που µπορεί να συμβεί, είναι 
να απάγουν οι Νορμανδοί µία Λαίδη, 


' Τπε Ταὐ/ΠαΠΕΠΙ ΕεαίῃΣ... 
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τε ήθα την αφήσετε να Φωνάζει; 

Βέβαια, εσείς ως ευγενικός και ΙΠπό- 
της κ.ἠπ., θα τῃ σώσετε, οπότε µία 
σκοτεινή νύχτα µαζί µε δύο πιστούς 
συντρόφους σας παίρνετε τα άβογά 
σας και πηγαίνετε στο εχθρικό κάστρο. 
το έργο (περί κινηματογραφικής εξέβι- 
ξης πρόκειται) αρχίζει από τη στιγµή 
που µπαίνετε στην αυβή του κάστρου. 

Το ντεκόρ είναι πραγματικά θαυμά- 
σιο. Στο βάθος, πάνω από τις ποβεμί- 
στρες του κάστρου Φαίνεται ο ένα- 
στρος ουρανός µε τους διάττοντες 
αστέρες να πέφτουν. Μόβις µπείε 
στην αυβή βγαίνουν και οι αντίπαβοι 
στρατιώτες. Συνοβικά, δηβαδή, στην 
οθόνη υπάρχουν έξι «ρΓίτες ταυτόχρο- 
να που ποβεμούν κάτω απότο Φως 
των πυρσών καιτου Φεγγαριού, Απότο 
βάθος των ηχείων της Απιίαα ακούγο- 
νται οι ήχοι των µετάββων που χτυπι- 
ούνται. Εσείς εβέγχετε το ένα από τα 
έξι «ρΓίῖες µε τον εξής τρόπο: 

Στην οθόνη υπάρχει ο κέρσορας του 
ποντικιού. Αυτό που έχετε να κάνετε, 
είναι να πάτε τον κέρσορα πάνω στο 
αντίπαβο «ρητθ και να πατάτε ποβύ 
γρήγορα το αριστερό κουμπίτου 
πποιςθ, έτσι ώστε να κινείε αρκετά 
γρήγορα το σπαθί σας. Μόβις (και αν) 
σκοτώσετε τον πρώτο αντίπαβό σας, 


στρου. Προσπαθήστε να µην μείνετε 
άφωνοι µε το θέαµα που θα αντικρίσε- 


τε, Ενα Φανταστικά ζωγραφισμένο ή 
εσωτερικό μεσαιωνικού δωματίου, τέ- . 
Λεια Φωτισμένο από τους πυρσούς ! 


(δείτε τη σκιά στον τοίχο) και ένα τε- 

Λείως σαγίοοη απἰππαϊίοπ. Ο δεύτερος | 
αντίπαβός σας βγαίνει από την πόρτα 
που βρίσκεται! στην κορφή της σκάβας. ͵ 
Ποβεμήστε µε τον ίδιο τρόπο (γρήγορο 
πάτηµα του πιοιςθ Ὀωτίοπ), σημειώστε 
µόνο ότι εδώ θα πρέπει να υποχωρή- 

σετε και μερικούς πόντους, αν δείτε 

ότι ο αντίπαΒβός σας είναι ποβπύ σκβη- 

ρός και δεν υποχωρεί. 

Πάντως, εµείς σας συμβουβεύουμε 
να βάΠετε τα δυνατά σας, γιατί αυτό ᾖ 
που ακοβουθεί, δεν το έχετε ξαναδεί 
σε «ΟΠΙριΙΘΓ 944Π16. 

Ας υποθέσουµε, Δοιπόν, ότι νικάτε 
τον αντίπαβό σας (καβά, ξέρουμε ότι 
θα τον νικήσετε, αΏβά το Λέμε έτσι για | 
τους τύπους) ο οποίος " | 


νια 


Η έκδοση του Ὀθίθπάςι οἱ ἴ1θ ΟΓΟΙΝΠ για 064 κυκλο- 
. Φόρησε στην Ευρώπη και σε κασέτα, καθώς εκείνη 


την εποχή τα αῑΦΚ ἀῑίνες ήταν ακριβά και οι περισσότεροι 
δεν τα χρησιμοποιούσαν. Οµως, για να χωρέσει στην κα- 
σέτα, οἱ δημιουργοί αφαίρεσαν κάποιες εικόνες. 


οπότε έχετε να διαβέξετε: θα τη σώσε- µπαίνετε στο πρώτο δωμάτιο του κά- 


Το 1993 ο ὁίπι 986Η5, ο οποίος είχε δημιουργήσει τα 
. γραφικά του Ὀθίθπάο: οἱ ἴθ ΟΥΟΙΝΠ, σχεδίασε τη συ- 
νέχειά του, η οποία απέτυχε εμπορικά, διότι κυκλοφόρη- 
σε µόνο στο σύστηµα Οοπιπιοάοιο 6ΡΤνΝ. 


Σε αντίθεση µε τα περισσότερα συστήµατα, η έκδο- 
59 ση για 064 φιλοξενείτρεις κοπέλες που μπορούν να 
απαχθούν, ενώ η έκδοση του ΝΕΡ μόλις µία. 


Μπορείτε να βρείτε οη-ἱπθ ολόκληρο το παιχνίδι, 
.. στο Ν6ῦ 9518 της ΟΙπαπιβνατθ, και να το παίξετε 
στον Ρ{οννςο/ σας. 


πε---------ᾱ-μ-ι-ᾱ-- ------ --- Μηνιαία στατιστικά στοιχεία γιατα 
σεσξέγεν ἱοπαξιμογά πο η { βρετανικά νησιά. (Απιίσα) 
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Εκετε και να ζητήσετε (αν ο αντίπαβος 
Εἶναι δυνατός) τη βοήθεια του Ρομπέν. 
Μεετά κατασκηνώνετε έξω από το κά- 
στρο (ββέπονταςτις αντίστοιχες οθόνες 
πάντα) και προσπαθεῄε, ρίχνοντας πέ- 
τρες µε τον καταπέβτη, να ανοίξετε 
ρήγμα στον τοίχο. Μόβις τεβειώσετε, 
αρχίζει η µάχη. Ανάβογα µε το πόσους 
στρατιώτες έχει ο αντίπαβός σας, κερδί- 
ζετε ή χάνετε την περιοχή. Μόβις κατα- 
Φέρετε να πάρετε όβῃ την Αγγβία, κερ- 
δίζετε το παιχνίδι και ανακαβύπτετε το 
χαμένο στέµµα. Η τεβική ανταμοιβή σας 
Έρχεται, καθώς αντικρίζετε από τις πο- 
Λεμίστρες του κάστρου σας τον ήλιο να 
ανατέΏβει πάνω από την εππέβους 
ενωμένη ΑγγΠία. 

Φυσικά, υπάρχει και Π περίπτωση να 
σας πάρει κάποιος Νορμµανδόςτο 
ΠΟΠΙΕ «α5ΐἱ8 ΟΠότε... 44ΠΊ6 ονθΓ. Τα 
πράγματα είναι κάπως διαφορετικά αν 
καταβάβει την ΑγγΠία ένας Σάξονας. Σε 
αυτήν την περίπτωση ούτε χάνετε, ού- 
τε κερδίζετε αΏβά το 6αΠ1θ ονεΓ παρα- 
μένει. 

Σίγουρα, το Ὀθ8ίθπά6θΓ ΟΕ {Πθ ΟΓΟνΝΠ 
ανήκει στη νέα γενιά παιχνιδιών που, 
ας µας επιτραπεί, να τα ονοµάσουμµε 
κινηματογραφικά παιχνίδια. Δεν είναι 
ούτε αάνεηίιγθ 6αΠΠ6Θ, ούτε ακόµη 
3Γζαᾷθ 64/Π8, αββά τέβειο ράψιμο 
ὅόβων των παραπάνω µε ένα έξοχο νή- 
μα στρατηγικής. Το γεγονός και µόνο 
ότι το παιχνίδι τρέχει στην Απηίαα, Προ- 
ετοιμάζει τον παίκτη για θαυμάσια 
ατγαρῄῃίος και τέβεια ηχητικά. 

Όποιος, Ποιπόν, προετοιμάζεται για 
κάτι τέτοιο, δεν πέφτει καθόβου έξω. 
Γιατι να πρωτομιβήσουμµε; Για την θαυ- 
µάσια ορεπίπα «εΓ6Θη, για τις ειδυβΒια- 
κές οθόνες µόβις σώσετε την κοπέβα, 
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ΓΗΠΩΞΕ η ΓΗΗΡΗΓΤΕΗ 
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γιατις οθόνες που υπάρχουν για κάθε 
κάστρο ή για το τέβειο απἰπιαϊίοη στις 
κονταροµαχίες και στις Ληστείες; 

το αξιοπρόσεκτο εδώ είναι ότι έχει 
δοθεί από την οµάδα των προγραμµατι- 
στών σημασία στις Λεπτομέρειες - και 
εδώ που τα Λέμε, αυτό είναι που µετρά- 
ει. Σωστοί Φωτισμοί και σκιές στα δωµά- 
τια, παῆμός του σώματος του αβόγου 
όταν καβπάζει, διάττοντες αστέρες που 
πέφτουν, αββαγή της έκφρασης του 
ήρωα όταν τα πράγµατα δεν πάνε καβά 


μσι Ετζ 
ΥΜΕ 
ΜΗ 3 


ιρααρηςσµήρ: Ηυεναασε 
ασιδήγια: 51/σγια 
Ξιμαγαρίσαη; Βνεγασε 


και ποβῆά άῆβα που δεν περιγράφο- 
νται. Η Λεπτομέρεια όµως έχει προσε- 
χθεί και στον τοµέα του ήχου. Εκτός 
του ότι το μουσικό κομμάτι που παίζεται 
είναι Φανταστικό (σε Λίγο κυκβοφορεί 
και το 5ομπαίγαςΚ), στις ξιφομαχίες πίσω 
από τη µουσική ακούγονται οι κΠαγγές 
των σπαθιών. Τέβος πάντων, το 
Ὀο/επάςΓ ΟΕ 116 ΟΓοννη ανήκει στην και- 
νούρια γενιά παιχνιδιών που υπόσχο- 
νται ποββά. Εµάς πάντως µας άφησε 
έκπβηκτους. 


"πο μόνο εµπὸδιο ανάµεσα σε 
εν εμένα και στη λαίδη είναι αυτοί 
:οι αχρείοι στραπώτες. (Απιὶρα) 


-- - 


Βρισκόμαστε κάπου στο 1985, σε 
κάποιο απομακρυσμένο και όχι 
ποθύ τεχνοβογικά προηγμένο 
χωριό. Οἱ κάτοικοί του ζούνε µια 
ήσυχη ζωή, χωρίς ιδιαίτερες 
συγκινήσεις. Ανάµεσα στους 
κατοίκους του χωριού είναιο 
Τοπι-ΤοΠ!, ένα πανέξυπνο αγοράκι 
(αν και το όνοµά του µάηβον το 
αντίθετο υποδηβώνει), και Π Φίβη 
του η Ταηγα. Ξαφνικά κάποια 
µέρα, οκτώ απαίσια τέρατα 
επιδράµουν στην περιοχή, 
απαγάγουν την Ταηγα κι 
εξαφανίζονται. Ο ΤΟΠΙ-ΤοΟΠΙ, δίχως 
να το σκεφτεί ποβύ (είναι 
άΒβωστε νέος και παρορµητικός), 
αρπάζει το δέρµα τίγρης που 
χρησιμοποιεί για ένδυμα (σας 
προειδοποιήσαµε ότι το χωριό δεν 
ήταν τεχνοβογικά προηγμένο) και 
ξεκινά για να σώσει την Ταηγα. 


εος ΛΛΓ ΛΙ) Ε νοινο.. ΛΛῇ ΘΑ 
κπσκιαστις Λ[[{/]ὸ | | ευ. 1901 


ν νομίζετε ότι κάναµε 
Βάθος, και αντί για 
γθνίενν του 5µρ6Γ 
Νοπάεγ Βογ σας πα- 
ρουσιάζουµε ένα 
γενίειν του πρώτου 
ἨΝ/οπᾶεΓ ΒΟΥ, απατάσθε 
οικτρά. Γιατί αν ο ΤΟΠΙ-ΤΟΠΙ δεν είχε ξε- 
κινήσει για την πρώτη του αποστοβή, 
τότε τώρα µάῆβον Θα βρισκόταν σπίτι 
του, αναποβώντας ίσως τις Βίγες ευτυ- 
χισµένες στιγμές που πέρασε µε την 
ΤάΠΥα. ΑΛΠά αυτός όχι µόνο ξεκίνη- 
σε, αββά Λίγο καιρό µετά την 
αναχώρησήτου, και ενώ 
όΠο το χωριό νόμιζε ότι 
δεν θα τον ξαναδεί,ο 
Τοπη-ΤοΠῃ γύρισε ζω- 
ντονός, νικητής από 
τη µάχη µε τα 
οκτώ τέρατα, και 
έχοντας την ΤΑηΥα 
στο ππευρότου. 
Εδώ θα µπο- 
ρούσαμε να βά- 
Βουμε ένα και 
έζησαν αυτοί κα- 
Λά κι εµείς καΒί- 


τερα”, και να δώσουμε έτσι ένα τέβος. 
ΑΛΛά η 5844 µας στέρπσε αυτό το δι- 
καίωµα, βάζοντας δύο χρόνια µετά τον 
ΤΟΠΙ-Τοπη σε νέες περιπέτειες. Αν βέ- 
βαια τα πράγµατα έμεναν εκεί, τότε θα 
μπορούσαμε να αγνοήσουµε εντεβώς 
το γεγονός, δίνοντας απβά µία ευχή 
στον ΤΟΠΙ-ΤΟΠΙ, για ᾿καβή τύχη στις νέ- 
εςτου περιπέτειες”. ΑΠΠά Λόγω της 
Ατϊνἰδίοῃ, δεν έχουµε το δικαίωµα αυ- 
τό, γιατί αυτή ανέβαβε να μεταφέρει 
τις νέες περιπέτειες του ΤΟΠΙ-ΤΟΠΙ από 
το «οἶπ-ορ της 56ᾳᾳα, στις οθόνες των 
υποβογιστών µας. 

Ετσι εµείς πρέπει να σας παρουσιά- 
σουµε τις νἑες περιπέτειεςτου ΤΟΠΙ- 
τοπι, αββά ευτυχώς η Αετὶνἰσίοη έκανε 
το καθήκον µας αυτό ευχάριστο, κάνο- 
ντας ένα πάρα ποβύ καΒό οοηνεΓςίοη 
στο εοίπ-ορ (γι΄ αυτό βρίσκεται άββω- 
στε στη στήβη δρεςίαἰ πενίθνν). Ας ακο- 
Πουθήσουμµε Δοιπόν τον ΤοπΙ-ΤοΠή στις 
νέες του περιπέτειες... 

Η ειρήνη βασίῃευε και πάβι στο χω- 
ριό, και π ζωή είχε ξαναβρείτον κανο- 
νικό της ρυθµό. ΑΛΒά κάποια µέρα έγι- 
νε κάτι το απρόσμενο και ποβύ τραγ|- 
κό: ένας πράσινος δράκος, απ’ αυτούς 


που περ/ράφοντα!ι στα παραμύθια, 
έκανε την εμφάνισή του στην περιοχή. 
τρόμος απΠώθηκε παντού. Η κατάστα- 
ση έγινε ακόµη χειρότερη, όταν ο δρά- 
κος αυτός συμμάχησε µε άῆβα αποτρό- 
παια πΠάσµατα της περιοχής Και στρα- 
τοβόγησε διάφορα άῆβα, κάτω από την 
απειΠή να τα κάνει ψητά µε τη ΦΒΟΥΙ- 
σµένπ ανάσα του. Η ειρήνη του τόπου 
χάθηκε και µεγάδη δυστυχία έπεσε στο 


Χωριό, αΏΏά και σε όβη την περιοχή γε- Γ 


νικότερα. Οἱ Λίγοι κάτοικοι που σκέφτη- 
καν να αντιδράσουν, είτε δεν το τόῆ- 
µησαν, είτε χάθηκαν για πάντα... 
Η κατάστασπ αυτή δεν μπορούσε να 
εξακοβουθήσει ποΠύ. Ο Τοπη-Τοπι έφε- 
ρε στο µυαβό του τις µάχες που έδωσε 
µε τα τέρατα στο προηγούμενο | 
ΝΝοπάᾶεγ ΒΟΥ. Σκέφτηκε την παρούσα 
κατάσταση. Και τεβικά πήρε τη µεγάΒη 
απόφαση: θα ξεκινούσε να πάει να 
αναζητήσει (και Φυσικά να σκοτώσεὺ 
τον αποτρόπαιο δράκο. Τι στοίχιζε στο 
κάτω-κάτω π ζωή, υπό αυτές τις συν- 
θήκες, ' 
Όπως και στο πρώτο ΝΝοπᾶεΓ ΒΟΥ, 
ἔτσι και εδώ ο Τοπι-Τοπη ξεκινά µε τον 


καβύτερο δυνατό εξοπΒισμό,γιατη 


µάχη του µε το ὅράκο. Στην πραγµατι- 
κότητα, το µόνο που παίρνει µαζίτου 
είναι ένα μικρό σπαθί, όχι και ποβύ δυ- 
νατό, και τα Φυσικά του προσόντα. Αν 
πιστεύετε ότι αυτός ο εξοπβισµός δεν 
είναι αρκετός για να νικπθεί ένας δρά- 
κος, έστω και τρπης κατηγορίας, έχετε 
δίκιο. Μη βιάζεστε όµως, γιατί ο ΤΟΠΙ- 
Τοπ1 θᾳ φτάσει πάνοπΒος στη µάχη µε 
το δράκο, αφού στο δρόμο έχει τῃ δυ.- 
νατότητα να μαζέψει διάφορα χρήσιμα 
αντικείµενα. Αυτά όµως θατα δούµε 
παρακάτω. 

Η τοποθεσία από την οποία Θα ξεκι- 
νήσει ο ΤΟΠΙ-ΤοΟΠΙ, είναι µάηΠον συµπα- 
θητική, και δεν θα πίστευε κανείς ότι 
καταδυναστεύεται από ένα δράκο, αν 
δεν υπήρχε µια πινακίδα που να έγρα- 


Δεν υπάρχουν αμφιβοβίες για το προς 
ποια κατεύθυνσῃ θα πρέπει να πόει ο 
ΤοΠΙ-ΤοΟΠΙ, αφού ένα βεΒάκι σε µια δεί- 
τερη πινακίδα το καθιστά σαφές. 

Οι πινακίδες αυτές µε τα βεβάκια εµ- 
Φανίζονται για αρκετό διάστηµα µέσα 
στο παιχνίδι, απΏά εξαφανίζονται στα 
τεβευταία στάδια, όπου πρέπει να 
βρεῄπε µόνοι σας το δρόµο, µε τη µέ- 
θοδο του "δοκίμασε και ξαναδοκῖµα- 
σε”. 

:Καθώς προχὠράτε προς τα δεξιά. 


- ϕε σαφώς: "ΨΝείςοπιε ἴο Μοηςίθγαπα”. 


(προς αυτήν την κατεύθυνση δείχνει το 
βεβάκι που προαναφέραμε), και αφού 
περάσετε την πινακίδα που σας καΠώ- 
σορίζει, θα δεπε να πετάγεται από το 
ἔδαφος ἕνα αντικείµενο. Μαζέψτετο, 
όταν πέσει, καιθα δείτε ένα μήνυμα 
που σας πβηροφορεί ότι γίνατε πῄου- 
σιότερος κατά έναν αριθµό χρυσών νο- 
µισµότων. Τα νομίσματα είναι ένα ποπύ 
σπµαντικό στοιχείο του παιχνιδιού, 
αφού σας δίνουν τη δυνατότητα να 
µπαίνετε σε μαγαζιά και να ψωνίζετε 
ότι κρίνετε απαραπητο πως σας χρειά- 
ζεται - αν Φυσικά ανήκει στο 5ἴοεκ των 


μαγαζιών 


Αν και είναι Λίγο πρόωρο, εδώ θα γί- 
νει µία αναφορά σ' αυτά τα μαγαζιά και 


-.στοτι µπορεπε να ψωνίσετε από αυτά. 


το πρὠτο μαγαζί που θα βρεῄπε, είναι 
ένα µπαρ. Στο µπαρ σερβίρονται κο- 


«κτέιᾷ και μπύρες, και από κάθε µπαρ 


µπορε(ίε να αγοράσετε το ποβύ δύο 
ποτά 

Η χρπσιµότητα της αγοράς ενός πο- 
τού συνίσταται στο ότι αφ’ ενός σας 


“ανανεώνει εβαφρώς την ενέργεια (ῆι- 


γότερο η μπύρα, αφού είναι και πιο 
Φτηνή, και περισσότερο το κοκτέ!Ώ), 


και αφ’ ετέρου σας δίνει τη δυνατότη- 


τα να αποσπάσετε χρήσιμες πΏπροφο- 
ρίες από τους ιδιοκτήτες των µπαρ. Για 
παράδειγµα, στο πρώτο µπαρ θα σας 
πἠπροφορήσουν για το τι πρέπει να 
κάνετε για να πάτε στην επόμενη πί- 
στα, ενώ πιο κάτω µπορεῄπε να πάρετε 
πιο χρήσιµες πῄπροφορίες, όπως ποιο 
είναιτο αδύνατο σηµείο του δράκου 
(είναι το κεφάβὺ, ποιες μυστικές δυνά- 
μεις μπορούν να σας βοπθήσουν και 


άϊβα τέτοια. Μακράν των ἁββων το 
πιο χρήσιμο µπαρ είναι αυτό που βρί 
σκεται µέσα στη πυραμίδα, και στο 
οποίο σας πβπροφορούν για το πως θα 
περάσετε ανώδυνα από τη σφΦί/ίγα 
έστω κι αν Π απάντηση χρειάζεται κά 
ποια... αποκωδικοποίπση 

ΑΒΛοΟ ένα χρήσιμο “κατάστημα” είναι 
το νοσοκομείο, του οποίου π Πεπουρ 
γία είναι προφανής: αποκαθιστά τῃ χα 
µένῃ σας ενέργεια. Το προσωπικό του 
βέβαια δεν ανήκει στο σύββογο 0 κα 
Λός Σαµαρεπης”, αββά θα χρειαστεί 
τε... Φακεβάκια για να πετύχετε το 
σκοπό σας. Η τιµή της θεραπείας αυξα- 
νει, καθώς προχωρότε πιο βαθιά στο 
παιχνίδι 2 

τα υπόβοιπα καταστήματα είναι κα 
θαρά εμπορικά. Τα είδη που εµπορεύο 
νται είναι τα ακόβουθα: πανοπβΒίες 
μπότες, ασπίδες, κράνηπ͵, Φτερωτές 
µπότες, µαγικά όπᾶα Φάρμακα και 
σαυηΏ]ιεῖς ΟΙ πανοπβίες εχουν ως στὀὸ- 
χο να απαβύνουν τον πόνο του Τοπ1 
ΤΟΠΙ, όταν οι εχθροίτου καταφέρνουν 
χτυπήματα, κάνοντάς τον να χάνει Λι- 
γότερη ενέργεια. Μη νοµίσετε 
όμως ότι πήρατε µια πανοπΏία 
και τεβειώσατε. Υπάρχουν πέντε 
διαφορετικά είδη πανοπβίας, 
Φτιαγμένα από υβικά που είναι 
όπο και περισσότερο ανθεκτ!- 
κά. Και, Φυσικά, κοστίζουν όβο 
και ακριβότερα. Για να αγορά- 
σετε την ακριβότερη πανο- 
πβία, πρέπει πρώτα να αγορά- 
σετε δύο απότις άβῆες Συνο 
Λικά, οἱ πανοπβίες θα σας στοικίσουν 
τουβάχιστον 700 χρυσά νομίσματα 
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Η εππυχία του Ἰοπάςτ ΒοΥ οδήγησε στη δηµιουργία 
επακόλουθων τίλων. Όμως, το 5.ῤ6/ Ἰοπάει Βογ ήταν 
ο τελευταίος τίτλος που κυκλοφόρησε σε όλο τον κό- 
σµο, µε το Μοηςίοι ἸΝογ]ά ΙΝ να είναι ο τελευταίος της 
σειράς που κυκλοφόρησε µόνο στην Ιαπωνία. Οἱ λά- 
τρεις της σειράς έφτιαξαν δικές τους εκδόσεις και ανά- 
µεσα σε αυτούς περιλαμβάνονται και οι προγραµµατι- 
στές του ΜΘΚ8 επιωαῖοι που προσπάθησαν να αναβιώ- 
σουν την σειρά στο Ὀιθαπισαςί. 


. -. 
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μα Ενα παιχνίδι που κατάφερε 

να. να µας κρατήσει για 
αρκετά οκτάωρα µπροστά 
στην οθόνη καιτο αξίζει 
Με πβοκή και προβλήµατα 
επιπέδου Ρε]α-να, γραφικά 
υπίπνίτρεα, δράση 
Ρµαπίαςίε ΙΙΙ και κίνηση 
ἀἴκαᾷςς, δεν θα μπορούσε 
να γίνει διαφορετικά! Είναι 
µια ταινία, όπου 
συμμετέχει και ο χρήστης - 
σε καµιά περίπτωση δεν 

"μπορώ να το πω αππώς 
6αΠ16, είναι το Κάτι άββο! 


Ηπωκ ςΗΒΠΗΤ ΕΟΚΤΞ [ ι 


σχεδόν οπβόκῆηρο το παιχνίδι. 


ο. ΕΘΙΕΡΙΛΥΙΝΔ.... ΛΙ: πο ορωω 
εσεα -λὰ νεα «σαΐωνα έχει κάνει "χαΏκομανίες’ τους 
111 ᾖ ΛΝ ε. Ί 0 0] καβύτερους ποβεμιστές της εποχής 
Κατασκευαστής: ἵ Ετος: και έχει κρεμάσει τις Φωτογραφίες 
τους σε περίοπτες θέσεις, ώστε οι συ- 
νηθισμµένοι επισκέπτες νατις βἠέπουν 


{ 


ΒΕ ΠΕΝΤΕΙ 


ς πάρουμε όμωςτα θορίζονται είτε από τα πβήκτρα του και να τον συγχαίρουν. Οµως εµείς 
- “κκπράγματα απότην αρ  (Κέρσορα επε µε τα βεβάκια κάτω δεξιά έχουμε ποβύ ερεοία! δυνατότητες και 
- Χή! Το παιχνίδι ξεκινάει στην οθόνη, χρησιµοποιώντας το πο-΄ µε ένα κβικ σε µία εικόνα, ἐχοῦμε 
με την είσοδο στα ντίκι, μπροστά µας τον ομορφούβη - ή την 
- Προχωρούμε σιγά-σιγά και διαβάζου- εἰ ορρούπα- που παριστάνει. 
ἱ..- Ἡ ' -μ προ ο ο ομο ας: μα λαλβνεὰ όταν διαβέ- 


πρἕις 


--.... 
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λα : . ' 
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ας, έχει ως εξής: πάνω δεξιά εµφανίζε- 
ται µία Φιγούρα που παριστάνει τον 
πρωταθβητή µας και συγκεκριµένα τη 
θέση του στην ομάδα. Σημειώστε ότι η 
ομάδα που θα φτιάξουμε, αποτεβείαι 
από τέσσερις γενναίους, που θᾳ διαβέ- 


'"Ἔουμε από τους΄24 που προσφέρονται 


στο ΗαΙ! οἱ 6Ππαπηρίοης. Ετσι͵ όταν θα 
έχουµε διαβέξει και τους τέσσερις, 
μπορούμε να μετακινούμε αυτές τις 
Φιγούρες ώστε να έχουµε δύο µπρο- 
στά µας και δύο στα μετόπισθεν, όποι- 
ους θέβουµε κάθε φορά. 

Στο επάνω µέρος της οθόνης έχουµε 
τη Φωτογραφία του γενναίου µας, πά- 
νω από τα βεβάκια κίνησης τη σκιά του 
όππου που κρατάει στο αριστερό του 
χέρι (ήτο χέρι του αν δεν κρατάει τί- 
ποτα) και στο κέντρο της οθόνης όβα 
τα χαρακτηριστικά του. Ως τέτοια υπο- 
Βογίζονται ῃ υγείατου, Π αντοχή του 
και η µαγεία του, που φαίνονται ως 
ΗθαΙΤΗ, 5{αΠηίπα και Μαπα αντίστοιχα. 
Ββέπουμε ακόµη τα ρούχα του, τα µά- 


--τια του (έχει δύο, αΏβά εµείς βἠέπου- 
µε µόνο το ένα - έτσι κι αββιώς µας 


Φτάνει!), το στόµα του (µε το οποίο 


μας θυμίζει ότι και τρώει και πίνει, αἲ- 


Δά και πεινάει συνέχεια!) καιτις τσέπες 
του (όπου εκεί µπορεί να κουβαβήσει 
μισό σπτι!). Τέβος, κάτω δεξιά Φαίνο- 
νται το βάρος που µπορεί να µεταφέ- 
ρει και το βάρος αυτών που Φοράει ή 
μεταφέρει. : 
τρεις επιπογές, τώρα, µας εππρέ- 

πουν να τον αναστήσουµε µε το ίδιο ή 


με άΠβο όνοµα ή να τον αφήσουμε... 


στην κορνίζα του. Πριν κάνουμε κάτι 
τέτοιο, βέβαια, καβό θα ήταν να γνωρί- 
ζουμε Δίγα πράγματα για τη ζωή του. 
ΒΠέπετε, ο µάγος που τους κορνίζωσε, 


η ή 5. 


Ενα από τα ΙοΙοροη: ΠοΙᾶς που θα βρείτε στο άυπθοον. Προσοχή! Μπορεί να µεταφερθεί- 


τε οπουδήποτε! (Απιίαα) 


µόνο ότι είναι αυτά τα σύµβοβα πάνω 
απότις σκιές των όπβων (ή των χε- 


᾿ ριών) στα δεξιά της οθόνης, µπορείε 


να διαΏέξετε 5ρεΙ! δείχνοντας µε το 
"ποντίκι το σύµβοβο ή τα σύμβοῆα 
που θέΠετε και διαβέγετε ποιος θατο 
πει, δείχνοντας πάδΒι στα κουτάκια πά- 
νω από τα αρείἰς. 

Αν χτυπήσουµε µε το ποντίκ! τις 
σκιές των όπβων στα δεξιά, παρουσιά- 
ζονται κάποιες επιΠογές για τον τρόπο 
της επίθεσης που:θα κάνει ο γενναίος 
µας! Καβό είναι να κρατάει κάποιο 
όπΠο ώστε π επίθεση να είναί αποτε- 
Λεσματική! 

Καιρός για δράση, όµως! Η. πρώτη 
πόρτα (ανοίγει µε έναν μυστικό διακό- 
πτη στο πάτωμα) είναι κάτι σαν τις κα- 
γκεβόπορτες της ΦυΠακής και ανοίγει 
µε έναν τουβάκχιστον ανατριχιαστικό 


ξύβινες πόρτες - τεβευταία Λέξη της 
µόδας τότε -, και τοίχους, τοίχους, τοί- 
χους, µισοσαπισµένους από την υγρα- 
σία καιτην ποΏυκαιρία, οἱ οποίοι προ- 
Φανώς Φτιάχτηκαν αιώνες πριν τις πόρ- 
τες, αΏβά τι άἢβο περιμένατε από ένα 
παιχνίδι που Λέγεται Μπουντρούμι - 
ΜαςίΕΓΙ!Ι Οι τοίχοι αυτοί κρύβουν και 
μυστικούς διακόπτες, μαγικές τρύπες 
και κάθε είδους κβειδαριές - από εκεί- 
νεςτις παβιές, µε τα µεγάβα σιδερένια 
κβειδιά, µέχρι τεβευταίου τύπου ασφα- 
Λείας που παίρνουν ειδικά σχεδιασµέ- 
να κβεϊδιά. 

Προχωρώντας, ββέπουμε και τα 
πρώτα 5ρήϊτες που περιβαμβάνουν από 
μούμιες των Φαραώ της Αιγύπτου και 
µαγεμµένα Φυτά (και π σφαβιάρα πάει 
σύννεφο!) µέχρι κάτι τεράστιους σκορ- 
πιούς͵ που έχουν ξεµείνει από την 


Φρόντισε και νατους... Φακεβώσει! θόρυβο. εποχή των παγετώνων και που το µέ- 
Ενα κβικ, Λοιπόν, στο µάτι του και ιδού Εδώ παίρνουμε και µια ιδέα για τα γεθός τους καταβαμβάνει τη µισή οθό- 
Ὥθ-τα χαρακτηριστικά του γενναίου µας γραφικά του παιχνιδιού, που περιῃαµ-  νπ (καιτο σύννεφο πυκνώνει πολύ. -- 


. 


κατά κατηγορία. Φαίνεται το επίπεδό 
του ως ποβεμιστής - ΕἰαΠίθγ, ΝΙπία, ως 
ιερέας - Ρήθςί και ως µάγος - ΝΝίζαΓγα. 
ΠΙΟ κάτω Φαίνονται τα επιµέρους χα- 


ρακτηριστικά του: δύναμη, δεξιοτεχνία, 
-"ακανότητα μάγου, ικανότητα ιερέα και 
αντίσταση στη µαγεία και στη Φωτιά. 


-.. Τέβος πάντων, αν µας αρέσει, τον ανα- 
οτάνουμε καιτον βάζουμε στο ἴθαΠῃ, 


"να Φτιάξου 
Τώρα πια έχουµε κάποια ομάδα, ξέ- 


αν όχ[.πάµε για κάτι καβύτερο, µέχρι 
την οµαδάρα µας! 


ο ρουµε πώς είναι “στημένπ΄ στο χώρο 


τις φιγούρες πάνω δεξιά, μπορού- 


βάνουν κάποιες πόρτες που σου θυμί- 
ζουν κάστρο του Ίδου αιώνα, Φίνες 


Μεταξύ αυτών υπάρχουν κάτι τεράστια 
ὁπῆητηριώδη έντομα, Φαντάσματα; Φί- 


κ δν], δή ο 


Εειεοσ τηε ΕΜΟΗΒΝΤΕΕ: 
-- νι λος 3 


αι 


-----τ----ι 


1 1 Ἱμοεβτιξ 


Ὁ-- ὰ 


"με να τσεκάρουµε στα γρήγορα υγεία - 
α “Οντοχή - µαγεία από τις στήβες δεξιά 
Φωτογραφία του καθενός και... 
-καιρός να πούμε κάτι για τα 5ρε!!», που 
βεβαίως και υπάρχουν, βεβαίως και εἷ- 
Ὅ ναι ποΏθά και βεβαίως δεν πρόκεπαι 
ή μαρτυρήσουμε! Θα πούμε 


ΗΕΠι ΤΗ 
ΞΤΗΗΤΗΗ α{ετ/αετ 
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μοι 97) 5 τος 
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δια δηβητηριώδη Και ποββά ΑΤΙΑ και 
ΑΤΜΙΑ (Αγνώστου Ταυτότητας Ιπτάµε- 
να Αντικείµενα και Αγνώστου Ταυτότη- 
τας Μη Ιπτάµενα Αντικείµενα)!! ΟΛα 
αυτά είναι κινούμενα «ρΠῖῖθς και Π τα- 
χύτητά τους έχει άµεση σχέση µε την 
υγεία των γενναίων σας, γιατί όσο γρη- 
γορότερα κινούνται αυτά τόσο Λιγότε- 


ρες εηπίδες έχετενατη βγάῃετεκαθα--- 


ρή! 

Για να Λέμε την αβήθεια, στην αρχή 
θα τα καταφέρετε καβά, είτε πετώντας 
τους οτιδήποτε µε το ποντίκι είτε µε 
τις επιΒογές από τα όπβα που πιθανώς. 
κρατάνε. Προσέξτε ότι όσα πράγµατα 


ΟΥ, δεν είναι η αντανάκλαση τῆς φάτσας σας. Είναι ένας παγιδευµένος ήρωας! (Απιςς) 


πιάνετε µε το ποντίκι και τα... κάνετε 
ΚΔιΚ στο µάτι κάποιου, αυτό σας Λέει 
χρήσιμα πράγματα για ό,τι βέπει. Αν 
σας πει "οοπ5ςιπιαὈΙε”, είναι σίγουρα 
κάτι που άφοβα τρώγεται. Αν τώρα δεί- 
τε ότι η στήβη “Εοοά” κάποιου έχει 
μειωθεί επικίνδυνα, δώστε του (στο 
στόμα Φυσικά) κάτι να Φάει. Εἠπίζω να 
μῃ σας ενοχβείτο... ρέψιμοΓ Γιατί δυ- 
στυχώς, οἱ γενναίοι µας είναι αγενέ- 
στατοι! 

Προχωρώντας σιγά-σιγά, θα βρίσκετε 
διάφορα πράγματα είτε στο δρόμο πε- 
ταμένα, είτε σε ειδικά κιβώτια που 
ανοίγουν όταν τα βάβετε στο αριστερό 
χέρι κάποιου της παρέας, είτε σε διά- 


:φορες κρύπτες στους τοίχους. Στα 


πράγματα που θα βρίσκετε, 
ἂν περίβαμβάνονται και διάΦο- 
«ρα ὁπβα, που περπτό να το- 
- Ὅ ενίσουµε ότι είναι ποβύ-ποβύ 
, χρήσιμα! Τα όπβα αυτά είναι 
κυρίως σπαθιά διαφόρων μεγεθών, 
από µικρά μαχαίρια και κοντά γιαταγά- 
νια (Ε9Ι«ΠΙΟη5) µέχρι κάτι υπέροχα σπα- 
θΘιά (που χρησιμοποιούσε το ιππικό 


. του Ίθου αιώνα και ποιος ξέρει 
πού βρέθηκαν εκεί!) και ένα καΠύ- 
Γον 


τερο ακόµα που το ονομάζει 
“δέητα” και που - αν φτάσετε µέχρι 


εκεί και το βρεῄτε - είναι µία ποβύ καΒή 
Ιδέα να το έχετε σε κάποιο γερό χέρι 
Υπάρχουν ακόµη τσεκούρια, µαγεµένα 
σπαθιά, αστράκια που σκοτώνουν, δη- 
Δητηριώδη βέβη, τόξα, σφεντόνες και 
ότι άλπο µπορεῄίε να Φανταστεῄε! 
Στα όπΠα μπορούμενα συμπεριΠπάβού- 
µε και κάτι µαγικά ραβδάκια που αν 
βρίσκονται σε κάποιο χέρι, δίνουν έτοι- 
μα κάποια καβΒά δρεΙἰς, αντί για επιβογή 
χτυπήµατος. Αυτά Φροντίστε να τα 
κρατάνε οι ᾿πίσω” της οµάδας ώστε οἱ 
"μπροστά” να κρατάνε µόνο όπβα για 
δυνατά χτυπήματα. 

Το παιχνίδι όµως περιβαμβάνει και 
δεκάδες άπΒα πράγματα, όπως µπου- 
κάβπια για να Φτιάχνετε Φάρμακα µε 
«ρεἰ!ς, ασκούς για νερό, µαγικά δακτυ- 
ίδια, θησαυρούς που χρησιμεύουν και 
σαν κβειδιά και Φαγητά! ΠοΛύ Φαῖ και 
καΒό! Από ψηµένα κρεατικά µέχρι σα- 
Λατῄσες και Φρούτα! Και δεν είναι µό- 
νο αυτά τα Φαγώσιμα στην Ἱστορία. 
Οποιο Φυτό, Φίδι ή... ρινόκερο (υπάρ- 
χουν και τέτοιοι) σκοτώσετε, δεν χάνε- 
ται αΏβά µάββον... ψήνεται και γίνεται 
Φαγώσιμο! 

Για το τέβος αφήσαμε τα ρούχα, που 
δεν είναι απβά ρούχα αβΏά «ρθοία! εν- 
δυµασίες. Υπάρχουν για κάθε γούστο 
και σε όΠα τα µεγέθη: μπουφάν, δερ- 


"μάτινα σακάκια, δερμάτινα παντεβόνια, 


µπότες, αβεξίσφαιρα γιβέκα τεβευταί- 
ου τύπου και κράνπ, µέχρι αυτά των 
αστροναυτών µε ειδική επένδυση για 
Φωτιά και 5ρείἰς, όβα Φτιαγμένα µε την 
τεβευταία τεχνοβογία του 20ού αιώνα 
και µεταφερμένα στην ιστορία µας 
µάββον µε κάποια µηχανή του χρόνου! 
Ίσως ακόµη να βρείτε κάποϊα κοσµήµα- 
τα (για το Λαιμό) που τα περισσότερα 
είναι µαγικά - τι κάνουν θᾳ το ανακα- 
Λύψετε γρήγορα! 

Τα προβπήµατατου πσικνιδιού είνα! 
πάμποῆβα. Υπάρχουν σηµεία όπου θα 
χρειαστεῄπε µία καπή μνήμη για να θυ- 
µπθεῄε, π.Χ., µία πόρτα που ανοίγει µε 
αυτό το «κεἰείοπ ΚΕΥ που βρήκατε, 
προββήµατα τα οποία Λύνονται µε τη 
γνωστή μέθοδο "προσπάθεια και απο- 
τυχία”, όταν, για παράδειγµα, πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε κάποιο κβειδί σε 
µία από τις τρεις πόρτες που σας προ- 
σφέρονται, ή προββήματα που χρειά- 
ζονται στρατηγική, όταν, π.κ., ανοίγει 
κάποια μυστική κρύπτη µόνο µετον 
κατάββπΠο συνδυασμό (οη- οϐ/ πέντε 
διακοπτών και ποββά ακόµα διαφόρων 
ειδών που θα ανακαβύψετε παίζοντας. 

Ἀφήσαμε κάποια σηµεία για το τέ- 
Δος, µια και τα θεωρούμε ιδιαπερα ση- 
µαντικά. Πρώτα είναι κάτι γαβάζιες 
κουρτίνες που είναι άβποτε απβώς... 
κουρτίνες και άβποτε τηβεμεταφορείς, 
μεταφέρουν δηῃαδή την παρέα µας σε 


κάποιο άλπο σηµείο του παιχνιδιού 

(και πρέπει να σώζετε το παιχνίδι πριν 
από µία τέτοια τπβεμεταφορά, γιατί 
δεν ξέρετε τι θᾳ συναντήσετε - συνή- 
θως κάτι που βαράει!). Μετά έχουµετις 
τρύπες στο πάτώμα, που αν είστε αρ- 
κετά υγιείς Και έχετε 

κάντε µια βουτιά µέσα, γιατί µπορεί να 
κρύβουν χρήσιμα πράγματα! Συχνά-πυ- 
κνά Θα βρίσκετε και κάποιες πηγές, 
όπου µπορεῄε να γεμµίζετε τα ασκιά 
σας µε νερό. Κάτι σηµαντικό είναι και 
το βάρος των γενναίων σας, γιατί αν 
τους παραφορτώσετε, δεν μπορούν να 
τρέξουν και καµιά Φορά χρειάζεται. Στο 
δρόµο σας θα βρείτε Και ποθβδύς Πα- 
πύρους (5ογοΙ!ς). Είναι απαραπητοι για 
τη Λύση της ιστορίας Και, αν πρόκεπαι 
να τους παρατήσετε κάπου, Φροντίστε 
πρώτα νατους διαβάσετε, επε µετο 


να τους βάζετε σε κάποιο χέρι επε µε 


τονα τους... κάνετε ΚῆιΚ στο µάτι κά- 
ποιου της παρέας. 
Προχωρώνταᾶς, θα προσέξατε ότι η 


ομάδα ανεβαίνει επίπεδα, .καβυτερεύει στι 


π υγεία της και η αντοχή, της κ.ἠπ. Αυ- 
τό οφείῃεται στην προπόνηση και µά- 
Λιστα ανάβογα µε την προπόνηση ανε- 
βαίνει και το επίπεδο: .Π.Χ., αν πετάτε 
συνεχώς πράγµατα στους εχθρούς 
σας, θα γίνετε καβύτερος ΝίΠΙα, αν τα 
όπῆα που ρίχνονται, προέρχονται από 
τις επιΠογές στις σκιές των όπΒων (δε- 
ξιά στην οθόνη), θα γίνετε καβύτερος 
ποβεμιστής και πάει Ῥέγοντας. 
Πατώντας το δεξί πβήκτρο στο πο- 
ντίκι (και πάνω από τη στήΒη της τρο- 
Φής στο χαρακτήρα που εμφανίζεται) 
υπάρχουν τρεις Φιούρες: µία δισκέτα 
που µας εππρέπείνα σώσουμε το παι- 
Χνίδι - απαραίητο να γίνεται συχνά - 
ένα... 'ΖΖ7" και ένα "χ”Ι Το χ είναι 
απβώς (απεθ!, ενώ το "Ζζζ" εππρέπει 
στην παρέα να κοιµπθείβΝάκ/γιανα 
ανακτήσει τις δυνάμεις της, µια και το 
ξύβο που πέφτει, δεν είναι και Λίγο! 
Καιρός όµως για µία ανακεφαβαίω- - 


Μια παρέα σκελετών φράζει το δρόµο µας. 


ωο-- - 


κ - ἕω--κ---ᾱ- ν -----ε ο 


--- 


- 6 τυπικά σταπσηκά ενός χορακήήρα. (ία 5 


Σχ τες τον τηε 
Ρέεογεε ον τηε 
Ιολεῦ ΦΗΟονεὈ Ἱ 
τηε ος οεή : οσο -- 
ΒΗὈ ΤΣΝΕΣτΗΤΥ 

σες 2 τηε 

ος λ 4 
ΗΕβι τη ηχος ΗΒΟΣ 


Ξφαμφι -- 
Ξτβηπνβ 39,335 


ΜΒΗΡΙ 9” 95 ιβ Ξξιστ ε2 κα 


Ὅ. τα φειοῖλ προσφέρουν συμβουλές, στοιχεία για γρίφους και Ίοιο για τὸ σενάριο. (908) 


ση. Το παιχνίδι είναι εξαιρετικό, τά γρα- 
Φικά υπέροχα και ο ήχος σχεδόν απη- 
θινός -τᾳ εφέ ξεκινάνε από ένα απΏό 


νοείται Αἴαπ 5Τ χωρίς Ώιπαεοη ΜαςίςΓ. 
Αν µπορείτε να αφιερώσετε αρκετές 
νύχτες µπροστά σε µια οθόνη, το 


Ὑκουχ” όταν η παρέα κουτουβήσεισε  Ώμπαθοη ΜαΣῖεγ είναι Π καβύτερη 
κάποιον τοίχο Και φτάνουν µέχρι το αφορμή Υί αυτό! ἳ 
ανατριχιαστικό σφύριγμα κάποιας Κό- [ 

µπρας! Τα προββήματα Σεκινάνεαπό ἳ 

το απΠό άνοιγμα µιας πόρτας καφτά- ο τς σσ ο μα. -- 
νουν µέχρι τη Λύση ποβύπΠοκων µυ- 
στηρίων. Αυτά µαζί µετις περιγραφές 
ίσως να σας έχουν πείσει πια ότι δεν 


Η πρώτη µεταφορά του Όμπαθοῃ ΜαςίθΓ σε άλλη 

πλατφόρμα έγινε για το ΑΡρρίθ ΙΙ 65. Το φοβερό 
ήταν ότι ολοκληρώθηκε πριν από τη βασική έκδοση για 
τον Αἰαῃ 9Τ. 


Η έκδοση για ΏΟΡ έχει ένα πρόσθετο απἰπια!]οη στο 
τέλος του παιχνιδιού και παίζει µουσική στην οθόνη 
της έναρξης. 


Η ΕΤΙ. κυκλοφόρησε στις ΗΠΑ ένα μικρό ηχείο, το 


οποίο συνδεόταν στη θύρα για Ἰογφ!ὶοκ και ταυτό- 
χρονα σε οποιοδήποτε ηχοσύστημα, για να προσφέρει 
ψηφιακό ήχο στο παιχνίδι. Πάνω στο ηχείο υπήρξε ένας 
Θ-ρίπ Ιογςίίοκ αἀαρῖςγ. 


Το ΏΌωπαθοῃ ΜαςίοΓ κέρδισε 20 βραβεία το 1998 και 
το 1999, 


ΡΕΤΙΛΗΕ 


α-- 


Τ 1ξ Γιο ΠΙΞΤΤΕΓ, οι ΡΓ 
[Πε Τγί8]Ξ, ΤΗΕ Πογια ϱξ : 


τα "ΙΟΙΓ ΗΙΟΓΤΓΗΓΙ 
αιι3/Γαΐγια Τπε ὉΓ8ἱ] 


εως Λ)ἡΕ]ί[{βΕ ο ἠν-0.09 
κατοσκυσσες. ΌΛΑ 0) ᾖῇ εις 1909 


ο αἀνεηίιγθ παρακοβου- 
θεί, αρκετά πειστικά, τις 
βασικές πβευρές του σε- 
ναρίου της ταινίας. Παρα- 
Λείπει το εισαγωγικό κοµ- 
µάτι, που αναφερόταν στα 
εφηβικά χρόνια του ΙΠάΥ, 
και ξεκινά µε τον ήρωά µας να επι- 
στρέφει στο πανεπιστήµιό του, έχο- 
ντας πια στα χέρια του το σταυρό του 
Κοβοράντο, και τα ρούχα του να στά- 
ζουν από το νερό. Βγαίνοντας από το 
πανεπιστήμιο, μαθαίνεις και αποδέχε- 
σαι τη νέα αποστοβή σου. Πρέπει να 
βρεις τον πατέρα σου και το Αγιο Δι- 
σκοπότηρο. Σύµφωνα µε την κεῆτική 
παράδοση, οι σταυροφόροι έψαχναν γι’ 
αυτό, επειδή θα χάριζε στον κάτοχό 
του την αθανασία. Η ίδια παράδοση θέ- 
Δει το δισκοπότηρο να περιέχει το αίµα 
του Χριστού. ΑΦού Λοιπόν βρεις το βι- 
βΠίο που σου έχει στείβει ο πατέρας 
σου, ξεκινάς για τη Βενετία. Εδώ, βασι- 
κός σκοπός σου είναι να βρεις τον τά- 
Φοτου Ιππότη, στην ασπίδα του οποί- 
ου αναγράφεται το µέρος όπου βρί- 


σκεται το Αγιο Δισκοπότηρο. Μετά θα 
πας στην Αυστρία για να εβευθερώσεις 
τον πατέρα σου. Τέβος, και οι δύο µαζί 
πια, θα πρέπει να Φτάσετε στην αρχαία 
πόβη Ι5ΚΕεΠάΕΓΗΠΙ, στο ναό όπου το Δι- 
σκοπότπρο Φυβάγεται από τα χέρια 
των απίστων. Η βασικότερη διαφορά 
ανάµεσα στο σενάριο του αἄνεηίῖυγε 
και σ’ αυτό της ταινίας εµφανίζεται 
στις κατακόµβες της Βενετίας. Στο 
αανεηίυγθ Π ὅράση είναι τεβείως δια- 
Φορετική µέχρι να Φτάσεις στον τάφο 
του ιππότη. Επίσης, στο αἄνεπίωγθ δεν 
υπάρχει το αντίστοιχο τµήµα του έρ- 
γου, από τη στιγµή που Φθάνουν στην 
Αίγυπτο, µέχρι που βρίσκουν το ναό. 
Φυσικά, δεν είναι δυνατό να απεικονι- 
στούν όβες οι σκηνές της ταινίας στο 
παιχνίδι. Πάντως, έχοντας τεβειώσει 
πρώτα το αἄνεηίμΓθ και µετά δει την 
ταινία, οµοβογώ ότι η µεταφορά του 
είναι ποβύ πειστική, διατηρώντας σε 
ποβύ µεγάβο βαθµό δύο από τα πΠεο- 
νεκτήµατα της ταινίας, την ατµόσφαι- 
ρα καιτο χιούμορ της. 

Τα γραφικά του Ιπαίαπα Ίοπες µάς 
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ΤΤΤΤΤΤΕ 


εκατομμύρια δοβάρια, 
γυµνασμένα ποντίκια και 
αρκετά φίδια. Τι θα βγει; 
Μα, Φυσικά, Ππ τρίτη, και 
για ποββούς η καβύτερη, 
περιπέτεια του 
ριψοκίνδυνου 
αρχαιοβόγου Ιντιάνα 
Τζόουνς. 


ξάφνιασαν. Περιμέναμε να δούµε τα 
γραφικά του ΖαΚ ΜεΚΓαΚΕΠ, αββά ευτυ- 
χώς διαψευστήκαμµε. 

Και Λέμε ευτυχώς, γιατί πρόκειται για 
εκπβηκτικά γραφικά, από τα καβύτερα 
που έχουµε δει ως τώρα σε αντίστοιχο 
ααἄνεηίῖυγθ µε κίνηση. Και όταν µιβάμε 
για κΝπση, εννοούμε πραγματική κίνη- 
ση. Υπάρχουν µερικές σκηνές που πε- 
ριέχουν εκπβηκτική κίνηση γραφικών, 
Δεπουργώντας σαν πραγματική κινη- 
µατογραφική ταινία. Οσοι νομίζουν ότι 
υπερβάῆβουμε, δεν έχουν παρά να 
δουν τη σκηνή στις κατακόµβες, όπου 
τραβάει µε το μαστίγιο την τάπα που 
κρατά τα νερά ή αυτήν µέσα στο ναό, 
όταν περνάει το πρώτο εμπόδιο. ΦΟΡε- 
ρή κίνηση, που πραγματικά σε καθη- 
Δώνει. Οἱ εικόνες των ορόφων του 
πύργου στην Αυστρία είναι πάρα ποπύ 
καβές, θυμίζοντας έντονα τις αντίστοι- 
χες από το ἱ6σεθηά ΟΕ {16 5ννογᾶ. Συνο- 
Λικά, τα γραφικά του βρίσκονται σε πο- 
Δύ ψΨηβό επίπεδο, θυμίζοντας αρκετές 
Φορές τα αντίστοιχα της 5ί6/Γα, τα 
οποία, όµως, σίγουρα τα ξεπερνάει σε 
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κίνησπ. Ο ήχοςτου, χωρίς να είναι κάτι 
εκπβηκτικό - όπως κατά τη γνώµη µου 
συμβαίνει στο Κίπα΄ς Οµ6ςί ΙΝ - είναι 
αρκετά καβός και δένει αρκετά µε την 
περιπέτεια. ΟΙ πιο πειστικές μουσικές 
στιγμές εντοπίζονται σίγουρα στο ση- 
µείο όπου ο Ιπάγ βγαίνει στο περβάζι 
των παραθύρων για να ανέβει στο δεύ- 
τερο όροφο. 

Ο χειρισμός των αἀνεηῖωγος της 
µιςαςΗΙΠῃ είναι ιδιόµορφος. Κατ’ αρχάς, 
µε το Ε8 κάνεις γεςίαΓῖ, ενώ µετο Ε5 
επιβέγεις «ανε/Ίοαᾶ. Εδώ υπάρχει µία 
αρκετά όµορφῃ παράσταση µε το κα- 
πέβο και το µαστήιο του ΙΠάγ. Τέβος, π 
«ραςε θα: Βειτουργεί ως παύση. Στο 
κάτω µέρος της οθόνης, υπάρχειτο 
μενού µετις έτοιµες εντοβές, Αυτές 
είναι οι Ρµςῃ, Ρι, 0ἱνΘ, Ορεῃ, 619056, 
1οοκ, ΙΝαΙΚΤο, ΡΙΕΚ υρ, Ἰπαῖ ἰς, υς6, 
τωγῃ ΟΠ, ΤωΓη ΟΗ, ΤαἰΚ και ΤΓανεΙ. Η πιο 
σηµαντική εντοβή είναι Π ηΝΠαϊ Ι5. Σε 
κάθε οθόνη που µπαίνετε για πρώτη 
Φορά, επιΏέξτε την µε το πιοιςθ, Πα- 
τώντας πάνω της µία Φορά το αριστερό 
πβήκτρο του ποντικιού και, αφού εµ- 
Φανιστεί στο κάτω αριστερό µέρος των 
γραφικών, ψάξτε µε το ποντίκι όβπ την 
οθόνπ. Ετσι θα μπορέσετε να δεπε 
όβα τα αντικείμενα που υπάρχουν σε 
κάθε δωμάτιο. Για να κινηθείς, είτε επι- 
Λέγεις την ΥΝαΙΚ Το και την έξοδο, π.χ., 


(905) 


µία πόρτα, ΕΙΕΕ επιβέγεις (πάντοτε µε 
το ποντίκἠ το µέρος της οθόνης όπου 
θέᾷεις να πας. Η κίνησή του είναι ποθύ 
καβή, εκτός από ένα σηµείο, όπου γί- 
νεται ποβύ εκνευριστική. Μέσα στο 
Ζερρείίπ, ανεβαίνοντας στην οροφή 
του, βρίσκεσαι σε ἕνα Μαζε από έξι 
ορόφους. Πρέπει να ανέβεις στον έκτο 
και, ακοβουθώντας µία ειδική διαδρο- 
µή, να κατέβεις ξανά στον πρώτο, 
όπου θα βρεις το Ρἱρίαπθ που είναι δε- 
µένο στο αερόστατο. Στον πέµπτο 
όροφο, όµως, εκεί που αρχίζει π µονα- 
δική διαδρομή, ο χειρισμός του Ιπάγ εί- 
ναι σχεδόν αδύνατος. Σημειώστε ότι 
στο Μα7ζθ8, αΏβΒά και στο τέβος της πε- 
ριπέτειας, όπως και όταν συζητάς ή πα- 
Πεύεις, δεν µπορείς να σώσεις. Παίξα- 
µε πάνω από είκοσι Φορές το συγκε- 
κριµένο σηµείο και µόνο µία κατορθώ- 
σαμε να διασχίσουµε τπν πβατφόρμα. 
Κρίμα, γιατί χαΒάει τη συνοβική εικόνα 
της περιπέτειας, που κατά τα άββα εί- 
ναι ποβύ καβή. 

Η εταιρεία πρόσεξε άἢβο ένα σηµείο. 
Μέσα στην περιπέτεια, υπάρχουν αρκε- 
τά εµβόΠιµα κινηματογραφικά κοµµά- 
τια. Αυτά, αν δεν θέᾷεις να τα δεις, 
µπορείς - πατώντας τα πβήκτρατου 
πποιςθ - να τα περάσεις. Το τονίζουµε 
αυτό ως πάρα ποβύ σπουδαίο γιατί διευ- 
κοβύνει σηµαντικά το χρήστη. Στην 


Η Εἰςα και ο ΜαΓεις συναντούν τον ΙΠάΥ στη Βενετία. Τι ρομαντικό περιβάῆ- 
Δον! (005) 


Το δωμάτιο του Ιπαίαπα είναι γεµάτο από χρήσιμα αντικείµενα. Ἡ µήπως όχι; 


ακριβώς αντίπερα όχθη, δυστυχώς, βρί- 
σκεταιτο [αΓγγ Η όπου ῃ σκηνή που Π 
Ραϊτῖ και ο ἰαΓΠ/ κάνοὺν ἔρωτα, διαρκεί 
περίπου 15 Πεμτά, χωρίς εσύ να µπορείς 
να κάνεις τίποτε. Σημειώστε ότι εδώ, η 
εταιρεία έχει βάβει και αρκετούς διάΠο- 
γους μεταξύ των χαρακτήρων, κάτι που 
ανεβάζει σηµαντικά την ατμόσφαιρα της 
περιπέτειας, αββά καιτο επίπεδο δι- 
σκοβίαςτης. 

Είχαμε αρκετό καιρό να δούμε µία 
περιπέτεια που να συνδυάζει πολύ κα- 
Λό χιούμορ, ατμοσφαιρική δράση και 
εντυπωσιακή κίνηση χαρακτήρα. Το χι- 
ούμορ είναι διάχυτο παντού, ακόµη και 
σε ποῆβές σκηνές κίνησης του ΙΠάΥγ. Οἱ 
διάΒογοι είναι ποβύ προσεγµένοι, δια- 
ποτισµένοι από ευρηματικότητα και 
αυτοσαρκασµό του ήρωα. Το µέρος 
της περιπέτειας που εξεβίσσεται µέσα 
στο ναό, είναι μοναδικό, εκπβηκτικό. 
Και οι τρεις γρίφοι έχουν αποδοθεί 
θαυμάσια, δημιουργώντας µία εξαιρετι- 
κή ατμόσφαιρα περιπέτειας, την καβύ- 
τερη που έχω δει µέχρι τώρα. ΑΠΛά και 
η σκηνή που ο ΙΠάΥ δοκιμάζει το ΗΟΙγ 


πηγινια 


ημα 


ΡΟΕΤΙΗΑΠΕ ΠΕΝΤΕΗ 


Μια επίσκεψη στο γυμναστήριο µεγαβώνει τα µπράτσα του αρχαιοβόγου. 
(005) 


Ογα!Ι, πριν το πάει στον πατέρατου, εἷ- 
ναι ποβύ καΒή. Οποκηπρώνοντας, Π 
ατμόσφαιρα της περιπέτειας είναι από 
τα κύρια ατού της, εντυπωσιακή αΏΠά 
και - το κυριότερο - πειστική. Το χιού- 
µορ που είναι διάχυτο, είναι εξαιρετι- 
κό, ποβύπβευρο και, ποβΏές Φορές κα- 
ταβυτικό. 

Η δράση της περιπέτειας χωρίζεται 
σε πέντε κυρίως µέρη: το πρώτο περι- 
Λαμβάνει την προετοιμασία του ήρωα, 
πριν Φύγει για τη Βενετία. Το δεύτερο 
περιβαμβάνει την προσπάθεια του ΙΠάγ 
να ανακαβύψει τον τάφο του ιππότη, 
µέσα στις κατακόµβες. Το τρῄπο, την 
προσπάθεια να εβευθερώσει τον πατέ- 
ρατου, από το κάστρο που τον κρα- 
τούν αιχµάβωτο. Το τέταρτο την από- 
ὅρασπ από τη Γερμανία, ώστε να Φτά- 
σει στο Ι5κοπάεγιπῃ. Και τέβος, το πέ- 
µπτο περιέχει την προσπάθεια του Ιπάγ 
να Λύσει τους τρεις γρίφους, µε τη 
βοήθεια του ΟΓαΙἱ Οἰαγγ, έτσι ώστε να 
βρει το Αγιο Δισκοπότπρο και να σώσει 
τον πατέρα του. 

Η δράση της περιπέτειας αφήνει τη 
δυνατότητα για ποΏβές, παράβηπῆες 
Λύσεις. Η διαφορά προσδιορίζεται µόνο 
στο πόσο υψηβό σκορ θα πετύχεις. 


σεις παρακάτω. Για να γίνουμε 


πιο σαφείς: είναι απαραπητο να οι 


πάρεις τον πίνακα, στην αρχή, 


από το σπῄι του πατέρα σου; ΟΧι. Αν 
όµως δεν τον πάρεις, τότε ορισμένα 
Φυβάκια στη Γερμανία τα περνάς µόνο 
παβεύοντας, κάτι που δυσκοβεύει πάρα 
πολύ τις προσπάθειές σου. Δεν αρκεί 
όµως µόνο να πάρεις τον πίνακα, απΠά 
πρέπει και να τον χρπσιµοποιήσεις σω- 
στά. Ετσι, αργότερα θα βρεις ένα πάσο. 
Σε τι χρησιμεύει; Εξαρτάται από το τι δί- 
νεις στους Γερμανούς, άµα σε πιάσουν 
µε τον πατέρα σου. Αν δώσεις το παβιό 
βιβΒίο, τότε το πάσο δεν χρησιμεύει σε 
τίποτε. Αν όµως δώσεις το ΟΓαϊ! ΟίαΓΥ, τό- 
τεθα δεις µία επιπΏέον σκηνή, όπως στο 
έργο, που ο ΙΠπάγ πάει στη Γερμανία. Εδώ, 
στον ΧΠΠερ, δώσε να σου υπογράψει αυ- 
τόγραφο στο πάσο! Τώρα πια θα µπορείς 
να περάσεις όβους τους Φρουρούς στα 
Φυβάκια, χωρίς καµία δυσκοβία. 

Ας δούµε όµως αναβυτικά πώς περ- 
νάς τους φρουρούς στο κάστρο. Τον 
πορτιέρη χτύπα τον. Πέφτει αµέσως. 
Στο ισόγειο βρίσκεις τρεις φρουρούς. 
Στο µεθυσμένο επίπεξε "Ί. ΗΘΙΙΟ απά 
πονν αγε γου2” και "2. Μαγύε ! αεῖ γοι 
αποίπεΓ αΠΠΚ”. Σου δίνει το ςἰείη. Πριν 
απότις σκάβες που οδηγούν στον 
πρώτο όροφο, υπάρχουν δύο Φρουροί. 


Στον πρώτο αριστερά, δίπῃα στην απο- 
θήκη, µετις εντοβές "1. ΝΠεΓε ἰς 
ΡΓΙςΟΠΘΓ2 Ι'νθ «οπΠε Το Ιπίεγγοσφαῖε 
Πἰπι”. Τώρα, "2. Ο85ίαρο. δρεςίαἰ 
Ιπνοςίοαίίοης. ! απι ΟἱείΠς[ς 
«µςςςςςογ” και "2. Ηονν ἄο γου Κπονν 
αρουῖ ἴΠατ2 ΑΓγε γοι Ιεακίπα 
ἰηξογππαἴἰοη2” Στο Φρουρό στις σκάβες, 
επίβεξε "1. ΗΗ [πι 5εΙίπα Είπε Ιεαῖπεγ 
Ιαςκεῖς, Ιίκε ἴΠε οπε Ι΄πι ννεαγίπα”. Με- 
τά "2. νο αοῖ αμ{πογίζα(ίοπ. Ηονν εἰςε 
ννου[α 1 αθῖ Πογθ2” και "2. 15 ΠΠαΓΚς. 
}υςί ἴΠ8 {πίπα Εογ οαιιαγά ἀμῖγ οη οοἰά 
πἰοηῖς”. Σου δίνει 15 µάρκα. Είναι ση- 
µαντικό να προσέχεις να περνάςτους 
Φρουρούς, όπως ήσουν ντυμένος όταν 
τους συνάντησες για πρώτη Φορά. 
Ετσι, αυτούς τους δύο πρέπει νατους 
περνάς πάντοτε ντυμένος ως ΙΠάΥ. Γέ- 
µισε µε µπίρα το ςἴθίη στην κουζίνα και 
χρησιµοποίπσέ τη για να σβήσεις τα 
κάρβουνα. Γέμισε ξανά το 5ἳδίπ και πά- 
ρε και το κρέας. Από την αποθήκη πά- 
ρε τη στοβή του υπηρέτη, ενώ από την 
τραπεζαρία µε το τζάκι, πήγαινε στην 
πανοπῇβία και κάνε υςε ΑΓΠΙΟΓ. Το τσε- 
κούρι θα αφήσει µία σχισµή στο χαΠί. 
Αυτό είναι απαραίτητο, πριν σε πιά- 
σουν αιχµάβωτο για να ξέρεις πού θα 
βάΔεις την καρέκβα, ώστε το τσεκούρι 
να κόψει τα σκοινιά και όχι εσένα. Ανέ- 
βα στον πρώτο όροφο. Στο πρώτο δω- 
µάτιο, ντύσου υπηρέτης. Προχώρα στο 
διάδρομο. Θα συναντήσεις το Φρουρό 
που Φυβάει το δωμάτιο µε τους πίνα- 
κες. Σ’ αυτόν, ως υπηρέτης, ΟΗεΓ 
Ραϊπτίπα. Μόνο έτσι θᾳ δεις τη σκηνή 
µε το πάσο και έτσι αργότερα θα µπο- 
ρέσεις να το βρεις. Σημείωσε ότιτο 
Φρουρό αυτό τον περνάς και ως ΙΠπαΥ, 
αΏβά έτσι δεν θᾳ βρεις το ρᾶςς. Στη 
στροφή σ’ ένα δωμάτιο, µέσα σ᾿ ένα 
κιβώτιο, βρίσκεις µία στοβή. Εξέτασέ 
την και θα βρεις ένα κβειδί. Ντύσου µε 
τα κανονικά ρούχα σου, κατέβα κάτω 
και από την αποθήκη, πάρε τη στοΠή 
του αξιωματικού. Ανέβα ξανά πάνω και 
Φόρεσέ την. Από εδώ και πέρα είσαι 
μόνος σου. 

Στο αεροδρόμιο, για να πετάξεις µε 
το Ζερρείίη, πρέπει να κΒέψεις τα 
εισπήρια που έχει στην τσέ- 
πη του ο άνθρωπος 
που διαβάζει εφη- 


µερίδα. Μέσα στις κατακόµβες, πώς 
περνάς την πόρτα µε το μυστικό όργα- 
νο; Διάβασε το αγγ. Σηµείωσε τις νό- 
τες. Απῆώς Φτιάξε ένα πεντάγραμμο 
όπου υπάρχει µία νότα κάτω από τη 
γραμμή, π Ί, Π επόμενη νότα πάνω στη 
πρώτη γραμμή, η 2, π επόμενη πάνω 
στη δεύτερη γραμμή, η 2 κ.ἢπ. Ετσι, 
µετάφρασεττις νότες που σου δίνει το 
βιββίο: π.Χ., ας είναι 5, 6, 2, Ί, Ί. Τώρα, 
πήγαινε στο όργανο, και μετρώντας ως 
πρώτο το κρανίο δεξιά, όπως τα κοι- 
τάς, σπρώξε τα, κατά τη σειρά της 
αρίθμησης. Σύµφωνα µε το παράδειγ- 
μά µας, σπρώξ’ πρώτατο 5ο, µετά το 
6ο καιτο 2ο, το Ίο και π πόρτα θα 
ανοίξει. Από; 

Το ΙΠπαίαπα Ίοπες είναι ένα μοναδικό 
αανεηπίῖιγθ. Φοβερό χιούμορ, εκπβηκτι- 
κή κίνηση χαρακτήρα, όµορφπ δράση, 
εναββακτικές Λύσεις, εντυπωσιακό. Το 
τεβευταίο µέρος του είναι ένα µικρό 
αριστούργημα. Μην το χάσετε µε τίπο- 
τε, γιατί... εσείς θα χάσετε! 

Η περιπέτεια ξεκινά µε τον Ιπάγ να 
επιστρέφει στο Βαγηθίί (οἱἱθσε, στη 
Νέα Υόρκῃ, το έτος 1938. Μπαίνοντας 
συναντάς τον ΜαΓεις. Αφού του δεί- 
ξεις το σταυρό που έφερες, σου ζητά 
τις σημειώσεις που του χρωστάς. Εδώ 
βρίσκεται και το κβείδωμα του 
αἀνθηίμγθ από την εταιρεία. Μετά, ο 
Ιπάνγ πάει και αββάζει ρούχα, γιατί ήταν 
µούσκεμα. Ξεκινάς από το γυµναστή- 
ριο. Μία καπή αρχή είναι να προπονη- 
θείς στο Ροχ. Επίβεξε ΙΝΑΙΚ ΤΟ ΙΟΟΚΕΚ 
ΚΟΟΜ. ΑΛΛάζεις και ανεβαίνεις στην 
παβαίστρα. ΕπίΠεξε το ΙΕΤς ΗΑΝΕ Α 
6σο0ῦ ΜΟκΚκουτ. Παβεύεις µε τα ππή- 
κτρα 5 και 9. Αφού θεωρήσεις πως 
έχεις εξασκηθεί αρκετά, επίβεξε το ! 
ΤΗΙΝΚ ΓΗ. ΡΑΣ5ς ΕΟΚ ΝΟΙΝ. ΜΑΥΒΕ 
ΑΝΟΤΗΕΚ ΤΙΜΕ. ΑΦού αββάξεις ξανά, 
βγες έξω ΟΝΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΚ). Πήγαινε 
στον ΜαΓειις και ΤΑΙΚΤΟ ΜΑΚΕυς. τώ- 
ρα, ΝΝΗΑΤ ΡΟ Υου ΜΕΑΝ, ΟΟΝΕΣΙΡΕΡΙΝς 
ΗΙ5 5ΙΤΗΑΤΙΟΝ2 Απάντησε ΑΕΤΕΕΚ ΜΥ 
1308, ΕΗ2 ΜΝΙΗΟ Ι5 ΤΗΙΣ ΕΧΡΕΚΤ2 τώρα 
επίηεξε ΟΡΕΝ ΡΟΟΚ (στα δεξιά) και 
ΝΝΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΡ. Μέσα ΤΑΙΚΤΟ 
5ΤΟΡΕΝΤΕς και )υ5τ Α ΜΟΜΕΝΤ ΕΟΙΚς. 
ΙΜ 5υΚΕ ΙΝΕ ΟΑΝ ΝΝΟΕΚ 5ΞΟΜΕΤΗΙΝΟς 
Ουτ. Τώρα, ΡΙΕΑΞΕ ΕΕΙΑΧΙ ΗΑΝΕΑ 
50Ι υΤΙΟΝ ΤΗΑΤ 15 ΕΑΙΚ ΕΟΚ ΕΝΕΡΥΟΝΕ 
και ΙΚΕΝΕ, ΤΑΚΕ ΡΟΙΝΝΝ ΝΑΜΕς ΑΝΡΙ 
ἨΝΙΗ. 5ΕΕ ΕΝΕΡΒΥΟΝΕ ΙΝ ΟΚΡΕΜΑ. Επιτέ- 
Λους μπαίνεις στο γραφείο σου. Εκεί 
βρίσκονται διάφορα γράμματα. ΡΙΟΕΚ ὐΡ 
30ΝΚ ΜΑΙΙ και αµέσως ΡΙΚ υΡ 
ΙΕΤΤΕΕς. Τώρα, ΡΙΕΚ υρ ΡΑΡΕΕς. Α-χα! 
Ενα δέµα. ΡΙΟΚ υΡ ΡΑΕΚΑΟΕ. Αφήνεις 
όῃα τα άββα. ΟΡΕΝ ΡΑΟΕΚΑΟΕ. Βρίσκεις 
το ΟΓαΙ! ΡίαΓγ του πατέρα σου. Τώρα 
ΟΡΕΝ ΙΜΙΝΟΟΙΝ, το δεξί όπως βΒέπεις 
και ΊΝΑΙΚ ΤΟ ΝΝΙΝΡΟΝΝ. Εδώ σε περιµέ- 
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νουν δύο τύποι και σε πάνε στον 
Ώοποναπ. Μαθαίνεις ότι ο πατέρας σου 
που δούβευε γι΄ αυτόν, αναζητώντας 
το Αγιο Δισκοπότηρο, έχει εξαφανιστε(. 
Αναβαμβάνεις, Δοιπόν, τη δουβειά και 
βρίσκεσαι ξανά έξω από το πανεπιστή- 
µιο. Τώρα, ΤΕΑΝΕΙ ΤΟ ΗΕΝΕΥ’5 ΗουςΕε. 
Στο πρώτο δωμάτιο, ΡὺΙΙ ΒΟΟΚ ΟΑ5Ε 
(σπν πάνω). Αφού πέσει στην πίσω µε- 
ριάτης ΡΙΟΚ υρ 5ΤΙΟΚΥ ΤΑΡΕ. Απότο 
διπῆανό δωμάτιο, ΡΙΟΚ υρ ΡΑΙΝΤΙΝΟ. 
Δείχνει ἕνα τρόπαιο. Τώρα, ΜΝΑΙΚΤΟ 
ΡΟΟΚ. Εξω από το πανεπιστήμιο, ΑΙΚ 
ΤΟ ΝΝΙΝΡΟΝΝ. Με την "ννπαϊ ἰς" εντοβή, 
βρες το ἶαγ στην δεξιά ντουβάπα και 
υ5Ε 5ΤΙΟΚΥ ΤΑΡΕ ΙΝ ΙΑΝ. Το διαβυτικό 
υγρό που περιέχει, Βιώνει την ταινία 
και βρίσκεις ἕνα μικρό κβειδί. ΝΑΙΚΤΟ 
ΥΝΙΝΟΟΝΝ και ξανά ΤΕΑΝΕΙ ΤΟ ΗΕΝΕΑΥ’5 
Ηουςε. ΜόΔις µπεις, αριστερά από την 
πόρτα, ΡΙΟΚ υρ ΡΙΑΝΤ και ΡΙΟΚ ὐρ 
ΤΑΒΙΕ ΟΙΟΤΗ. Τώρα, ὐ5Ε 5ΜΑΙΙ ΚΕΥ ΙΝ 
ΟΗΕΣΤ. Ανοίγει. ΡΙΟΚ υρ Οἱ9 ΒΟΟΚ και 
ΥΝΙΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΡ. Τώρα επίπεξε ΤΑΑΝΕΙ. 
ΤΟ ΤΗΕ ΡΙΑΝΕ ΤΟ ΝΕΝΙΟΕ. Αφού φτά- 
σεις, συναντάς τη ΜΓς 5οΠπείάθγ, η 
οποία σε Οδηγεί στη βιββιοθήκη όπου 
εργαζόταν ο πατέρας σου, πριν εξαφα- 
νιστεί. Μέσα, ΝΝΑΙΚ ΤΟ 5ΤΑΟΚς κάτω 
αριστερά. Στην πρώτη βιββιοθήκη, µε 
την "ννῃαϊ ἰς᾽ εντοβή, εντόπισε, στο 
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Οι μυστικές 
κατακόµβες κάτω 
από τη βιββιοθήκη. 
(005) 


ΤιιΓΓι ΩΓι 
Τις ΟΕΕ 


Γειγι Κ8πιοΈ 


Ο ΙΠπάΥ ταξιδεύει στην Αυστρία για να σώσει 
τον πατέρατου. (005) 


µέσο του δεύτερου από κάτω ραφιού, 
στην τεβευταία στήβη, το βιβΒίο και 
ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΟΚ. Αναφέρεται στο πώς να 
πετάς ένα Οἱρίαηθ. ΙΟΟΚ ΜΑΝύΑΙ. Ση- 
µείωσε προσεκτικά τις οδηγίες, γιατί θα 
σου χρειαστούν αργότερα. ΜΝΑΙΚΤΟ 
ΝΕΧΤ ΚΟΟΜ αριστερά. Μπαίνοντας, 
βῆέπεις ρωμαϊκά νούμερα, όπως αυτά 
που έψαχνε ο πατέρας σου. Ι00Κ 
ΟΡΑΙΙ ΡΙΑΒΔΥ. Σου Λέει ποιο παράθυρο 
να ψάξεις και αναφέρει κάποιους αριθ- 
μούς (σε γαπᾶοπ]), Π.χ., αν µπεις, ακο- 
Πούθπσε το πρώτο από δεξιά. ΝΑΙΚΤΟ 
ΞΗΕΙΝΕΣ (αριστερά). 

Η συνέχεια επίτης οθόνης. 


Ο Ιπάγ βρίσκει 
τεβικά τον 
πατέρα του. 
(Αἴαγί 5Τ) 


μὰ αν ως. 


υμάστε το άγριο βΔέµ- 
µα του Σβαρτσενέγκερ 
στο "Κόναν ο Βάρβα- 
ρος”; Ε Ποιπόν, βγάητε 
ἔξωτις µπρατσάρες και 
τη σωµατάρα σας, Φο- 
ρέστε το ββέμμα που 
Λέγαμε κι ετοιµαστεῄπε για τα δύσκο- 
Λα. Ταξιδάκι, όχι διακοπών, όµως, πίσω 
στο παρεῆθόν σε Φανταστική χώρα. 
Με την ευκαιρία, τον ΏΓαΧ τον ξέρε- 
τε; 
Οχι; 
Α, είναι ἕνας ευγενέστατος και συ- 
µπαθέστατος µάγος που έχει κΏέψει 
την πριγκίπισσα Μαριάννα, την 
οποία θᾳ πρέπει να σώσετε. Φορτώ- 
στε, Λοιπόν, το παιχνίδι, πηγαίνετε 
στον ΏΓακ και, αφού του εξηγήσετε 
ευγενικά την κατάσταση (ότι, δηβαδή, 
περιμένουν «απ]θς για Φόρτωμα και 
ακρογιαβιές για μπάνιο), αυτός θα σας 


αως ΠΛυΚ. Ἡ οἱ ΛΟΠ οι. ΛΜΟ [ΠΛ 0ρς ΄ «ὔσε τι Μορόννα γανατην πε 
ια ΜΟΙ ΦΟΙΝΕ ΗΟΜΕ». 9 ρα μπα, 


στο ᾿Βαγθαγίαπ" δεν είναι τόσο απΒά. 
Κατ’ αρχάς, ο Φίῆτατος ΏΓαΧ δεν 

έχει καµία διάθεση να σας δώσει πίσω 
τη Μαριάννα. Βέβαια, για να Δέμετου 
στραβού το δίκιο, µόβις την είδα στο 
εξώφυββο της κασέτας, αποφάσισα 
πως ούτε εγώ θα σας την έδινα. Τέβος 
πάντων, άἢΠο εγώ, άβπο ο Ὀγαχ. 

Το ΒαΓΟαΓί4Π εισάγει έναν νέο τύπο 
ποβεµικής τέχνης, µόνο που αυτή τη 
Φορά χρηπσιµοποιεῄε κι ένα ξίφος για 
να υπερασπιστεῄε τον εαυτό σας. Εχε- 
τε στη διάθεσή σας 16 κινήσεις, 8 αµυ- 
ντικές και 8 επιθετικές. Οἱ επιθετικές κι- 
νήσεις είναι χτυπήματα και µε το ξί- 
Φος, αΏθά και µετο σώμα (πόδια, κε- 
Φάδικ.ηπ.). 

Αρχίζετε, Δοιπόν, το παιχνίδι και πρέ- 
πει να αντιμετωπίσετε διάφορους τύ- 
πους, στους οποίους δεν µπορεί, κάτι 
θα πρέπει να έχετε κάνει, αββιώς δεν 


Η μονομαχία 
αρχίζει. (Απιϊσα) 


ο ἒ. 


. 
ν- 


κε 


εξηγείται γιατί είναι τόσο µανιασμένοι 


Η αντοχή σας (καθώς και του αντιπά- 
Λου σας) Φαίνεται στην οθόνη µε έξι 
τεβείες για τον καθένα. Αναβόγως µε 
το χτύπημα που δέχεστε, σας αφαιρεί- 
ται µία ή µισή τεβεία. Φυσικά, αν οι τε- 
Λείες σας εξαφανιστούν... καΒά σαρά- 


Μόβις ένα από τα δύο σώματα σω- 


Ο αντίπαλος 
Χάνει την 
ο”... ισορροπία 
. του. (Απιίαα) 


ριαστεί νεκρό, βγαίνει στην οθόνπο 
δεινοσαυράκος του Πεβέ, βΒέπει αν το 
κεφάλι είναι κομμένο (αν είναι͵ παίζει 
Δίγο µπάβα) και παίρνει το νεκρό για 
το αιώνιο ταξίδι. 

Αυτό, βέβαια, που κάνει το παιχνίδι 
πιο εἠκυστικό, είναι το πάρα ποβθύ κα- 
Δό απἰππαἴίοη που διαθέτει, που κατά 
τη γνώμπ µας, είναι από τα καβύτερα 
που έχουμε δει. 


ΤΗ ΞΗΡΗ 


Ηεση ευ ΕΗΞΗΞ 


Ο απαίσιος 
μάγος 

-. παρακολουθεί 
τη µάχη. 

(ΑρρΙε ΙΙ) 


Στο τέλος αντιµετωπίζεις το µάγο, ο οποί- 
ος εκτοξεύει µπάλες φωτιάς που πρέπει 
να αποφύγεις. (ΖΧ Ξροοίγιπι) 


Άν τα καταφέρεις, το κορῄτσι είναι δικό 
σου. (ΖΧ Ῥρεοίτωπι) 


Φυσικά, τα ηχητικά εφέ και το ΚαΔΟ- 
σχεδιασμένο Φόντο, του προσθέτουν 
επίσης πάρα ποβύ. 

Πάντως, από τα καθύτερα στοιχεία 
του παιχνιδιού, είναι Π Φωτογραφία της 


Πολλά από τα 5απιρἰθ5 που ακούγονται στο παιχνί- 
δι, προέρχονται από την ταινία 'Ἠθά Θ5οπ|α” µε τον 
Αιποίά ΘνναήΖζθπθασο: και την Βηᾳΐᾷε ΝΙεΙςεη. 


Το ΒαΓΏατί8ηπ ήταν ένας από τους πρώτους τπλους 
που απαγορεύτηκαν στην Γερμανία εξαπίας του 
προκλητικού εξωφύλλου του. 


ϱΕΤΙΙΑΒΕ ΒΕΝΙΕΗ 
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π-- 
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εως 9Η0) Εἰῄ {β,.... ϱΟΙΙΘΡΟΒΕ θ4 
κσοσκυσσης ΌΛΑ 00 [ῇ εις 1909 


Φού, Λοιπόν, ο ήρωάς 
µας εξοπΒίστηκε µε 
ένα ποβυβόΠο Μ6Ο, 
που όβως τυχαίως 
υπήρχε στο δεύτερο 
συρτάρι του γραφείου 
του αρχισυντάκτη, και 
µάζεψε έξι χειροβομβίδες από τους 
υπόβοιπους συναδέβφους του που 
βρίσκονταν εκείνῃ τη στιγµή στα γε!το- 
νικά γραφεία, ξεκίνησε για τη µεγάβη 
μάχῃπ. 

Στο πρώτο στάδιο του παιχνιδιού, θα 


δεπε τους εχθρούς να σας εππίθενται 
από κάθε κατεύθυνση και το καβύτερο 
που έχετε να κάνετε, είναι να πυροβο- 
Λείε συνεχώς ή να ρίχνετε µερικές 
απότις βόμβες που διαθέτετε. Στόχος 
σας είναι να Φτάσατε όσο πιο µακριά 
µπορείτε, ώστε να εξοντώσετε όσο το 
δυνατόν περισσότερους αντιπάβους, 
να καταστρέψετε τα εχθρικά οχήματα 
που θαᾳ συναντήσετε (τζιπ, µοτοσικβέ- 
τες κ.ἠπ.) και να εβευθερώσετε τους 
Λωτούς που θα βρείτε στο δρόµο σας. 
Αν σταθεῄπε τυχεροί, θα βρεθείε 
µπροστά σε µία πόρτα και αν καταφέ- 
ρετε να προχωρήσετε, θα συνεχίσετε 


Από τότε που οι εξωγήινοι 
έπαψαν να ασχοβούνται 
με... εισβοΏές στη Γη, 
εμείς οι γήινοι 
αποφασίσαμε να 
σκοτωνόµαστε μεταξύ µας. 
Αυτή τη Φορά, Βοιπόν, 
χρειάστηκε να 
επιστρατεύσουµε όβες τις 
δυνάµεις µας, όχι για να 
εξοντώσουµε τους 
ποβυάριθµους αντιπάβους 
μας, αλβά για να πείσουµε 
τον πιο γεροδεµένο από 
τους 279 συντάκτες µας να 
αναθάβει να Φέρει σε 
πέρας αυτή την αποστοβή. 


στο δεύτερο στάδιο του παιχνιδιού. 
Εκεί οι αντίπαβοί σας χρησιμοποιούν 
πιο εξεβιγµένες µεθόδους και, αντί να 
τρέχουν ακάΒυπτοι γύρω σας, έχουν 
χωθεί µέσα σε χαρακώματα. Για να 
τους αντιμετωπίσετε, Βοιπόν, θα πρέ- 
πει να ρίχνετε βόμβες και Φυσικά να 
αποφεύγετε συνεχώς τα πυρά τους. 
Πιο κάτω, θα συναντήσετε μοτοσικΏέ- 
τες και αυτοκίνητα να περνούν σαν να 
µη συμβαίνει τίποτα, οπότε, αν δείξετε 
την κατάβῆπβη επιδεξιότητα και τα κα- 
ταστρέψετε, ρίχνοντας µια βόμβα, θα 
κερδίσετε αρκετούς βαθμούς .Το σκι- 
νικό της µάχης συμπβπρώνεται από κα- 


πα Νόνια που ρίχνουν συνεχώς, δημιουρ- 


γῶντας έτσι ένα Φράγμα πυρός, τα 
οποία σε συνδυασμό µε τους "πῆανό- 
διους” αντιπάβους σας, καταφέρνουν 
να σχηματίζουν μία: “ρομαντική” εἰ- 
κόνα. 

Στο τρίο στάδιο, τα πράγµατα δυ- 
σκοβεύουν περισσότερο, στο τέταρτο 
"άστα να πάνε” κ.ο.κ. µέχρι να Φτά- 
σουμε,στο μοιραίο ΟΑΜΕ ΟνΕΚ. 

ΑΛΛά, όταν τεβειώσει το παιχνίδι, θα 


αμ 
ει .. 
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Ο προγραμματιστής της έκδοσης για το 

Ιπίθινδίοη, ῥομη Τοππίηδοπ, καθυστερούσε υπερ- 
βολικά και η επίσηµη κυκλοφορία δεν αργούσε να ἐρ- 
θει. Ετσι, ο Ὀανία ΥΝ8ΓΠοΙ τον “απήγαγε” και τον κράτη- 
σε στο σπίτι του µέχρι να ολοκληρώσει τον κώδικα. 


Το γεμάτο ενέργεια 5οµπάίΓ8οκ του Οοπιπιαπάο 

για τον Οοπιπιοᾶο[θ 64 γράφτηκε από τον Τοπι 
Ηιβρρατάᾶ µέσα σε µία νύχτα, στα γραφεία της ΕΙ 
5οῄΗναΓθ. 


Η γερμανική έκδοση είχε τον τίτλο Ώρ8ος Ιηναςίοη, 


5ος ο 15ο Φος ΜΗΝ ορ Ἡηιτ οοροοὸ λόγω της νομοθεσίας για τη βία που εφαρμοζόταν 
-- εκείνη την εποχή. 


οὐ ως 


Οβα αυτά κάνουν το Χχειρισµότου 
παιχνιδιού κάπως ποβύπβοκο, αν και 
ὀχιιδιαπερᾶ δύσκοβο. Το χειριστήριο 
αποτεβεπαι απὀ Έναν μοχΠό κάι τρία 
κουμπίά, που ο συνδυασμός τους απο- 
τεβεί και µια Ιδιαπερη κίνηση. Φυσικά, 
σε΄Ώνο ῥΙ8γΕΓ5 944ΠΠ8, κάθε παίκτης 
ἔχειτο δικό τού µοχβό. 

Με τόσα ποββά (σε αρκετές περι- 
πτώσεις 6 ή 7) καιτόσο µεγάβα «ρΓτες 
κινούμενα ταυτόχρονα στην οθόνη, θα 
περίµενε ίσως κάποιος ότιτο 
αηἰππαϊίοη θᾳ είχε προβδήματα. 

Εμείς, πάντως, μπορούμε να σας βε- 
βαιώσουμµε ότι δεν συμβαίνει κάτιτέ- 
τοιο: ΤΟ απἰπιαἴίοη είναί αρκετά Φυσικό 
όσον αφορά στην κίνηση πάνω στη µά- 
χπ; ενώ είναι κάπῶς πιο ςεγοµίῖπα στο 
περπάτημα: 

Με Δίγα Πόγια, µερικές Φορές έχεις 
την εντύπωση ότ(ιτα «ερΠίες µάβῆον 
γβιστρούν παρά περπατούν στο δρό- 
μο. 

Οἱ προγραμματιστές βέβαια έχουν 
Φροντίσει και γία το ανάΒογο Φόντο. 
τα Ραζκαγοιπά Ογαρῃίςς έχουν πάρα 
ποβύ ὀόμόὀρφα χρώματα: ενώ δεν Πεί- 
πουν από τους τοίχους των σπιτιών και 
κάποιες διαφημίσεις γνωστών εταιρει- 
ών. ΤΗ διαφήμιση προχωρεί ακάθεκτη 
σε όΠο και περισσότερους τοµείς.) 

Ο ήχος του παιχνιδἰού είνάι ςαπηρἰθά 
βέβαια (και στερεοφωνικός) και περιέ: 
χει ὀβο το Φάσμα των θορύβων της 
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ἁππτσπττε 


Οι εχθροί απάγουν το κορπσι σου. (6εηοςἱς) 


µάχης. Αυτό είναι και το µεγάδο πᾶεο- 
νἐκτήµα των 4Γςαᾷ8θ σαπιες σε σχέση 
με τοὺς Ποπηθ πηίσγος: δεν έχουν πε- 
ριορισμούς στο ΠαΓανναΓθ 

Πάντως, το όνοµα της Ταϊίο 
ζογροΓαἴἰόΠ πίσω από το ΏοιβΙθ 
ΡΓΑ4ΦΟΠ, μάς κάνει να πιστεύουμε ὅτι 
σύντομα θΘᾳ το δούµε και στους ύπο- 
Πογιστές µας. 


Κοίτα να δεις ποῦ͵, τελικά, σε κάτι χρησίµευσαν οι προπονήσεις μου στο Ρας6ύῦαΙ!. 


(Απιίσα) 
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Χαὶ Βάζω στοίχηµα ότι δεν το περίµενες. (Απήαθ) 


Στην ταινία “ΤΗ9 ΥΙζαΓά”, ο «Ιπιπιγ παίζει την έκδο- 
ση του Ώουδ!θ Ώ{8φοη για το ΝΕΡ, σε έναν σταθµό 
λεωφορείων, αλλά σε 8ιοαάθ κουβούκλιο! 


Το 1994 η ὑπίνθιςαἱ κυκλοφόρησε την κινηµατο- 

γραφική ταινία "Όουβία Όγ8σοπ”, µε πρωταγων!- 
στές τον Μακ Ώ8οᾶβδοος στον ρόλο του «Ιπιπιγ 1.96, τον 
Θοοἵἵ ΙΝοΗ στον ρόλο του ΒΙΗΥ 1.66, την Αἰγ58α ΜΙίαπο 
στον ρόλο της Ματία και τον Βοβοη Ραϊτίοκ στον ρόλο 
του Κοσᾶ Θμωκο, του αρχηγού της συµµορίας, 


Πτα ἠσ 


..” γρ. ᾿ «ω δα 
Το ταξίδΙ γίνεται πιο ευχάριστο 

χάρη στο πανέμορφο 

περιβάλλον. (6εποςἱθ) 


... μαι, 


ΤΙΜΕ] 0 500ΗΕΙ οοΟσθι 1ο 1 ΠΡΙ ου ) ασ. 3 
α [ΜΗ οΤ 


Το 2001, στην κινηματογραφική ταινία "Ώοπηγ 
-- Ώαγκο”, ο Ώοπηγ παίζει Οιήτωη σε µία αίθουσα µε 
8ιο8άθ5. Ταυτόχρονα συζητά µε τη φίλη του και τρακά- 
Ρρει το αυτοκίνητο. 


αφ Τη δεκαετία του '90 το ΜΤΝ πρόβαλε µία διαφήµι- 
ση-καμπάνια για τους κινδύνους της οδήγησης 
υπό την επήρεια αλκοόλ, χρησιµοποιώντας το ΟωίΓµΠ, 


ων» Η πρώτη 8Γο8ά9 έκδοση του Οµίτμη φιλοξενεί πι- 
νακίδες διαφημίσεων της ΚΤΜ. 
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Πε -, 


ως ΠΛ) 0[ Ε]ῇ 0... ΛΒΟΛΟΕ 


ο». ο. ντ 


χρειάζονταν παραπάνω από Βίγα δευτε- 
ρόβεπτα για να σε κερδίσει: περνούσες 
μπροστά του, έβλεπες έναν παίκτη να 

αντιμετωπίζει το Βεπτοµερες Ραϊ]εςΠίρ 


ε µία εποχή που το Πγρε για 
ἕναν επερχόμενο τπΒθο 
ήταν ανύπαρκτο, αυτό κα- 
τόρθωσε να διαδοθεί από 
τα σχόβια των ἴδιων των 
παικτών αµέσως µετά την 
αρχική εμφάνισή του. Δεν 


σερις οπόκῆπρες οθόνες και αµέσως 
ήθεβες να το αντιµετωπίσεις, µε εκείνο 
το μικροσκοπικό διαστηµόπβοιο, που κι- 
νούνταν αρμονικά 


- µέσα στο βαθύ Διά- 
: όν στηµα. Ηταν τόσο 
µεγάΒη η διαφορά 
του σε σχέση µε τον 
ανταγωνισμό, που τα κορυφαία 
5αΙαπιαπάςι και ΟΓαςίµς ανήκαν 
πΏέον στην αρχαία ιστορία. 
το κ-Τγρε αναπτύχθηκε στην 
πβακέτα Μ72, π οποία πρόσφε- 
ρε μεγαηύτερη χρωματική παΒέτα 
και είχε την δυνατότητα να κινεί αρ- 
µονικά τα «ρΠίτες, ακόµη κι αν το 
µεγεθός τους άγγιζε τα όρια της 
οθόνης. ΕπιπΏέον, τα γραφικά 
της άγγιζαν την ανάβυσηπ των 
384Χχ256 ρἰχεῖς, τη στιγµή που όῃα 
τα υπόΠοιπα «απ]θς της εποχής εἷ- 
χαν ως όριο τα 256χ224! Αυ- 


κσυσκωασις [ΒΕ [ῇ ϱ) ΠΡ ϱ) ΠΛ [10] ο... 1901 


της τρίης πίστας, που εκτεινόταν σε τέσ- 


Είναι ποβύ δύσκοβο να 
γίνει αντιβηπτόςο 
αντίκτυπος που είχε το 
θρυβΒικό «Ποοίει κ-Τγρε 
της ΙΥ6ΠΙ όταν 
κυκβοφόρησε το 1987 στις 
αίθουσες των αγκαᾶες. Με 
απἢά Λόγια, ήταν το σαπιθ 
που δεν άφηνε περιθώρια 
αντίστασης σε όσους το 
αντίκριζαν͵ το «ΠοοίεΓ που, 
χωρίς προειδοποίηση, 
κυριάρχησε στις αίθουσες 
όβου του κόσμου και 
δημιούργησε ουρές 
παικτών που περίµεναν 
υπομονετικά μπροστά από 
το κουβούκῆιο για να 
ρίξουν το δικό τους κέρµα 
στη σχισμή. 


τό πρόσφερε στους δημιουργούς τη 
δυνατότητα να ξεδιπῃώσουν το ταθέ- 
ντο τους και να αποδώσουν Λεπτομµέ- 
ρεια σε ποβΏῆές πτυχές των αργίες. Και 
τι δημιουργικό ταβέντο ήταν αυτό! Με 
θέµα τη συγχώνευση της οργανικής 
σάρκας και του µετάβπου, οι καββιτέ- 
χνες είχαν αποδώσει τον τρόµοτου 
Διαστήματος σε όβο το αχανές µεγα- 
Λείο του. ΜεταΏβικά Φίδια και ροµποτι- 
κά τέρατα διαδέχονταν τα οργανικά 
σκάφη εξωγήινης προέβευσης, προκα- 
Δώντας αγωνία και ένταση σε όσους 
ἔρχονταν αντιμέτωποι µαζίτους,. 

Ο παίκτης είχε υπό τον ἐβεγχό του 
ἕνα εξαιρετικά ευέβικτο διαστηµό- 
ΠΏοιο, το Κ-9, καθώς και ένα ποβυπρό- 
σωπο µβροΓαςθ 5γςίεπι, µε σκοπό να 
εξοντώσει την αυτοκρατορία ΒΥάΟ! Το 
αροΓγαᾶε 5γσίθιῃ είχε ὡς επίκεντρό του 
το ΕΟΓΟΕ, ένα σφαιρικό συνοδευτικό 
όπΠο που μπορούσες να το τοποθετή- 
σεις μπροστά ή πίσω από το κ-9 ή ακό- 

µη και να το εκτο- 
ο ξεύσεις ενα- 
ρα ντίον των αντι- 

. πάΠων, σπέρ- 

Ἡ νοντας την κα- 
ο. ταστροφή. Το 
- Εογςθ είχε τρία 

αρογαάᾶες κι εξο- 
πῄβιζόταν µε διαφο- 
ρετικά όπβα, που 


αντάµειβαν και ικανοποιούσαν εκείνον 
που ήξερε πότε να τα χρησιμοποιήσει. 

Η συΠΏΠογή διάφορων αντικειμένων 
επέτρεπε στον παίκτη να εξοπΒίσει το 
ς-9 µε δύο αμυντικές σφαίρες που πε- 
ριστρέφονταν γύρω από το σκάφος, 
αηῇά και µε τη δυνατότητα να αυξο- 
μειώσει την ταχύτητα του διαστηµο- 
πβοίου κατά βούΠηση. Αυτά τα στοι- 
χεία, βέβαια, είχαν εμφανιστεί ξανά σε 
ανάΒογα σααπηθς - υπήρξε, όµως, κι ένα 
πρωτοποριακό στοιχείο από την πΒευ- 
ράτου σχεδιασμού του οαπιθρίαγ της 
Ίγεπι, που άφησε εποχή και εππρέασε 
το µέῃβον! Αυτό ήταν η δυνατότητα 
του παίκτη να κρατήσει πατηµένο το 
πΠήκτρο ΕΙΓΕ, για να συγκεντρώσει 
ισχύ στο όπβο του και να απεβευθερώ- 
σειτα συγκεντρωμένα πυρά σε µία συ- 
ντριπτική βοΒή, που μπορούσε να προ- 
καβέσει τη μέγιστη δυνατή ζημιά! 

Το ένα κέρµα διαδεχόταν το άἢβο, 
µόνο και µόνο για να μπορέσει ο παί- 
κτης να δει το επόμενο συναρπαστικό 
επίπεδο. Η διαδροµή του διαστηµο- 
πβοίου άφηνε υπόνοιες σκηνοθεσίας 
στον σχεδιασμό των επιπέδων - από τα 
µικρά κύματα διαστηµοπβοίων στην 
αρχή μέχρι την ίδια την Φωβιά των 
εξωγήινων στο τέβος, Π οποία έβριθε 
αηδιαστικών μορφών ζωής. Η έκταση 
κάθε επιπέδου ήταν µικρή κι έτσι κα- 
τόρθωνε να διατηρήσει την ένταση σε 
υψηβά επίπεδα, ενισχύοντάς την µε µι- 
κρά διαστήματα παύσης Λίγο πριν από 


Το φιδάκι ο Διαμαντής. (Τωγροβαγα(χ-16) 


Μακελειό µε τους οργανικούς εχθρούς της δεύτερης πίστας. (Αἰατῖ 5Τ) 


τις µεγάῆες µάχες. Αντικειµενικά, το 
(αΠΠπεΡΙαΥ ήταν απύθµενα δύσκοβο. 
Στεκόσουν µπροστά από την οθόνη κα- 
πνίζοντας το ένα τσιγάρο µετά το άῆ- 
Λο, πεθαίνοντας ξανά και ξανά στο ίδιο 
σηµείο μέχρι να βρεις τη σωστή τακτι- 
κή για να αντιµετωπίσεις τους εξωγήι- 
νους - να τοποθετήσεις το ΕοΓγοθ πίσω 
σου όταν περνούσες τη µέσηπ του τε- 
ράστιου εξωγήινου σκάφους, να χρησι- 
µοποιήσεις την ενισχυμένη βοΒή στην 
κοιβιά του αντίπαβου πιοῖϊηεγςηίρ, να 
εξοντώσεις τα “καβούρια” πριν προΒά- 
βουν να κουνηθούν. Κάποιες Φορές 
κατόρθωνες να βρεις τη σωστή διαδρο- 


µή ή τακτική και προχωρούσες. ΑΛΠες 
Φορές, κατόρθωνες να πεθάνεις από 
τη µία και μοναδική αντίπαΏπ βοΒή σε 
όῆπ την οθόνη, βρίζοντας επειδή 
έπρεπε να ξεκινήσεις το επίπεδο από 
την αρχή. 

Οτι κι αν συνέβαινε, όµως, επέστρε- 
Φεςτην επόμενη µέρα και "τάιζες" ξανά 
το µπχάνηµα µέχρι να περάσεις το κατα- 
ραμένο σηµείο, αγνοώντας όβα τα υπό- 
Λοιπα αιζαᾶθς για καιρό. ΟΧΙ πως αυτά 
δεν πρόσφεραν συγκινήσεις - απβώς,ο 
βαθμός εθισμού του Κ-Τγρε δεν µπο- 
ρούσε να συγκριθεί µε τίποτε άηβο. 


'Ἡ-Τγρε” είναι ένας όρος που χρησιµοποιείται για 
ένα είδος που αναπαράγεται σε ποσότητα εις βά- 
ρος της ποιότητας, ένα στοιχείο που θα μπορούσε, εν- 


δεχοµένως, να περιγράφει τους Βγάο. 


Στο ὑδεπεί πεµ/κᾳγοιρ 8[ἱ.ᾳ8πιες.πιᾶπιε οἱ χρή- 

στες χρησιμοποιούν ένα αστείο που διαρκεί µέχρι 
σήµερα. Οταν ένας επισκέπτης ζητά βοήθεια για την 
εξακρίβωση του ονόματος ενός παιχνιδιού, χωρίς να 
προσφέρει σαφή περιγραφή του, η απάντηση είναι πά- 


ντοτε 'Ἠ-Τγρε᾽ 


Στο τέλος του δεύτερου επιπέδου του Τωτήῖσαη ΙΙ, 
µπορείτε να δείτε το Εοτοθ σε ένα υπόστεγο, από 


το οποίο ανεβαίνετε σε ένα διαστημόπλοιο. Το τρίτο 
επίπεδο διαδραματίζεται σε ένα σκάφος που είναι πα- 
ρόµοιο µε αυτό του Β-Τγρθ6. 


εως Λῃ Λ[)Ε νι 


ΛΗΙΕΛ 


κακσνευεσις ο {16 ὁ|ὸ εις 190 9 


Ξεχάστε τους όμορφους και 
σωµατώδεις ήρωες που 
ξέρατε ότι πρωταγωνιστούν 
στα παιχνίδια. Στο "5μαᾶοιν 
οξ {16 Βεαςί” είστε ένα 
κτήνος, όχι βέβαια µε την 
έννοια που σας το Λένε οι 
γνωστοί σας, αββά αυτή τη 
Φορά ένα πραγµατικό 
κτήνος: µε κέρατα, πόδια 


σχετικά. 0 τραγοπόδ 


ς κτήνος, Δοιπόν, θα 
πρέπει να κάνετε κάτι 
για να δικαιοβογήσε- 
τε την κατάστασή 
σας: ας πούμε, έναν 
άθΔο. Το παιχνίδι αυ- 
τό σας προσφέρει µο- 
ναδική ευκαιρία να κατορθώσετε κάτι 
τέτοιο, στέβνοντάς σας ένα σωρό άῆ- 
Λα κτήνη να αντιμετωπίσετε. Τα κτήνη 
αυτά ανήκουν στις δυνάμεις του κακού 
και συνεπώς πρέπει να εξοντωθούν. 
ννρας οεένσ καισε όλες τις µάχες µε- 
-ταξι ύ, πρέπει να προη- 
εἰ ἐν ἠίαες πριν το καλό 
κας ΒασιΏέψει. Και τη µάχη θα τη 
δώσετε, Φυσικά, µόνος σας εναντίον 
-όβων (πάντως, οι προγραμματιστές 


ήταν αρκετά καβοί, ώστε να ενσωµα- 
τώσουν κάποια όχι ευκαταφρόνητη 
βοήθεια). 

Το παιχνίδι είναι βασικά αΓςαᾷΘ: 
προχωράτε στην οθόνη που σκροθά- 
ρει από αριστερά προς τα δεξιά και 
αντίστροφα ή περιπβανιέστε σε Λαβυ- 

ρίνθους, όπου π οθόνη σκροβάρει 
προς τέσσερις κατευθύνσεις. Το 
ςεΓΟΙΙΙΠα είναι γενικά εκπβηκτικό: στο 
ύπαιθρο, υπάρχουν 18 επίπεδα 
5ςΓΟΙΙΠα (σύµφωνα µε την Ρογαποςίς), 
π ταχύτητά του είναι πού µεγάβη και, 
παρόβα αυτά, είναι οµαβότατο. Στους 
Βαβυρίνθους το 5οΓοΙίπα είναι σε δύο 
µόνο επίπεδα και είναι εξίσου οµαβό. 
το πρώτο που θᾳ προσέξετε στο παι- 
Χχνίδι, πέρα βέβαια από τις εισαγωγικές 
οθόνες, είναι τα γραφικά καιτο 
5οΓΟΙΙίπα. Για το 5εγοΙίπα τα είπαµε, 
ενώ όσον αφορά στα γραφικά, είναι 
πάρα ποβύ καβά: µεγάβου μεγέθους 
και σχεδιασμένα µέχρι την τεβευταία . 
Πεπτομέρεια. Εντύπωση κάνουν καιτα 
ερηϊΐθς του παιχνιδιού, τα οποία είναι 


διαφόρων μεγεθών, όβα σχεδιασμένα 
8. ποηύ ον ο άρα μον 


µε μουσική που παίζει καθ’ όβη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού και αρκετά 
όμορφα ηχητικά εφέ. Τέβος, το 
4αΠΙθΡΙΑΥ του παιχνιδιού είναι πάρα Τα αίµατα στο αγκάθι προμηνύουν τι θα συμβεί µε µία λάθος κίνηση. (Απιίςα) 
ποΏύ καβό, αβΠά υπάρχουν δύο µικρά 

παράπονα: πρώτον, ότι το παιχνίδι ε- σπ του παιχνιδιού (για να Φορτωθούν 
ναι Λίγο πιο δύσκοβο απ’ ό,τι θα έπρε- νέες πίστες), ποῆΠές από τις οποίες γί- 
πε Και έτσι δεν µπορεῄπε να δείπε όβα νονται µόνο για να δείτε ότι κάνατε 
τα εκπΒηκτικά γραφικά που διατίθε- Λάθος που ήρθατε σε αυτό το σηµείο. 
νται. Δεύτερον (και σημαντικότερο) ότι Παρόβα αυτά, το "5μαάονν ος {πε 
υπάρχουν αρκετές διακοπές στη δρά- Βθαςί” είναι πραγματικά εντυπωσιακό. 


Τα πράγματα δυσκολεύουν. Προσπαθώ να επιβιώσω στους διαδρόµους ενός 
αεροδρομίου. (064) 


ΡΙχε! 


ο άρθρο αυτό αποτεβεί έναν 
απβό οδηγό για όποιον θᾳ ήθε- 
Δε να επιχειρήσει να Φτιάξει τον 
δικό του αΓςᾶᾶς «ΟΠΙΓΟΙΙ6Γ. Οἱ 
τεχνικές γνώσεις που χρειάζο- 
νται για µία τέτοια κατασκευή, δεν είναι Ιδι- 
απτερα µεγάβες, καθώς όβα τα εξαρτήματα, 
συμπεριπαμβανομένης της κεντρικής πῇα- 
κέτας εβέγχου, τα βρίσκει κάποιος έτοιµα 
προς συναρµοβόγηση. Τέβος, µεγάβη βοή- 
θεια για τον αναγνώστη προσφέρει το Δια- 
δίκτυο, αφού εκεί µπορεί να βρει οδηγούς 
και πΏπροφορίες από άββους που έχουν 
επιχειρήσει να κάνουν ακριβώς το ίδιο. 


ΤΑ ΥΛΙΚΑ... 

Τα υβικά που θᾳ χρειαστούν, εξαρτώνται 
κατά κύριο Βόγο από το πβήθος των µο- 
χΠών και των κουμπιών της κατασκευής. 
Στο παρόν άρθρο θα σας περιγράψουμε 
την κατασκευή ενός χειριστηρίου για έναν 


οι Ε{ἱεΕ 


παίκτη, που περιβαμβάνει έναν μοχβό και 8 
κουμπιά: έξι βασικά, ένα για εισαγωγή νο- 
µίσµατος και έναν για αρχή παιχνιδιού. Αυ- 
τή η διάταξη ικανοποιείτις απαιτήσεις των 
περισσότερων παιχνιδιών, όπως είναι ποῇ- 
Λά Ὀεαῖ΄επι µρ που απαιτούν 6 διαφορετι- 
κά κουμπιά για κινήσεις (51/8εί Εἰσηίεγ Ι! 
Κίπα ος ΕἰσΠίεΓς 9χ-2000). Το αποτέβεσµα, 
όπως θα διαπιστώσετε, είναι σχετικά µι- 
κρού µεγέθους και π κατασκευή δεν έχει 
µεγάβες χρονικές απαιτήσεις για την ΟΛΟ- 
κβήρωσή της. Οἱ εταιρείες που παράγουν 
και διανέµουν τέτοια εξαρτήματα για είδη 
“διασκέδασης”, όπως τα κουμπιά και Οἱ µο- 
Χβοί, είναι ποββές και σχεδόν στο σύνοβό 
τους έχουν παρουσία στο Διαδίκτυο. Μια 
ματιά στους οη-Ιἰπθ καταβόγους τους απο- 
καβύπτει τη µεγάβη ποικιβία που υπάρχει 
σε κουμπιά τύπου αΓςαᾶες και σε μοχβούς. 
Ο µοχβός που απαιτείται στην κατα- 
σκευή αυτή, χρειάζεται να κινείται εβεύθε- 


ρα και κυκβικά στις οκτώ κατευθύνσεις, 
οπότε πρέπει να έχει 4 διακόπτες στη βάση 
του, έναν για κάθε κατεύθυνσῃ. Ποββοί 
μοχβοί έχουν τη δυνατότητα να περιορί- 
ζουν την κίνησή τους σε 2, 4 ή 8 κατευ- 
θύνσεις και να ρυθµίζουν το ύψος του µο- 
ΧΠού. Η πρώτη δυνατότητα είναι χρήσιμη 
σε παιχνίδια, όπου Π κίνηση του παίκτη πε- 
ριορίζεται σε κάποιον άξονα, ενώ η δεύτε- 
ρη έχει να κάνει µε τη σχετική άνεση σε 
ορισμένα απαιτητικά 6απῃες. 

Στη χώρα µας είναι σχετικά εύκοβο να 
βρει κάποιος κουμπιά, µια και αυτά πωβού- 
νται στα περισσότερα καταστήµατα ηῇβε- 
κτρονικού υβικού. Με τους μοχβούς, δυ- 
στυχώς, τα πράγματα είναι διαφορετικά. Η 
αγορά τους µέσω οη-Ιίπθ παραγγεβίας είναι 
ίσως ο πιο εύκοβος τρόπος. 

Οῇα αυτά, Φυσικά, θα πρέπει να τοποθε- 
τηθούν σε κάποια ξύβινη ή µεταββική κα- 
τασκευή, όπως ένα παβιό κουτί. Εδώ ο κα- 
τασκευαστής είναι εβεύθερος να αυτοσχε- 
διάσει σύµφωνα µε τις προσωπικές προτι- 
µήσεις του. Το ξύβο ίσως είναι το καβύτε- 
ρο υβικό, γιατί είναι εύκοβο να τρυπηθεί 
και δίνει µία πιο Φιβική αίσθησῃ. Επιπβέον, 
είναι εύκοβο να βρει κάποιος αυτό που ζη- 
τά, πηγαίνοντας σε ένα ξυβουργείο. Το ση- 
µαντικό στην κατασκευή, πάντως, είναι να 
έχει το μέγεθος που χρειάζεται για να χω- 
ρούν π πβακέτα εβέγχου, ο µοχβός και τα 
κουμπιά και να υπάρχει εύκοβη πρόσβαση 
στο εσωτερικό µετά το πέρας της κατα- 
σκευής του χειριστηρίου. Ξεκινήστε το 
σχεδιασμό του περιββήματος, αφού έχετε 
προμηθευτεί όβα τα υπόβοιπα κομμάτια 
και έχετε µία εικόνα για το πώς θᾳ τοποθε- 
τηθούν. 


Η ΠΛΑΚΕΤΑ ΕΛΕΓΧΟΥ 

Το πιο σηµαντικό, αββά και ακριβότερο 
τµήµα ενός χειριστηρίαου, είναι π πακέτα 
έβεγχου, της οποίας κυκβοφορούν αρκε- 
τές εμπορικές Λύσεις στην αγορά. 

Μία περίπτωση περιβαμβάνει τους Λεγό- 
µενους κὠδικοποιηπτές πβηκτροβόγιου 
(ΚεγΏοαΓγᾶ εποοαθΓς), οι οποίοι συνδέονται! 
ανάµεσα στο πβηκτροβόγιο και στο Ρ6 και͵ 
ενώ εππρέπουν την παράββηβη Μειτουρ- 
γία πβηκτροβόγιου και χειριστηρίου, δεν 
επηρεάζονται από το γνωστό πρόββημα, 
που παρουσιάζεται όταν ποββά πβήκτρα 
πιέζονται ταυτόχρονα. 

ΑΛΛες περιπτώσεις παρέχουν ευκοβία 
στην εγκατάσταση και συνδέονται µετο Ρς 
µε όβους τους πιθανούς τρόπους: στη σει- 
ριακή θύρα, στη θύρα μοχβού, στην πα- 
ράββπῆπ θύρα, ακόµη και στο υ58. Αυτές 
απαιτούν ἀΓίνεγς, ενώ το ένα χειριστήριο 
που συνήθως υποστηρίζουν, εµφανίζεται 
κανονικά σαν ένας µοχβός στο βειτουργικό 
σύστημα. Τέτοιες περιπτώσεις, Φυσικά, 
έχουν το πβεονέκτημα ότι είναι σχετικά 
Φθηνότερες από έναν ΘηςοᾶθΓ πβηκτρο- 
Λόγιου. Τέβος, υπάρχουν πβακέτες που, 


πέρα από τη βασική υποστήριξη ενός ή 
δύο σετ χειριστηρίων και κουμπιών, παρέ- 
χουν και συνδέσεις για πιο εξωτικές συ- 
σκευές: αναβογικούς μοχβούς, ἵγαςκθαιίς 
και Ιαηίαιης. Αυτές αποτεβούν 
επένδυση για κάποιον που θέᾷει να 
κατασκευάσει ένα οβοκἠπρωμένο 
ἀΓς4ᾷε σύστημα. 

Για Λόγους οικονοµίας και ευκο- 
Δίας, χρησιµοποιήσαµε µία πακέτα 
από ένα απβό 058 Ίογραα για Ρο. Η 
Λύση είναι απβή, αφού όβα τα 
Ίογραᾶς έχουν τις 4 κατευθύνσεις 
και σχεδόν όβα διαθέτουν 8 κου- 
µπιά: Α, Β, 6, Ὀ, στα, 5εἱεοῖ, Ι, Ε, 
των οποίων οι ακροδέκτες μπορούν 
εύκοβα να εντοπιστούν πάνω στην 
πβακέτα του Ιογραᾶ, καθώς βρίσκο- 
νται ακριβώς κάτω από τα κουμπιά. 
Μηχανικά ένα Ιογραᾶ είναι σχεδόν ταυτό- 
σηµο µε ένα τηβεκοντρόβ. Οταν κάποιος 
πατάει ένα κουμπί σε ένα τηβεκοντρόβ, 
ενώνει τους ακροδέκτες πάνω στην πῇᾷα- 
κέτα µε το αγώγιµο υβικό που υπάρχει πί- 
σω από τη Μαστιχένια μεμβράνη που πιέ- 
στηκε. (Αν ακοβουθήσετε αυτή τη Λύση, 
διαβέξτε ένα απΒό και Φθηνό υ58 Ιογρ8ά 
και σιγουρευτεῄε ότι διαθέτει κουμπιά. 
και κ εκτός από τα Α, Β, 6, ΟὈ. Ιογραᾶς µε 
γμαάεΓ ή µε έξτρα Λειτουργίες µάββον 
δεν είναι κατάββηβα για το εγχείρημα.) Η 
µόδα, πάβι, των διάφανων περιφερειακών 
βοηθάει τον ενδιαφερόμενο, κάνοντας 
την επιβογή του Ιογραάᾶ πιο εύκοβπ. Αφού 
αγοράσετε Ιογραᾶ, µην ξεχάσετε να δοκι- 
µάσετε αν δουβεύει κανονικά πριν το ᾿"χει- 
ρουργήσετε”, αφού µετά δεν θα είναι νό- 
µιµο να το επιστρέψετε. Επίσης, Λύστε 
όβα τα προββήµατα που θα μπορούσατε 
να έχετε µε τους ἀΠίνεις του. Καβό θα εί- 
ναιτο Ιογραᾶ να δουβεύει µε τους ἄθ[αιτ 
αγίνεγς κάτω από ΝΝΙπάοννς 98/2000/ΧΡ, 
ώστε να µῃ σας απασχοβήσει καθόβου το 
ζήτηµα των ἀΓίν8Γς αν τους χάσετε ή αν 
πάτε κάπου αββού να παίξετε. 


Η ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 

τα βήµατα που περιγράφονται µπορεί 
να µην αντιστοιχούν απόλυτα σε αυτά που 
θα πρέπει να ακοβουθήσετε εσείς, για τον 
απβούστατο Λόγο ότι τα εξαρτήματα που 
θα διαθέτετε µπορεί να έχουν µικροδια- 
Φορές ή να είναι εντεβώς διαφορετικά 
από αυτά που περιγράφονται εδώ. Στην 
περίπτωσή µας. χρησιμοποιήθηκαν ένα ξύ- 
Λινο κουτί πάχους 0,6 χιβιοστών, διαστά- 
σεων 43χ26χ8 εκατοστών, και για πῃακέτα 
εβέγχου ένα 058 Ίογραά 8 κουμπιών. 
Αργότερα προστέθηκαν δύο πβευρικά 
πβήκτρα, τα οποία αντιστοιχούν σε δύο 
από τα υπάρχοντα 8 κουμπιά για να παίζο- 
νται τα {ΙρρεΓ παιχνίδια, και προστέθηκε 
ένας τροχός για να παίζονται παιχνίδια 
όπως το ΑΓΚκαποϊᾶ. Ο τροχός συνδέθηκε µε 
ἕνα 058 ππουςθ, εξ ου το δεύτερο καβώ- 


ον 


διο στις εικόνες. 

ΑΦού κατασκευάσουµε 
και συναρµοβογήσουµε ή 
αγοράσουμε το κουτί από 
απβό ξύβδο, πρέπει να γ/- 
νουν οι τρύπες. Η διάταξη 
των κουμπιών και του µο- 
χβού πρέπει να είναι ΦΙΔι- 
κή προς το χρήστη και να 
µην τον κουράζει. Προσέ- 
χουμε να αφήσουμε αρ- 
κετό χώρο γύρω απότους 
διακόπτες και το μοχβό, 
ώστε να χωρέσουν τα 
εξαρτήματα και στο εσω- 
τερικό του κουτιού χωρίς 
να υπάρχει στρίμωγμα. 
Κατά τη διάρκεια αυτού 
του σχεδιασμού, πρέπει 
να υποβογιστεί και ο χώ- 
ρος όπου θᾳ τοποθετηθεί 
π πακέτα έβεγχου καιτο 
µέρος όπου θα γίνουν οι 
τρύπες για τη στήριξή 
της, καθώς και π πβευρά 
από την οποία θα βγαίνει 
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Διαστάσεις και συνδεσµολογία του κουμπιού. Θα χρειαστείτε ειδικό 
τρυπάνι για να ανοίξετε τρύπα τέτοιας διαμέτρου τόσο για τα κου- 
µπιά όσο και για την τρύπα του μοχλού. 


το καβώδιο υ58. Επίσης, Π 
τρύπα που Θα γίνει για το µοχβό, θα πρέπει 


να είναι αρκετά µεγάδῃ για να κινείται ο µο- 


χβός εβεύθερα. Οσο πιο παχύ είναι το Σύβο 
τόσο πιο µεγάβη πρέπει να είναι π τρύπα 
του μοχβού. Επιπβέον, όσο πιο παχύ είναι 
το ξύβο τόσο πιο κοντός θα είναι Και ο µο- 
χβός, εκτός εάν το µήκος του µπορεί να 
ρυθμιστεί. ΑΦού σχεδιάσουμε τη διάταξη 
πρώτα σε ένα Φύββο χαρτί και σ!γουρευ- 
τούµε ότι δεν ξεχάσαµε τίποτε άββο που 
µπορεί να τοποθετήσουµε, όπως τρύπες 
για βεντούσες στήριξης, βαστιχένια ποδα- 
ράκια ή έναν βραχίονα µε µία πεταβούδα 
για ποβύ γερή στήριξη, µαρκάρουµε τα ση- 
µεία όπου θᾳ κάνουμε τις τρύπες πάνω στο 
ξύβο. Τέβος, τρυπάµε µε ιδιαπερη προσοχή 
και σε εἰδικό χώρο ώστε να µην υπάρχει 
κίνδυνος για τραυματισμό κατά τη χρήση 
του τρυπανιού. 

Μετά το τρύπηµα και το βάψιµο του 


κουτιού αρχίζει Π τοποθέτηση του μοχβού. 


Οι περισσότεροι μοχβοί τοποθετούνται 
από την κάτω µεριά του κουτιού, αφού ξε- 
βιδωθείτο µπαβάκι που συνήθως έχουν 
και βγάβουμµε τη µεγάβη πβαστική ροδέῆα 
που υπάρχει στη βάση. Μετά τοποθετούμε 
τη ροδέβα από την πάνω πβευρά για να 
καβύπτει τη µεγάβη τρύπα του μοχβού 
και βιδώνουµε το µπαβάκι και τη βάση 
του μοχβού στις τέσσερις γωνίες της. 
Ενας άββος τύπος µοχβών απαιτείτην 
πβήρη αφαίρεση του άξονά τους για να 
τοποθετηθεί. Η διαδικασία είναι πιο περί- 
πβοκη και ο κατασκευαστής πρέπει να έχει 
έναν µοχβό µπροστά του ή να µεβετήσει 
τη σχηµατική διάταξη ενός μοχβού που 
παραθέτουμε στο άρθρο. Πρώτα εβευθε- 
ρώνουμε τον άξονα του μοχβού, αφαιρώ- 


ντας µε µία πένσα το χαβκά που υπάρχει 
κάτω από το µοχβό στην άκρη του άξονα. 
Προσέχουµε να µην πεταχτείτο εβατήριο 
επαναφοράς του μοχβού, όταν θᾳ το κά- 
νουµε αυτό, καθώς και να µη χάσουμε το 
µικρό χαβκά. ΑΦφαιρούμε το εβατήριο, τον 
άξονα και τη µεγάβη ροδέβα, τοποθετού- 
µε τη βάση του μοχβού κάτω από το κουτί 
και τη βιδώνουµε µετις τέσσερις βίδες. 
Υστερα, τοποθετούμε τη ροδέβα στον 
άξονα του μοχβού και τον περνάµε από 
πάνω από το κουτί µέσα στη βάση του, 
ενώ από την άΒβη µεριά τοποθετούμε το 
εβατήριο επαναφοράς και το χαβκά, ασφα- 
Πίζοντας τον άξονα στην αρχική θέση του. 

Στη συνέχεια, τοποθετούμε τα κουμπιά. 
Αφαιρούμε τους µικροδιακόπτες και Δύ- 
νουµε το µεγάβο πβαστικό παξιµάδι από 
τα κουμπιά. Τοποθετούμµε το κουμπί από 
την πάνω πβευρά του ταμπβό και βιδώ- 
νουµε και σφΦίγγουµε το µεγάβο πβαστικό 
παξιµάδι από την κάτω πβευρά. Κάνουμε 
το ίδιο για τα υπόβοιπα 7 κουμπιά. Στο τέ- 
Λος, τοποθετούμε και τους µικροδιακό- 
πτες στα κουμπιά. 

Πριν τοποθετήσουµε την πβακέτα εβέγ- 
χου, πρέπει να κάνουμε τις κοββήσεις για 
τους διακόπτες επάνω της. Γι΄ αυτή την 
εργασία χρειαζόμαστε δύο καβώδια για 
κάθε διακόπτη από τους 12, µήκους περί- 
που Ζ06ΠΙ το καθένα. Συνιστάται η χρήση 
ενός κοββητηριού µικρής ισχύος και µε µι- 
κρή μύτη, καθώς χρειάζονται µικρές και 
προσεκτικές κοββήσεις. Ενώ θᾳ κάνουμε 
τις κοββήσεις, πρέπει να προσέχουµε να 
μην τραυματιστούµε, αββά και να µην 
προκαβέσουµε κάποια ζημιά στην πβακέτα 
είε από υπερθέρμανση είτε καίγοντας κά- 
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Διαστάσεις εγκατάστασης ενός τυπικού μοχλού. 


ποιο από τα εξαρτήµατά της. Καβό είναι 
επίσης να αποφορτιστούµε από το σωµατ:- 
Κό στατικό Φορτίο, πριν ασχοβηθούμε µε 
την πβακέτα, πιάνοντας ένα µεγάβο µε- 
ταββικό σώµα, όπως το κουτίτου Ρ6 µας ή 
το σωβήνα του καβοριφέρ. Χρησιμοποιού- 
µε µικρή ποσότητα κόββησης πάντα και 
πρέπει να αποφύγουμε να κοββήσουμε 
τους δύο ακροδέκτες μεταξύ τους. Τέβος, 
στην άββη άκρη των καβωδίων τοποθε- 
τούµε µικρά Φισάκια, έτσι ώστε, όταν θα 
χρειαστείνα αββάξουμε έναν µικροδιακό- 
πτη, να µην κόβουμε και κοββάμε ξανά τα 
καβώδια. 

Η τοποθέτηση και η στήριξη της πβακέ- 
τας πραγματοποιούνται µετις τρύπες που 
υπάρχουν πάνω σε αυτή. Αν Π πβακέτα 
δεν έχει τρύπες, μπορούμε να κόψουµε 
και να χρησιμοποιήσουμε τµήµα από το 
πβαστικό περίββηµα του Ιογραᾶ, το οποίο 
µπορεί να βιδωθεί εύκοβα στην ξύβινη κα- 
τασκευή. Είναι επικίνδυνο να ανοίξουµε 
τρύπες πάνω στην πβακέτα, γι΄ αυτό θα 
πρέπει να βεβαιωθούμµε ότι δεν υπάρχει 
κάποιο εξάρτηµα ή µονοπάτι χαβκού και 
απότις δύο πβευρές στο σηµείο όπου θα 
τρυπήσουµε. Πάντως, σε καμία περίπτωση 
δεν αφήνουμε την πβακέτα µετέωρη µέσα 
στο χειριστήριο. Μετά την τοποθέτησή 
της, αρχίζουµε να ενώνουµε τα καβώδια 


0.23" [θπηπι] (4) 
1 


3.15" [Β0πιπή 
2460" [66ηπη] 


3.00" [7θπιπι] 
3.60" [91πηπ]] 


µε τα βυσµατάκια στους µικροδιακόπτες. 
Σε αυτή τη Φάση μπορούμε πβέον να 
ενώσουµε το καβώδιο ὑ58Β στο Ρ6 και να 
κάνουµειττις διασυνδέσεις, εβέγχοντας πα- 
ράββηβα και το αποτέβεσµα. Μία καβή το- 
ποθεσία στα ΝΝΙπάοννς γι’ αυτό είναι τα 
ΡγορεΓίες των 6α4ΠΠ8 «οηίγοΙίθΓς στο 
οοηἵγοΙ ραη8Ι. Χαρτογραφούμετις διασυν- 
δέσεις, έτσι ώστε Π κίνηση του μοχβού να 
δημιουργεί αντίστοιχη κίνηση του σταυ- 
ρού στο ἴθςῖ ννπάονν στην οθόνη µας. Αν 
έχετε αγοράσει µία άββηπ Λύση για τον 
έβεγχο, θα πρέπει να ακοβουθήσετε ανα- 
Ἀυτικάτις οδηγίες εγκατάστασής της, κα- 
θώς και να τη ρυθμίσετε για ένα χειριστή- 
ριο και οκτώ κουμπιά. 

τέβος, προτού κβείσουμµε και βιδώσου- 
µε το κάτω µέρος της κατασκευής, δεν 
πρέπει να αµεβήσουμε να στερεώσουµε 
το καβώδιο υ58, ώστε σε µία ατυχή πτώση 
του χειριστηρίου, κατά την οποία αυτό θα 
κρεµαστεί από το καβώδιο, να µην κατα- 
στραφεί π πακέτα εβέγχου από το από- 
τοµο τράβηγμµα. 


Η ΕΠΟΜΕΝΗ ΜΕΡΑ... 

Αυτό το άρθρο αποτεβείτο πρώτο βήμα 
για την οβική μετατροπή ενός Ρ6 σε µηχα- 
νή αΓςαᾷ86. Οποιος έχει µεράκι, χρόνο και 
χρήμα µπορεί να αγοράσει κερµατοδέκτη, 
{γαςκῦαιὶς και άλλα χειριστήρια απότους 
ίδιους προμηθευτές, να κατασκευάσει ένα 
ξύβινο κουβούκβιο όµοιο µε αυτό ενός 
3Γζαᾷε και να τοποθετήσει σε αυτό ένα Ρς 
µε τους εξομοιωτές και ένα πιοηΙτογ. 

Εν κατακβείδι, αν και η διαδικασία που 
προαναφέρθηκε Φαίνεται δύσκοβη µε την 
πρώτη µατιά, δεν θα σας πάρει πάνω από 
τρία ή τέσσερα απογεύματα για να την 
οβοκβηρώσετε. Αββωστε, µία τέτοια κατα- 
σκευή σίγουρα αξίζει τον κόπο, όπως κα- 
θετίπου κατασκευάζουµε οι ίδιοι. Καβό 
ααπηίπα και καβά Πί «ΟΟΓΕς. 


[πηγησ ΕἰΓΠΡΗΣ 


Η συβΔογή παβιών οικιακών συστηµάτων είναι πάθος, 
αΏββά για όσους δεν έχουν ξεκινήσει ακόµη και σκοπεύουν 
να το πράξουν στο µέββον, καβό θα είναι να µάθουν το κόστος και 
τη σπανιότητα των αντικειμένων που θα θεβήσουν ν’ αποκτήσουν. 


Φωμένο “Οδηγό Αγοράς” γι’ αυτές τις περιπτώσεις. Οἱ τιµές συγκεντρώ- 

θηκαν από διάφορες πηγές στο Ιηῖθγηεῖ κι απ’ όβο τον κόσµο, ώστε να 
έχετε όσο το δυνατόν πιο σφαιρική άποψη. Προφανώς, οι τιµές αυτές δεν παρα- 
µένουν σταθερές - έτσι, αν βρείτε κάποιο σύστηµα πιο Φτηνά απ΄ ό,τι εµείς, µη 
διστάσετε να το αγοράσετε. Αν όµως το βρεῄ(ε ποβύ πιο ακριβά, βεβαιωθεῄε ότι 
το θέβετε πραγματικά, γιατί ίσως να µην αξίζει τον κόπο. 


ΜΝ ε µεγάβη χαρά, Λοιπόν, το “ΡΙΧΘΙ΄ σας παρουσιάζει ἕναν ειδικά διαµορ- 
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(032 
Σ- Ετος: 1992 
» Σπανιότητα: «τ« 
Σ- Τιμή: ε 40 


νις-20 
» Ετος: 1980 
»- Σπανιότητα: «ντ « 
» Τιμή: Εε 15 


Εμίέσμ ΕΜ «οπιρµίείς 


»- Ετος: 1989 
» Σπανιότητα: «τν 
Σ- Τιμή: ε 160-- 


Εμ]Ιέ5! ΕΜ Τοννης ΜΑΓΕΥ 


»- Ετος: 1993 
»- Σπανιότητα: «τν 
Σ- Τιμή: 6 320-- 


ΜΞΧΊ 
» Ετος: 1983 
Σ Σπανιότητα: «τν 
Σ- Τιμή: ε 15 


ΜΞΧ2 
» Ετος: 1986 
» Σπονιότητα: «τ« 
Σ- Τιμή: 254 


ΜΞΧ2 
» Ετος: 1988 
»- Σπανιότητα: «τ« 
Σ- Τιμή: Ε 50-- 


ΜΞΧΤΗΙΡΟΚ 
»- Ετος: 1990 
» Σπανιότητα: «τάν« 
Σ- Τιμή: Ε 50 


Ρς-θ6υοο 
» Ετος: 1984 
» Σπανιότητα: «τν « 
» Τιμή: ε 15 


Ρς-880Ί1 
» Ετος: 1981 
» Σπανιότητα: «τν 
» Τιμή: {25 


Ρς-980Ί 
» Ετος: 1983 
» Σπανιότητα: «τν 
Σ- Τιμή: Ε55 


ΡΕΕΧ 
» Ετος: 1994 
»- Σπανιότητα: «ντ άν“ 
» Τιμή: Εε 80 


Ρς-Εποίπε 
»- Ετος: 1987 
»- Σπανιότητα: «ν« 
» Τιμή: Ε90 


Ρς-εηπσίπο ΟΤ 
» Ετος: 1990 
Σ- Σπανιότητα: «τ« 
» Τιμή: ε 115 


ΤµΥΡο ΟΓαεχ-Ί6 
» Ετος: 1989 
» Σπανιότητα: «ν΄ 
Σ- Τιμή: Ε50 


Τµγβο Εχργεςς 
Σ- Ετος: 1990 
» Σπανιότητα: «τ« 
Σ- Τιμή: ε80Ο 


5µῤ6Γ ΟΓ4ΕΧ 
» Ετος: 1989 
Σ- Σπανιότητα: «τν 
»- Τιμή: 6 130 


[ὕημγασ Εὔγπρησ 


Τµγρο Ογαεχ (0 
Σ- Ετος: 1988 
». Σπαονιότητα: ««« 
Σ- Τιμή: ε 80-- 


ΡΕΕ Ρµμο 
» Ετος: 1991 
» Σπανιότητα: «κ « 
Σ- Τιμή: Εε 195 


ΡΕΕ Όµο-κ 
» Ετος: 1995 
» Σπανιότητα: «τ« 
Σ- Τιμή: ε 130 


ΝΙΝΤΕΝΟΠ 

Σ- Ετος: 1985 

»- Σπανιότητα: «τν 
» Τιμή: ε95 


Εαπιςοπι ΑΝ 
»- Ετος: 1995 
»- Σπανιότητα: «ντ 
» Τιμή: ε65 


Εαπιςοπι Ρἱ5Κ 95γςίεηι 
}- Ετος: 1986 
»- Σπανιότητα: «στ «ν« 
Σ- Τιμή: ε 115 


Σ Ετος: 1986 
» Σπανιότητα: «τ«ν« 
Σ- Τιμή: ε 160 


σαπιε ἃ Νατεῃ 
Σ- Ετος: 1980-1991 
»- Σπανιότητα: «τάτ« 
» Τιμή: 2 


σαπιε ΒΟΥ Β/Ν 
» Ετος: 1989 
Σ- Σπανιότητα: «τ 
Σ- Τιμή: ε 10 


ζ6απιθ ΒΟΥ Ροεκεί 
Σ Ετος: 1996 
»- Σπανιότητα: « 
» Τιμή: εΊ15 


ζαπιθ ΒΟΥ ζοἱους 
»- Ετος: 1998 
»- Σπανιότητα: «τ 
» Τιμή: 20 


6απιθ ΒΟΥ Αάναπεθ 
» Ετος: 2001 
» Σπανιότητα: « 
Σ- Τιμή: ε 40 


Ν6ά 
Σ- Ετος: 1996 
»- Σπανιότητα: « 
Σ- Τιμή: Εε 15 


μα 


[ὕημγασ ΕὔΓπρασ 


Νθ6ά ΡΟ 
» Ετος: 1999 
» Σπανιότητα: «τν 
Σ- Τιμή: ε 240-- 


ΝΕς (Τοαςί{ευ) 
» Ετος: 1985 
» Σπανιότητα: « 
» Τιμή: Ε25 


ΝΕς (0ος Βοπε) 
}- Ετος: 1995 
»- Σπανιότητα: «τν 
»- Τιμή: Εε 80 


5ΝΕΣ 
Σ- Ετος: 1990 
Σ- Σπανιότητα: “ 
» Τιμή: 235 


ΞΝΕς 2 
Σ- Ετος: 1997 
»- Σπανιότητα: «τά 
Σ- Τιμή: ε 80 


γ]γτμα! ΒΟΥ 
» Ετος: 1995 
» Σπανιότητα: «τν 
»- Τιμή: 6 130 


(Ρ-! 220 
» Ετος: 1992 
» Σπανιότητα: «ντ 
Σ- Τιμή: Ε 35-- 


ϱΡ-Ι450 
Ἱ.  ὙΣετος: 1994 
Σ- Σπανιότητα: «ν 
»- Τιμή: Ε50 


νιάθορας 67000 
»- Ετος: 1978 
»- Σπανιότητα: «ντ 
» Τιµή:Ε15 


νιάεορας 67400 
Σ- Ετος: 1983 
»- Σπανιότητα: «τν 
Σ- Τιμή: 35 


52Χ 
» Ετος: 1994 
»- Σπανιότητα: «γ 
Σ Τιμή: Ε55 


Ργθαπιζαςί 
Σ- Ετος: 1999 
»- Σπανιότητα: « 
Σ- Τιμή: ε 40 


6απιθ 086αΓ 
» Ετος: 1991 
»- Σπανιότητα: «τ 
Σ- Τιμή: ε25 


5ς-Ί1000 
» Ετος: 1985 
Σ- Σπανιότητα: «τάν« 
Σ- Τιμή: 6 30-80 


5ς-2000 
»- Ετος: 1985 
» Σπανιότητα: «ντ «τά 
Σ- Τιμή: ε 80 


ΜαςίεΓ 9δγς5ίεΠ 
» Ετος: 1985 
» Σπανιότητα: « 
» Τιμή: ε 15 


Απιςίγαᾶ Μεσα Ρς 
» Ετος: 1995 
»- Σπανιότητα: «ταν 
» Τιμή: Εε15 


τεγασγίνο 
»- Ετος: 1991 
»- Σπανιότητα: «τάτά« 
Σ- Τιμή: Ε 160 


σεηεςίς 
»- Ετος: 1989 
» Σπανιότητα: « 
» Τιμή: Ε 15 


σεηοςίς 5 
Σ- Ετος: 1998 
»- Σπανιότητα: «π« 
» Τιμή: Ε55 


Νοπιαά 
» Ετος: 1995 
» Σπανιότητα: «τ« 
Σ- Τιμή: Ε 160 


Μιίπιεσα 
Σ- Ετος: 1994 
» Σπανιότητα: «τά κ 
Σ- Τιμή: 6 Ί60:- 


Μεσα {0 
Σ- Ετος: 1991 
»- Σπανιότητα: «γ 
Σ- Τιμή: ε 80”- 


Ριςο 
Σ- Ετος: 1994 
» Σπανιότητα: «τά 
» Τιμή: 35 


5ατμγη 
» Ετος: 1994 
Σ- Σπανιότητα: «ντ 
» Τιμή: 650 


ΞΙΝΕΙ ΗΙΗ 


2χ-80 
»- Ετος: 1980 
Σ- Σπανιότητα: «τν 
Σ- Τιμή: 6 320 


2χ-81 
»- Ετος: 1981 
Σ- Σπανιότητα: «τ« 
»- Τιμή: ε 115 


2Χ δρεσίγιπι 48Κ 
Σ- Ετος: 1982 
»- Σπανιότητα: « 
»Σ- Τιμή: Ε 15 


| 7 δροίτιπ 128Κ 
»- Ετος: 1986 


» Σπανιότητα: «ντ 
Σ- Τιμή: Ε65 


ΖΧ δρεσίγωπι 2 
Σ- Ετος: 1986 
» Σπανιότητα: «ντ 
»- Τιμή: 655 


ΖΧ 5ρεείγωπι 5 
Σ- Ετος: 1987 
» Σπανιότητα: «ν« 
Σ- Τιμή: Ε65 


Κκ-. Νεοσεο ΑΕΞς 


» Ετος: 1994 
»- Σπανιότητα: «ταν 
Σ Τιμή: ε 240-- 


Νεοσεο ΜΝ5 
Σ- Ετος: 1989 
Σ- Σπανιότητα: «τν 
»- Τιμή: Ε 115 


Νθοσεο {0 
»- Τιμή: 1991 
Σ- Σπανιότητα: «τν 
Σ- Τιμή: 6 160 


Νεοσεο {07 
Σ- Ετος: 1991 
»- Σπανιότητα: «τν 
» Τιμή: 6 130 


Νθοσεο Ροεκεί Β/Ν 
» Ετος: 1998 
». Σπανιότητα: «ν« 
Σ- Τιμή: Ε35 


εἰ Νεοσεο Ροςκεί ζοἱοΓ 
Σ- Ετος: 1999 

». Σπανιότητα: «ν 
πα ο--- Σ»τιμή:ες5ς 


ΑΕΚ{ΑΡΙΑ 2001 ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ 
ΒΑΙΙΥ ΑςΤΡΟΟΑΡΕ »- Ετος: 1982 »- Ετος: 1994 
Σ Ετος: 1978 Σ- Σπανιότητα: » Σπανιότητα: 
»- Σπανιότητα: » τιµή: Ε15 » Τιμή: 6 15 
» Τιμή: 635 
ΕΡΟΕΗ ζΑΞΞΕΤΤΕ 5ΞΑΜ ζΟυΡΕ 
ΒΑΠΟΟΡΕ ΒΑΤΤι ΕΚ ΝΙΡΙΟΝ » Ετος: 1989 
» Ετος: 1995 ς Σ Ετος: 1981 »- Σπανιότητα: 
»- Σπανιότητα: -ᾱ ς »- Σπανιότητα: » Τιμή: ε80Ο 
»- Τιμή: 6 Ί0 » Τιμή: 35 
5υΡΕΕΝΙΞΣΙΟΝ 
6Α5ΙΟ ΙΟΟΡΥ ΕΡΟΕΗ 5υΡΕΚΝ » Ετος: 1992 
» Ετος: 1995 ΕΑΞΞΕΤΤΕ ΝΙΞΙΟΝ Σ Σπανιότητα: 
Σ Σπανιότητα: ος Σ Ετος: 1984 »Σ- Τιμή: 625 
Σ- Τιμή: Εε40 Σ- Σπανιότητα: 
»- Τιμή: 650 ΤΙΟΕΚ ΕΙΕΕΤΚΟΝΙΕΣ 
ΕΑΙΚΕΗΙΙΡ «ΗΑΝΝΕΙ. Ε 6ΑΜΕ.ςΟΝ 
»- Ετος: 1976 ΙΝΤΕΙΙΙΝΙΣΙΟΝ Σ- Ετος: 1997 
»- Σπανιότητα: » Ετος: 1980 » Σπανιότητα: 
» Τιμή: ε 10 πο »- Σπανιότητα: » Τιμή: Ε25 
»- Τιμή: Ε 65-- 
ζεοιΕΕΟΝΙΣΙΟΝ ΤΟΜΥ Ττυτοκ 
»- Ετος: 1982 Δ ΟΡΥΞΞΕΥ » Ετος: 1985 
» Σπανιότητα: » Ετος: 1972 »- Σπανιότητα: 
» Τιμή: 650 ι »- Σπανιότητα: » Τιμή: εΊ15 
» Τιμή: ε 15 
ΡΚΑΟΟΝ 52 ΝΕΕΤΚΕΧ 
Σ- Ετος: 1982 ] ΟΡΙς-Ί »- Ετος: 1982 
»- Σπανιότητα:  Ὑ»-ετος: 1983 Σ- Σπανιότητα: 
» Τιμή: 6 15 Σ Σπανιότητα: Σ- Τιμή: 6 130 
Σ- Τιμή: 35 


[ππηγασ Εγπρασ 


(Π καλύτερη αγάθεση 
ικανοτήτων για τους πιο 
δυνατούς χαρακτήρες) 


(φυλές, κλάσεις, 
ειδικότητες) 


ι 


δη 


Γλ σς) ς 79 


Αν νννννν λω/.ολς, 


Πραγματικά δεν περίμενα ότι θα ζήσω για να δω το “ΡΙΧΘΙ” να ξαναγεννιέται απότις στάχτες του. 
Βέβαια, δεν έγιναν ακριβώς έτσι τα πράγµατα, αφού µερικά τεύχη που προσπαθήσαµε να 
αποτεφρώσουµε, αρνήθηκαν όχι µόνο να αναγεννηθούν, αβΏά δεν έπιαναν καν Φωτιά. Αρα, 
έπρεπε να καταφύγουµε σε άβἢες µεθόδους, το αποτέβεσμα των οποίων κρατάτε στα χέρια σας. 
Θεωρώ τιµή µου να είµαι µέρος αυτής της προσπάθειας αναδημιουργίας ενός από τα πβέον 
ιστορικά περιοδικά του χώρου, που µεγάβωσαν µαζίτου γενιές νεότευκτων τότε 
οοπηρωίεγόπβηκτων, όπως εμείς κι εσείς. Ας αναποβήσουμε, Λοιπόν, κάποιες στιγμές, που µέχρι 
τώρα κρατούσαµε στο βάθος του μυαβού µας. Το ταξίδι στο χρόνο ξεκινά! Ακοβουθήστε µας! 


αν 


ΚΝΙΗΤ ΒΙΡΕΗ 


ίναι µία απότις σειρές που άφησαν 
ε εποχή και σίγουρα έµειναν στην 
ιστορία της τηβεόρασπης. ΟΛοι θα θυμάστε 
τον Ρανὶά ΗαςςΘΙΠΟΒΗ (στον οποίο έχουµε 
και αφιέρωμα στο παρόν τεύχος), να δίνει 
εντοβές στο υψηβής τεχνοβογίας και νοη- 
μοσύνης αυτοκίνητό του, τον Κπίσηϊ 
Ιπαυμςίγίες Τννο ΤΠοιςαΠά, ευρύτερα γνω- 
στό ως ΚΙΤΤΙ 

Η ιστορία του "Ιππότη της Ασφάβτου’ 

ξεκίνησε, όταν ο αστυνομικός ΜΙςΠαθΘΙ 
ἰοπα, κατά τη διάρκεια µίας έρευνας, πυ- 


ροβοβήθηκε και αφέθηκε να πεθάνει. Προ- 


σεγγίστηκε τότε από τις ΚπίσΠῖ Ιπαυςίγίες, 
οι οποίες του χάρισαν καινούργιο πρόσω- 
πο, καινούργια ταυτότητα και έναν και- 


ο ΕΛΙΑΣ 


ΒΟΒΟΟΟΡ 
ΡΕΑΡ ΟΒ ΑΙΙΝΕ, 
Υου Ἐξ ΟΟΜΙΝΟ 
ΜΙΤΗ ΜΕΙ 


αστυνομία του 

ΡεϊγοΙ αδυνατεί να 
αντεπεξέβθει στο οβοένα 
αυξανόμενο κύμα εγκβηµα- 
τικότητας. Το αστυνομικό 
σώμα έχει ήδη εξαγοραστεί από την ποβυε- 
θνική Οπηπί 6οπςιππεΓ Ργοᾶμεῖς (00Ρ), η 
οποία πβηρώνει πβέον τους μισθούς των 
αστυνομικών, οπότε κάνει και κουμάντο. 
Στην επερχόμενη απεργία του αστυνομικού 
σώματος, η εταιρεία απαντά µε τη δηµιουρ- 
γία ενός ρομπότ, προγραμματισµένου να 


νούργιο ρόβο, να κυνηγά τους εγκβηµα- 

τίες που είναι πάνω από το νόµο. Με σύμ- 
µαχό του τον ΚΙΤΤ, µας χάρισε µία τετραε- 
τία συγκινήσεων σε 110 επεισόδια δράσης 


επιβάβει το νόµο και την τάξη. 
Ωστόσο, αποδεικνύεται εβαττωμα- 
τικό και σκοτώνει τον παρουσιαστή του, 
ανοίγοντας ουσιαστικά το δρόµο για ένα 
άΒβο ργο]εςῖ, τη δηµιουργία ενός «γΌογα 
από τον πρόσφατα δοβοφονηθέντα ΑΙΕ6χ 
ΜιΓρΗγΥ (ΡεῖεΓ ΝΘΙΙΕΓ), έναν αστυνομικό µε 
τόσο βαθύ αίσθηµα καθήκοντος, που ήταν 
ο ιδανικός υποψήφιος. Δπμιουργεῄαι,͵ Λοι- 
πόν, ο κοῦοζορ. 


και κρίθηκε υποψήφιο για ΕΠΙΠΙΥ το 1983, 
µόβις έναν χρόνο µετά την έναρξη των 
επεισοδίων! 

Λογικά, ο ΚΙΤΤ δεν μπορούσε παρά να 
κΛέβει αρκετό από το Φωςτης δηµοσιότη- 
τας, κυρίως χάρη στο ἀθείαη του. Επρόκει- 
το, όπως ίσως θα ξέρετε για ένα "Φτιαγμέ- 
νο” Τγαης ΑΠ ΕΙγθίγᾶ, το οποίο είχε επανα- 
σχεδιαστεί την ίδια χρονιά. Η εταιρεία 
Ροηίίας, που χορηγούσε τα αυτοκίνητα για 
τη σειρά, δεχόταν συνέχεια παραγγεβίες για 
ακριβώς αυτό το µοντέβο, µε το κόκκινο 
Φως στον μπροστινό προφυβακτήρα και τις 
διάφορες άβᾷες εξωτερικές μετατροπές. 

Το κόκκινο Φως στον προφυβακτήρα 
ήταν έµπνευση του Οἰθη Ι3Γ5οπ, την οποία 
είχε αντβήσει από ένα παβιότερο ργο]θοῖ 
του, το “Βαϊτ]εςίαγ Οαἰαςῖῖς". Μία από τις 
εξωγήινες Φυβές, οι Ογίοπ ΟθπίωΓίοης, εί- 
χαν ένα πανομοιότυπο «ζ8ΠΠΕΓ, το οποίο 
χρησίµευε ως µάτια! Σε κάποια σἴἴθς, µάβι- 
στα, δηβώνουν αστειευόμενοι ότι ο ΚΙΤΤ 


Ο προγραμματισμός του βασίζεται στην 
κατά γράµµα τήρησῃ τεσσάρων πρωταρχι- 
κών οδηγιών. "56γνθ ἴῃ6 ριδίίς ἴγιςτ”, 
"ργοῖϊοοῖ ἴῃθ Ιηποσεηῖ” και -- 
"υΡΠΟΙά Τη8 Ιανν”! Η 4η ὙΝ 
εντοβή, αφορά τη µῃ άσκη- 
ση καθήκοντος σε µέβος 
της ΟΕΡ, κάτιτο οποίο δε 
γνωρίζει ούτε ο ίδιος µέχρι 
που αντιμετωπίζει µία 
τέτοια κατάσταση. 

Ο ΑΙεχ ΜιΓρΗΥ επα- 
νέρχεται, Λοιπόν, στην 
ενεργό δράση, έχο- 
ντας, όµως, αρκετές 
εβευθερίες όσον αφορά 
στις µεθόδους του για την 
αντιµετώπισῃπ του εγκβή- 
µατος, ειδικά ενάντια σε 


είναι µία από αυτέςτις εξωγήινες οντότη- 
τες, μεταμορφωμένῃ σε αυτοκίνητο 

Η σειρά κυκβοφορείσε ΡΝΌ για όσους 
Πάτρεις της θέβουν να θυμηθούν τα παβιά 
ή για κάποιον νεότερο που έχει ακούσει 
για το θρυβικό “Ιππότη της Ασφάβτου 
αββά δεν είχε την ευκαιρία να ζήσει το 
Φαινόμενο. ΠΙΟ πρόσφατα, δημιουργήθηκε 
µία σειρά ὡς συνέχεια του "Κπίσηῖ κἰάθγ 
Π "ΤΘαΠΙ Κπίαηί κἰάςθΓ”, µε περισσότερα 
ευφυή οχήματα, που 


όμως δεν άντεξε 
πάνω από µία 
σαιζόν. Αξίζει 
πάντως τον κό- 
πο να της ρίξε- 
τε µία µα- 

τιά... 


ο 1979, στις σκανδιναβικές χώρες και συ- 

γκεκριµένα στη Σουηδία, δημιουργήθηκε µία 
ΡγοσΓγεςςίνθ ΓοςΚ μπάντα. Το όνοµα αυτής, Εο;ςβ. 
Το 1982 σημείωσαν µία επική νίκη σε ένα διαγωνι- 
σµό μεταξύ 4.000 συγκροτηµότων, τον ΚΟΕΚ-ΞΜ. 
ταυτόχρονα, ο Ι06Υ Τεπιρεςί διακρίθηκε ως ο κα- 
Λύτερος Ι.6αᾷ 5ἱπσεγ͵ ενώ ο Ι90ΠΠ ΝΟΓΗΠΙ πήρε το 
βραβείο του καβύτερου κιθαρίστα. Ωστόσο, κατά τη 
διάρκεια του διαγωνισμού υποχρεώθηκαν να αββά- 
ξουν το όνομά τους σε Ευγορθ. 

Το βραβείο, µία συμφωνία µε δισκογραφική, 
τους επέτρεψε να κυκβοφορήσουν το ομώνυμο 
άλμπουμ τους τον επόμενο χρόνο, το οποίο ση- 
µείωσε ποβύ καΠές πωβήσεις στη Σουηδία, αββά 
και στην Ιαπωνία. Το 1985 έκβεισαν διεθνές συµ- 
βόβαιο µε τη («85 κεεογᾶς, ενώ πήραν τον Μίς ΜίςΠαείί για να παίζει κεγΏοαγᾶς στις 
συναυβίες τους (µέχρι τώρα στα Κογροαγᾶς βρισκόταν ο ΤαπιρεςΏ), ενώ ο µέχρι τότε 
ἄΓµΠΊΠΊεΓ τους, ΤΟΠΥ Κεπο, απολύθηκε Λόγω έλλειψης ενδιαφέροντος και αντικατα- 
στάθηκε από τον 14η Ηαμοίαπᾶ. Μπασίστας παρέμενε ο ΟΠΠ ἰ6νεη. 

Η ηχογράφηση του 5ουπάίΓαςκ της νεανικής ταινίας "Οπ {Π6 Ιοοςε” τούς χάρισε την 
επιτυχία “ποεκ {Πε ΝΙσΗ{”. Λίγους µήνες αργότερα, στο πβαίσιο µίας Φιβανθρωπικής κί- 
νπσης, της 5ν/θᾶίςη Μεία! Αἰά, ο Τεπιρεςί έγραψε το "Οἶνο Α Ηειρίπα Ηαπα”, το οποίο 
εκτεβέστηκε από τα μεγαβύτερα ΓοςΚκ και πιεῖαί ονόματα της Σουηδίας. Τα έσοδα του 
σἱπαίθ διατέθηκαν για τα παιδιά της Αιθιοπίας. 

Στο τέβος του έτους άρχισαν τις ηχογραφήσεις για το επόμενο άβμπουμτους. Το 
αποτέβεσµα ήταν το "Τπε Εἰπα!ὶ (οµπίάοννπ” ίσας μυρίζει τιρινίνη:) το 1986, το οποίο 
έγινε παγκόσμια επιτυχία µε πάνω από 6 εκατομμύρια αντίυπα και ήταν Νο Ί στα 
οπαγῖς 26 χωρών! 

Απογοητευμένος από την επικεντρωµένη στα Κεγροαγᾶς παραγωγή και το εμπορικό 
προφίᾷ των ΕωΓορθ, ο κιθαρίστας ΙοἩπ ΝοΓΙΠΙ εγκατέβειψε το συγκρότημα τον Νοέµ- 
βριοτου 1986, κυνηγώντας σόβο καριέρα. Αντικαταστάθηκε από τον Κεθ ΜαΓςείιο που 
τους ακοβούθησε στις επιτυχημένες περιοδείες του επόµενου έτους, σε όβῃ την ευρω- 
παϊκή ήπειρο και στις Ηνωμένες Ποβιτείες. 

Οταν κυκβοφόρησε, το 1988, το επόμενο άἠµπουμ, "Ου ος ΤΠίς ΙΝογΙα”, το µονοπώ- 
Λιο της µεβωδικής Παγά ΓΟΕΚ είχε σπάσει από τους Οµης Ν΄ Κοςες, τους ΙΝΧς καιτους 
υ2. Τα δύο εκατομμύρια που έφτασαν οι πωβήσεις του θεωρήθηκαν µηδαµινά µπροστά 
στα προπγούµενα αστρονομικά νούμερα. Συνέχισαν τις περιοδείες και τις εμφανίσεις 
µε ονόματα όπως οι 098 ἱ6αρραγά και Βοῃ ΙονΙ. 

Το 1991 κυκβοφόρησε το “ΡΓΙςΟΠΘΙς {ῃ ΡαΓγαᾶῖςε᾽ αββά δεν του δόθηκε η δέουσα 
προσοχή από τα πιεαία, καθώς γινόταν ποβύς χαμός γύρω από τους ΝίΓναπα καιτους 
ΡεαΓ! Ίαπι. Παραμονή Πρωτοχρονιάς του 1992, οι ΕυΓορθ εμφανίστηκαν µαζίµετους 
Τεσία, ΤΠµΠάΕΓ και ΜείαΙήςα στο ΤΟΚΥΟ ΏΟΠΙΘ. Το όνοµα του σόου ήταν ΤΠΕ Εἰπαί 
ομπίάοννη και µετά τη Λήξη της περιοδείας, οι ΕµΓορε αποφάσισαν να κάνουν ένα 
µεγάβο διάΠειμμα. 

τους είδαµε ξανά στον εορτασμό της αββαγής της χιβιετίας και µε τους δύο Ιθαά 
οὐἱταγῖςῖς, τον ΝΟΓΗΠΙ και τον ΜαΓεθΙΙο, αν και επρόκειτο για µία και µόνο εµφάνι- 
ση. Το τεβικό ΓΘὪΓοῥ και Π ετοιμασία νέου άλμπουμ ανακοινώθηκε στις 2 Οκτωβρί- 
ου 2003, αββά χωρίς τον ΜαΓςΘΕΙοΟ, που δήβωσε ποβύ απασχοβηµένος µε τα δικά 
του ργο]θοίς. Καβοκαίρι του 
2008, οι ΕυΓορε περιόδευσαν 
στην Ευρώπη µε τις 5ε{!ςίς 
τους να περιπαμβάνουν κβασι- 
κά κομμάτια, αββά και κομµά- 
τια από το καινούργιο "δίαγί 
ΕΓΟΠΙ ἴΠ6 ΓαΓκ” που κυκβοφό- 
ρπσε στο τέβος του έτους και 
πήρε καβές κριτικές, ενώ η τε- 
Λευταία δηµιουργία τους, το 
"5εςγεῖ 5οεἱείγ” κυκβοφόρηπσε 
τον Οκτώβριο του 2006. 


μΙΤΕΟΜ.. ΤΣΕΠΗΣΙ. 
-ΗΙΤΕΟΗ., ΙΣΕΠΗΣΙ 


σόν της ΟΙΙΖθῃ Τς-53 είναι, Φυσικά, το µέγεθός της: 
16,5χ8,5Χ3 εκατοστά, είναι µάββον εντυπωσιακές 
διαστάσεις, που κάνουν την Τ6-55, αν όχι τη µικρό- 
τερη, τουβάχιστον µία από τις μικρότερες έγχρωμες τη- 
Λεοράσεις διεθνώς! 


πάει θαυμάσια µε... το καινούργιο μπουφάν σας! 


ρο από 2,5 ίντσες για τους Αγγβοσάξονες!), έχει δέκτη 
ΥΗΕ και υΗΕ, ενσωµατωµένη κεραία, υποδοχή για 
ακουστικά και βέβαια όβα εκείνα τα κουµπά- 
κια για ρυθµίσεις που µας κάνουν τη 
ζωή πιο εύκοβη! 

Στενοχωρηπθήκαµε κάπως, όταν µάθα- 
µε ότι δεν έχει εισαχθεί κανονικά, αββά ησυχά- 
σαμε, όταν από την αντιπροσωπία µάς βεβαίωσαν ότι 
θα υπάρχει κανονικά περίπου όταν θα κυκἠβοφορήσειτο 
τεύχος Ιουνίου (1988)! 

Όπως μάθαμε, η τιµή της θα βρίσκεται γύρω στις 
65.000 δραχμές (περίπου, έτσι;) και µάῆβον είναι 
αρκετά δεβεαστική. 


χουμε δει παβαιότερα κάποια δείγµατα υψηβήςτε- 
χνοβογίας στο χώρο της εικόνας και όχι µόνο από τη 
ΟΠΙΖεῃ. Τι το εντυπωσιακό, τότε, θα πει κάποιος, µε 
αυτή την τηβεόραση τσέπης; Το κυριότερο προ- 


Γιατί, βέβαια, πρόκειται για έγχρωμη τηβεόραση, άσχετα αν 


Η οθόνη της είναι µόβις 6,5 εκατοστών (ή κάτι περισσότε- 


ΕΝΑ ΑΣΥΝΗΘΙΣΤΟ 
ΣΥΝΘΕΣΑΙΖΕΡ 


μ.ο ο οκ αμαί 


άν το παραγγέῆναμε σε ένα 
εστιατόριο, θα το ζητούσα- 
με ως "ένα συνθεσάιζερ µε 
οβίγη από κιθάρα”! Τώρα, 
αν θέβετε να το... παραγγείβετε σε ένα κατά- 
στηµα μουσικών οργάνων, µπορεῄπε νατο 
ζητήσετε ως "Φορητό πβηκτροβό- 
γιο” ή ΜΙΡΙ-οοηίΓοΙΙ6γ. 
Για την περίπτωση που: 1) είστεο 
2Ε4Γ ΜΙςΠΕΙ )4ΓΓ8, 2) την Κυριακή δίνετε 
συναυβία και 3) θέβετε να κάνετε βόῆτες στην 
πίστα παίζοντας, τότε το (α5ίο ΑΖ-Ί είναι η µονα- 
δική Λύση για εσάς... Αν κάποια από τις παραπάνω 
προὐποθέσεις δεν ισχύει, τότε µπορείτε 
απΠώς να... εντυπωσιάσετε, ποβύ περισ- 
σότερο µάβιστα, αν χρησιμοποιήσετε 
το ΑΖ-Ί, σε συνδυασμό µε άββα 
συνθεσάιζερ και µε τη βοή- 

θεια του ΜΙΟΙ οοηίγοΙιεγ που 

διαθέτει, οπότε µπορείτε να µι- 
µπθεῄε την... ορχήστρα! 
Περισσότερα για το ΑΖ-Ί δεν θα 
πούμε (αφού είναι µάῆβον κάτι εξειδι- 
κευµένο και όποιος πραγματικά 
ενδιαφέρεται, µπορεί πά- 
ντα να απευθυνθεί 

στην αντιπροσωπία), 

παρά µόνο ότι προσφέ- 

ρει περισσότερα από ένα 
κοινό συνθεσάιζερ και κοστίζει 
περίπου 92.000 δραχ- 
µές. Τώρα, θα πεί- 

τε, γιατί το δηµοσι- 

εύσαμε; Ε, για να σας 
κάνουμε να... ζηβέψετε 
βιγάκι 


Τα ΗΙ ΤΕΟΠ προϊόντα δεν είναι τωρινή µόδα. Ανά εποχές, µία µεγάβη 
μερίδα καταναβωτών επιθυμούσε να έχει στην κατοχή της την τεβευταία 


Πέξη της τεχνοβογίας, ανεξαρτήτως κόστους ή ιδιομορφίας των συσκευών 
που κυκβοφορούσαν. Οσο πιο παράξενο τόσο το καΒύτερο. Να µερικά 
παραδείγματα από το παρεβθόν. 


ΠΙΑ ΠΑΙΓΚΟΣΜΙΕΣ 
ΑΚΡΟΑΣΕΙΣ 


Η ΤΕΧΝΟΛΟΠΑ 
ΣΤΑ ΛΕΙΖΕΡΙ 


σως τα µεσαία καιτα ΕΜ, όπου υπάρ- 
χουν τα περισσότερα προγράµµατα 
στην Εββάδα, να µην σας είναι αρκε- 
τά. Αν µάβιστα ξέρετε κάποια ξένη 
γβώσσα, τότε το ΙΟΕ-76ΟΟΡΑ της 5ΟΠΥ πι- 
θανόν να ικανοποιήσει την αγάπη 

σας για το ραδιόφωνο! Οπως ανα- 

Φέρει η 5ΟΗΥ, το ΙΟΕ-76ΟΟΡΑ - τι όνο- 

μα! - προσφέρει ψηφιακό {ωπίπα µε... ανα- 


αίνεται από τον τίβο κιόβας, ότι 
πρὀκειται να µιβήσουμε για 
ένα µηχάνηµα στο όριο 

της τεχνοβογίας και 
µάβιστα ένα «0-ΡΙαγεγ - γιατί αυτά 
χρησιμοποιούν ακτίνες Βέιζερ για να διαβά- 
σουν τους δίσκουςτους. 

Το (Ρ-960 αποτεβείτην τεβευταία (και αρκετά καβή) 
Λέξη της ΡΠΠἰρς στο χώρο των (0-ΡΙαγθίς. Προσέξτε 
µερικά από τα χαρακτηριστικά του: απόκρισπ συχνό- 
τητας 2 (/)-2.000Η7Ζ µε απόκβιση --- 0,014Β. Λό- 
γος σήµατος προς θόρυβο (το γνωστό 5/Ν 
στους... πχοασχοβούμενους) 10568, τη 
στιγµή που τα καβύτερα πικάπ σήµερα πε- 
τυχαίνουν γύρω στα 96-9748Β - και κοστίζουν ακρι- 
βότερα. Διαχωρισμός καναβιών στο ΊΚΗΖ ίσο µε 10548 
µε οβική παραμόρφωση μικρότερη από 0,001506 (για 
σύγκριση, ο αντίστοιχος αριθµός για τα συµβατι- 
κά πικάπ δεν ξεπερνά τα 9508Β!). 

Το (0-960 έχει ένα πβήθος από ευ- 
κοβίες, διακόπτες, ρυθμιστές κ.ἠπ. και 
κάποια ιδιαπερα χαρακτηριστικά, που αξίζει να 
αναφέρουμε, όπως ότι οι υποδοχές και οι επαφές εἷ- 
ναι επίχρυσες (οι µουσικόφιβοι γνωρίζουν για- 
τί), έχει αναβογικές και ψηφιακές εξό- 
δους σήματος και η µετατροπή από 
ψηφιακό σε αναΒογικό γίνεται µε Ί60[ΐς 
και τετραπβή δειγματοβηψία! 

Οι δυνατότητες και οι ευκοβίες του («0-960 είναι πραγ- 
µατικά ποββές και ο Λίγος χώρος µάς αναγκάζει (αν θέ- 
βετε περισσότερα) να σας παραπέµψουµε στα κατα- 
στήµατα µε την επιγραφή ΡΠΙ!ρς, που το διαθέ- 
τουν σε µία τιµή γύρω στις 265.000 δραχ- 
µές. Η υψηβή τεχνοβογία δεν απαι- 
τεί µόνο "καδό αυτ{! 


Λογική αίσθηση! Διαθέτει µεσαία, µακρά, ΕΜ 
και 12 µπάντες στα βραχέα, µε µήκος κύματος 
από 11 έως 90 µέτρα! 

Ο δέκτης διαθέτει και μνήμη για 15 προεπι- 
Λεγόμενους σταθμούς, οι δε συχνότη- 

τες συντονισμού Φαίνονται και αναβογικά 

και ψηφιακά, όπως άββωστε ββέπετε στη Φῶ- 
τογραφία. 

Το ΙΟΕ-76ΟΟΡΑ έχει, τέβος, κι ένα ροβόι-ξυπνη- 
τήρι, για να ξυπνάτε ακούγοντας τον αγα- 
πηµένο σας σταθµό από την 

Ισπανία, ας πούμε! 

Κοστίζει 59 000 δραχμές και για 
περισσότερες πβπροφορίες θα πρέπει 

να απευθυνθεῄε σε κάποιο εξειδικευμένο 
κατάστημα. 


ΡΙΧεΙ 


τις 17 Ιουβίου του 1952 στο 
ΜαΓγΙαΠᾷ ήρθε στη ζωή το µο- 
ναδικό αγόρι µίας οικογένειας 
µε 4 κορῄπσια. Ο Γανία 
ΗᾷςςΘΙΠΟΗ δεν άργησε να δεί- 
ξει την κβίση του. Ηταν από µικρός εξω- 
στρεφής και σε ηβικία 8 ετών υποδύθηκε 
τον πρώτο ρόβο του στη σχοβική παρά- 
σταση "κιπιρειςίςκεπ”. Οι συχνές µετα- 
κοµίσεις της οικογένειάς του τον έφεραν 
σε εφηβική ηΛικία στην ΑἴΙαηῖα, όπου ξε- 
κίνησε να παρακοβουθεί µαθήµατα υπο- 
κριτικής, χορού και τραγουδιού, παίζοντας 
ταυτόχρονα σε μαθητικές παραστάσεις. 
τεβειώνοντας το σχοβείο και µε την 
εμπειρία πβήθους ερασιτεχνικών παρα- 


ᾱ- 


Η βιομηχανία του θεάµατος χρωστάει ποββά στον Ρανία “ΜΙςΠΦΘΙ 
ΚπίσΠί” ΗαςςεΙΠοΓ, Ο Γερμανοαμερικανός ηθοποιός που 
θαυμάσαμε στην πρωτοποριακή σειρά "Κπίοηῖ ϱἰαεγ” του /’80, είχε 
µία µετεωρική πορεία στο καββιτεχνικό στερέωμα, που 
σημαδεύτηκε από σκαμπανεβάσµατα και παγκόσμιες επιτυχίες. Με 
ό,τι και να καταπιαστεί πάντως, για εµάς Θα είναι πάντα ο ΜΙςΠΦΘΙ 
ΚηΠΙοΠί και σε αυτήν την ειδική έκδοση, ο Ηρωαςτου Μήνα. 


του Γιάννη "ΤΠε Βἰοοά Κίπα” Μοσχονά 


στάσεων, ο “ΗΟΗ’ αποφάσισε να διευρύ- 
νειτις γνώσεις του, σπουδάζοντας Τέχνες 
και Υποκριική στα Αζ4άΕΠΙΥ οἳ Ὀγαπηαῖίς 
Αγίς και στο (αἱμογπία ΙηςΙτμῖθ ΟΕ {ῃΠ9 Αγῖς 
του ΜΙςΠίΦαη και της (αἰἱρογηία αντίστοιχα. 
Εκείνη την εποχή, ο Ὀαν]αᾶ πίστευε ότι η 
καριέρα του τον οδηγούσε προςτο 
ΒΓγοβάνναγ και το χώρο των μιούζικαᾷβ, αῆ- 
Λά το πεπρωμένο είχε άββα σχέδια. Το 
1975 είναι Π Χρονιά που ο ΗΟΗ, από επί- 
δοξος ηθοποιός μετατρέπεται σε αναγνω- 
ρίσιµη τηβεοπτική περσόνα, κερδίζοντας 
τον ρόβο του Ὀγ. ΝΝΙΗίαπΙ "5παρρεγ” Εοςῖεγ 
στη σαπουνόπερα "ΤΠ Υουπα απά ἴΠθ 
Κεσί]εςς” από το ΄75 µέχριτο΄82.Η εν 
Λόγω σειρά έχει γνωρίσει µεγάῆη επιπυ- 


Χία και στη χώρα µας µε τον τί- 
Λο "Ατίθασα Νιάτα”. 


ΡΑΝΙΡ)5 ΚΝΙάΗΤΗΟΟΡ 
Η αναγνωρισιμότητα που απέκτησε, 

έκανε το θρυβικό τηβεοπτικό παραγωγό 
ΟΙεη Α.ΙαΓ5οη ("Βαϊτιεςίαι Οαἰαοτίς”, 
"ΜαοΠιΠΙ Ρ.Ι.8”) να τον προσέξει. Το επι- 
βΒητικό παρουσιαστικό και Π σοβαρότητα 
µε την οποία αντιμετώπιζε τους ρόβους 
του, κατέστησε Ιδανικό τον ΗΟΗ για το ρό- 
Λο του ΜΙςΠαεΙ Κηίσηῖ, πρωταγωνιστή της 
σειράς "ΚπίσΠῖ κἰαεΓ” που ετοίµαζε τότεο 
Ι4Γ50η. ΤΟ 5ἴογγ της σειράς ξεκινούσε µε 
το σοβαρό τραυματισμό του αστυνομικού 
ΜΙςΠαεΙ ΑγἴίημΓ Ιοπα και τη μετατροπή του 
σε ΜΙςΠαεΙ ΚπίαΠῖ, αδίστακτου τιμωρού 
του εγκβήµατος, µε τη βοήθεια του δισε- 
κατομμυριούχου Φιβάνθρωπου ΝΙΤοη 
ΚπίσΠτ. Υπηρετώντας στη ΕἰΑς 
(Εουπααἴίοη Εο: {ανν Απά Οονθγηπιεη(), ο 
ΜΙςΠαεΙ ΚπίαΠῖ σύντριβε τους εγκβηµατίες 
µε τη βοήθεια του απίθανου ΚΙΤΤ (Κπίσηί 
Ιπαιμςίγίες Τννο ΤποιςαΠᾶ), ενός αμαξιού 
Ροηῖίας ΤΓὰΠ5-ΑΠΙ, ενισχυµένου µε σχεδόν 
απρόσββητο αμάξωμα και έναν υποβογι- 
στή µε υψηβότατη τεχνητή νοημοσύνη. Η 
κἠασική κινηματογραφική νόρμα του ζεύ- 
γους διωκτών του εγκβήµατος µε αταίρια- 
στους χαρακτήρες βρήκε την καβύτερη 
υβοποίπση της στη σειρά "Κπίοητ βἰάεγ’. 0 
ΚΙΤΤ και ο ΜίςΠαθΙ Κπίαηῖ ποβεμούν µαζί 
τους πιο δύσκοβους και ποβυπρόσωπους 
εγκβηµατίες, ανταββάσσοντας πειράγματα 
μεταξύ τους και συχνά, δρώντας αυτόνομα 
0 ένας από τον άΒβο και επικοινωνώντας 
µε το περίφημο ροβόι ζα5ίο, που ήταν ένα 
υπερσύγχρονο µηχάνηµα επικοινωνίας. Το 
στοιχείο της επιστημονικής Φαντασίας στη 
σειρά (ΠἰσΠ ἴΘςῃ εξοπβισµός, όπβα, τεχνη- 
τή νοημοσύνη), η παρουσία ενός κυριβέ 
αυτοκινήτου-φετίχ για τους περισσότε- 
ρους άντρες, το γουέστερν συστατικό (η 
περσόνα του ΜΙςΠα6Ι Κπίσηί και π αββηβε- 
πίδραση του µε τον πιστό ΚΙΤΤ παραπέμπει 
στο πρότυπο του μοναχικού καουμπόπ) 
και η ενδιαφέρουσα πβοκή, απογείωσαν τη 
σειρά "ΚπίαΠί κἰάθγ" στα ύψη της θεαµατι- 
κότητας. Η σειρά διήρκεσε 4 σαιζόν και 
έκανε διάσημο το πρόσωπο του Ὀανία 

Ηᾶ5ςΕΙΠΟΗ σε όβο τον πβανήτη, προβαῆ- 

Λόμενη σε 82 χώρες! 


ΚΝΙΗΤ ΒΙΡΕΗ ΟΑΝ 95ΙΝ6! 

Η ακύρωσπη του "Κπίαηῖ κἰάθΓγ" έστρεψε 
τον ΗᾶΞςΘΕΙΠΟΗ σε µία παβιά του αγάπη, το 
τραγούδι. Εκμεταββευόμενος την τεράστια 
δημοτικότητά του στην Ευρώπη, ο ΗΟΗ σύ- 
ναψε μουσικό συµβόβαιο µε τη (85 Ερὶς 
ΚκεεοΓᾶς, γινόµενος ξαφνικά (νδαῆμα της 
Ρορ και δίνοντας 17 συναυβίες µπροστά σε 
πάνω από 150.000 θαυμαστές µέσα σε Πί- 
γες βδομάδες! Με το άβµπουμ "Ιιοοκίπα {οΓ 
Εγεθάοπι” και το ομώνυμο τραγούδι να γί- 
γεται Νο Ί για ποββές βδομάδες στα 
ΟΠαΓῖ5, ο ΗΟΒΗ έφτασε στο απόγειο της κα- 
ριέρας του ὡς τραγουδιστής, αββά το μι- 
κρόβιο” της ηθοποιίας συνέχισε να τον κα- 
τατρώει. 


ΕΕ Ι5 Α ΒΑΥΝΑΤΟΗ 

Η καριέρα του ΗοΒ στην τηβεόραση καρ- 
κινοβατούσε για αρκετά χρόνια µέχρι το 
1989, που ήρθε το πῃήρωμα του χρόνου 
για να µετατραπεί σε σύµβοβο του απόβυ- 
του σούπερ σταρ µε το ᾿Βαγνναῖςμ”. Οταν 
του προτάθηκε ο πρωταγωνιστικός ρόβος 
του βετεράνου ναυαγοσώστη ΜΠΕΗ 
ΒΙΕΠΑΠΠΟΠ, η αντίδραση του ΗΟΗ ήταν: 
ευχαριστώ, αββά δεν θα πάρω! Σκεητόµε- 
νος ότι δεν θᾳ ήθεβε να υποδυθεί έναν 
ΜΙςΠαεΙ ΚπΙΟΠἴϊ µε... µαγιό, ο ΗΟΗ δεν είχε 
καμία διάθεση να δεχθείτο ρόβο, αββά οι 
συμβουβές του µάνατζέρ του και η ΟΙΚονο- 


µική πρόταση που του έγινε, τον έκαναν να 
αναθεωρήσει. Ως αποτέβεσμα, ο ΗΟΒ υπο- 
δύθηκε το στυβοβάτη του έργου, ΜΙἴΟΠ 
ΒΗΕΠΑΠΠΟΠ, βετεράνο ναυαγοσώστη και 
επικεφαβής µίας πβειάδας από όμορφες 
πθοποιούς͵ που απέκτησαν παγκόσμια Φή- 
µη Λόγω της παρουσίας τους στη σειρά. Η 
Ραπηθία ΑΠάΘΓςΟΠ και η Υαςπηίπε ΒΙΘΘίΠ έγι- 
ναν παγκόσμια σύμβοβα του σεξ εν µία νυ- 
κτί, ενώ και Π καριέρα της παβαίµαχου 
ΑΙΕχΧΦΠάΓα Ρα! ("5ΡΥ ΗαΓ”) πήρε ανοδική 
πορεία. Το "Βαγνναῖςμ” προββήθηκε απότο 
1989 µέχρι το 2001 και µπήκε στο Ομίπηθςς 
Βοοκ οἳ Μ/ογιά κεςογᾶς ως π σειρά µε τη 
μεγαβύτερη τηβεθέαση όβων των εποχών, 
που την παρακοβούθησαν Ί,1 δισεκατοµ- 
μύριο τηβεθεατές. Το αξιοθαύμαστο στοι- 
χείο του ΗᾶςςθΙΠΟΒΗ είναι ότι ποτέ δεν είχε 
πρόββηµα µε το να παρωδήσει τον εαυτό 
του σε µία σειρά γνωστών κωµωδιών ("ΤΠ 
5ΩΡΟΠΟΕΒΟΟ 5αμαγεροηίς Μονίθ”, 
"ροάσεύα(!: Α Τγμθ υπαάρθγάοα 5{ουγ”, 
"ΟΙΙΚ”}, δείχνοντας τη χιουμοριστική πβευ- 
ράτου και την έββειψη της έπαρσης που 
χαρακτηρίζει ποββούς σταρ. Μέσα στο 
2008 θα θαυµάσουµε τον ΗοΒ στην ταινία 
"Κπίσηῖ κἰάεγ”, την κινηματογραφική µετα- 
Φορά της σειράς που τον τοποθέτησε για 
πάντα στην κορυφή της εκτίµησής µας. 
ΥΝ8Υ Το σο, ΗΟΗ! 


ΡΙχεΙ 


- 


φνς 
τμ Ῥ 
ο 


ό 
δν 
ἱβ- του 


Αγοράσαµε ως 
χριστουγεννιάτικο δώρο 
στον εαυτό µας το 
ΝΙπίΘηαο ΝΜΙΙ. 
Διασκεδάσαμε µε την 
ψυχή µας µε τα 
καμώματα συγγενών και 
ΦίΔων µας στο ΝΜΙ δροΓίς 
και στα υπόβοιπα ΓαΓἴγ 
094Π16ς5, µαγευτήκαµε από 
το Ζε[αα: ΤννιΙσηῖ 
ΡῄΠοθςς. Και τώρα; 


του Νότη "ΟιοΠπ΄’ Χαβκίδη 
οἰοΠπῶοοπιρωργεςς.ϱΓ 


-- 


ώρα, ΦίΔοι µου, αποβαμβά- 
νουµε το ΜαΓίο, το Μείγοία... 
πώς; Η κυκβοφορίατους δεν 
αναμένεται για τους επόµε- 
νους µήνες; Μα, ποιος µίβησε 
για καινούργια παιχνίδια! 

Τι προσπαθεί να πετύχει η ΝΙηῖΘΠᾶο µε 
το εγχείρηµα της ΝΙγτμα! ζοηςοΙθ; Ποιος εί- 
ναι ο Λόγος να µπβεχτεί κάποιος σε αυτή 
τη διαδικασία, ειδικά από τη στιγµή που 
µπορεί να αποβαύσει σχεδόν όβα τα προ- 
σφερόμενα παιχνίδια στον υποβογιστή του 
µέσω των σχετικών εξομοιωτών και µάβι- 
στα δωρεάν; Πριν βιαστείε να απαντήσε- 
τε, σας προτρέπουµε να αναβογιστε(πε 
ορισμένες σημαντικές Λεπτομέρειες. Πρώ- 
τα απ’ όβα, Π υππρεσία της ΝΙγίμαΙ ζοηςοΙθ 
του ΙΜΙ είναι καθ’ όβα νόµιµῃ, σε αντίθεση 
µε τη χρήση των εππμἰαῖογς ή µάββον των 
ΚΟΜΕ για να είµαστε πιο ακριβείς, π οποία 
υπόκειται στις γκρίζες ζώνες των ξεχασµέ- 


ε νο 


νὰ 
Ἀ Όῃ 


[ν 


νων πνευματικών δικαιωμάτων. ΠαράβΒβη- 
βα, είναι ό,τι πιο κοντινό µπορεί να υπάρξει 
στην αυθεντική εμπειρία της ενασχόβησης 
µε τα πρωτότυπα παιχνίδια. Οπως και νατο 
κάνουμε, οι κονσόβες (προ ΙΜΙ τουβάχι- 
στον, αββά αυτό είναι µια άββη ιστορία...), 
Φτιάχτηκαν για νατις αποβαμβάνουμε στην 
τηβεόρασή µας, αραγµένοι αναπαυτικά 
στον καναπέ ή ακόµα και στο κρεβάτι µας, 
µε το χειριστήριο ανά χείρας και όχι σε µια 
. ΟβΙγόιντση οθόνη υποβογιστή, µε τη µέ- 
ση µας να υποφέρει από την άβοβη καρέ- 
κβα και το αφιβόξενο πβηκτροβόγιο να 
κέβει ξεδιάντροπα ποββές Φορέςτο ρόβο 
του εργαβείου χειρισμού. Τέβος, δεν πρέ- 
πει να παραββέψουμε και τη µερίδα εκείνη 
των ατόµων που νομίζουν πως ο όρος εξο- 
µοιωτής έχει σχέση µε... πυρηνική Φυσική 
και σε αυτούς στοχεύει Π απβότητα του συ- 
στήµατος της ΥΙΓμα! ΟοΠςοΙθ. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΩΝ ΥΝΙΡΕΟ ἀΑΜΕς ΣΕ 
ΚΕΦΑΛΑΙΑ... 

Ας πάρουμε όµως τα πράγµατα από την 
αρχή. Η ΥΙγτμα! 6οηςοΙθ είναι στην ουσία µία 
από τις ποικίβες δικτυακές υπηρεσίες που 
προσφέρει το ΝΜΙ της Νἰπῖεπαο. Μπορεί να 
παραββηβιστεί µε ένα εικονικό κατάστημα 
Γ6ίγο παιχνιδιών από διάφορες εποχές της 
ιστορίας του ααπτίπα. Πιο συγκεκριµένα, 
µέχρι σήµερα, προσφέρονται ταβοι από πέ- 
ντε διαφορετικά συστήµατα: ΝΕς, 5µρεΓ 
ΝΕΣ, Μεσα ΟΠνθ, Ρς-Εποίπε/τωΓγΏοῦΓ8{χ-Ί6, 
ΝΙΠίεηάο 64. Οπως ββέπετε, οι άνθρωποι 
της ΝΙηΤεΠᾶο κάθε άἢβο παρά... ρατσιστι- 
Κκές τάσεις έχουν, αφού έχουν συµπεριθά- 
βει συστήματα και από εταιρείες πῇην της 
δικής τους, ακόµα και από την πάβαι πότε 
µισητή αντίπαβο 5ΕΟΑ (εδώ, θα µου πείτε, 
ετοιμάζεται παιχνίδι όπου συµπρωταγων!- 
στούν ο ΜαΓίο κι ο 5οπίς, εκείθα κοββή- 
σουμε;). Εχουν κυκβοφορήσει µάβιστα Φή- 
µες πως στο άµεσο µέββον θᾳ προστεθούν 
στο ρόστερ αρκετά ακόµα μηχανήματα, µε 
τα Νεο-08οΟ, ΜΞΧ (ήδη προσφέρονται τ/βοι 
γι’ αυτό στην Ιαπωνία), 5αἵωγη να πρωτο- 
στατούν. Ανάβογα µε το σύστημα, τέβος, 
υπάρχουν και τρεις διαφορετικοί διαθέσιµοι 
τρόποι χειρισμού, από το χειριστήριο του 
0αππεεμ0θ και το ίδιο το ΝΝΙΙ-πιοίε (σε ορι- 
ζόντια θέση, ώστε να θυμίζει κάτι από το 
χειριστήριο του ΝΕΞ), µέχρι το πιο εξειδι- 
κευμένο Οἰα55ίς 6οπίγοΙ!εγ, που έχει κατα- 
σκευαστεί κυρίως για χρήση µε τα παιχνίδια 
της ΥΙγτμαί 6οηςοΙθ (για περισσότερες πβῃ- 
ροφορίες για το ποια συστήµατα υποστηρί- 
ζουν κάθε µέθοδο χειρισμού, συµβουβευ- 
τείτε το σχετικό πίνακα). 

Στη Λίστα µε τα προσφερόµενα παιχνίδια 
περιαμβάνονται ουκ οβίγα γνωστότερα ή 
µη διαμάντια της ιστορίας του οαπτίπα. Ίσως 
αρκεί να αναφέρουμε µερικά ονόματα για 
να καταβάβετε τι εννοούμε, όπως 
το ΤΗΘ ἱ6αεηά ο ΖεΙάα: 

ΟσαΓίΠα ΟΕ ΤίΠΊΘ (Ν64), κατά 
ποββούς το καβύτερο 
παιχνίδι όβων των εΠΟ- 
χών, ή το 5µῤ6Γ ΜαΓίο 

64 (Ν64), το οποίο κα- 
θιέρωσε τα στάνταρ 

για τα τρισδιάστατα 
ΡΙαΤΡοΓΠΗς. Οχι, βέβαια, 

πως Λείπουν αριστουρ- 
γήµατα από παβιότερες 
γενιές, αφού δεν Λεί- 

πουν ούτε οι "γονείς", αἲ- 
Λά ούτε και οι “παππούδες” 


ΠΗΓΗ 8 


των προαναφερόµενων θρύβων, τα ΤΠε 
Ιθσεπά οἳ Ζεἰάα: Α ΙΗΙΠΚ ἴο ἴπθ Ραςί (5µρεΓ 
ΝΕΞ), 5µρεΓ ΜαΓίο ἸΜογίά (5µρεΓ ΝΕΞ), 5µρεΓ 
Μαγίο ΒΓος. 1-2 (ΝΕΞ), Τηθ ἱ6σςθηά οἱ Ζε]άα 
Ι-Ι (ΝΕΞ), αββά και κβασικά παιχνίδια άῆ- 
Λων εταιρειών, όπως τα 5ἴγθεί ΕΙοΠίε: Ι|: 
ΤΠε ἸΛ/ογίά νΝαΓΓΙΟΓ (5µρεΓ ΝΕΞ), 5µρεΓ 
(α5ίιεναπία ΙΝ (5µρεΓ ΝΕΞ), 5µρεΓ 
Ργουοῖεςσῖογ (5μµρεΓ ΝΕΞ), 5οπίς ΤΠΘ 
Ηεάᾶσεῄποα (Μεσα 0Γνθ), 5ἱγθεῖς οἱ πασθ 
(Μεσα 0Γνθ), Εεςο ἴΠ8 Ροἱρβϊπ (Μθσᾶ 
ὈΓίνε) κ.ά. Συνοβικά, τη στιγµή που γράφο- 
νται αυτές οι γραµµές, το... οπβοστάσιο της 
γιγτμα! ζοηςοίθ περιβαμβάνει εκατό παρά 
έναν τπβους (35 για ΝΕς, 14 για 5µρε/ ΝΕς, 
25 για Μθαςα 0ΓίνΘ, 4 για ΝΙπῖεΠᾶο 64 και 23 
για ΤµΓΟΟΟΓάΓΧ-Ί6), όπως µπορείτε να δείτε 
και στον αναλυτικό πίνακα που ακοβουθεί. 
Καινούργιοι τπβοι προστίθενται στη Λίστα 
κάθε βδομάδα, συνήθως τα ξημερώματα 
κάθε Παρασκευής. Εδώ πρέπει να σηµειώ- 
σουµε πως αυτή είναι η Λίστα για τις περιο- 
χές της ευρωπαϊκής ζώνης, αφού στην αµε- 
ρικανική και την ιαπωνική αγορά διαθέτουν 
εβαφρώς παραββαγμένες Βίστες. 


ΨΩΝΙΖΟΝΤΑΣ ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ... 

Η διαδικασία της απόκτησης των παιχνι- 
διών είναι ποβύ πιο απβή απ’ όσο µπορείε 
να Φανταστεῄε, ίσως επειδή η βασική αρχή 
κατασκευής της εν Λόγω κονσόβας ήταν να 
είναι προσπή σε όσο το δυνατόν ευρύτερη 
µερίδα του αγοραστικού κοινού, ακόµα και 
σε άτοµα που δεν είχαν άµεση εμπειρία 
από ααπηίπα. Στο αρχικό μενού της κονσό- 
Λας θᾳ κατευθυνθεῄε στο κανάβι του ΝΜΙΙ 
5ΠΟΡ και από εκεί στο κομμάτι του ΥΙΠιαι 
6οηςοΙθ. Εκεί, µπορεῄ(ε να δείε τους τί- 
βους αβφαβητικά ή χωρισµένους ανάβογα 
με την κονσόβα στην οποία εμφανίστηκαν 


(κ «9 ο) 


ες μομµες ΣΤΑΗΤ 


ΜΡΤΟΑ. «9ΝΟΟΙΕ 


και να επιβέξετε αυτόν που επιθυµεῄε. Φυ- 
σικά, επειδή όπως θα διαπιστώσετε, σε αυ- 
τή τη ζωή τα πράγµατα που µας προσφέρο- 
νται δωρεάν είναι εβάχιστα, σε εκείνο το 
σηµείο θα σας έρθει ο... Λογαριασμός! Μην 
ανησυχείτε, δε Θα χρειαστεί να καταφύγετε 
στην πβησιέστερη τράπεζα ώστε να µετα- 
τρέψετε τα ευρώ σας σε συνάββαγμα! Το... 
νόµισµα που χρησιµοποιεῄε για τις εικον|- 
κές συναββαγές σας µετο ΥΙΠιμαΙ ζοηςοΙθ, 
αββά και το ΝΝΙ 5Πορ γενικότερα, είναι τα 
ΊΝΠ Ρο]ηῖς, η αναβογία των οποίων µε τα 
ευρώ είναι Ί προς 100 (ένα ευρώ, ισούται 
µε εκατό ΝΜΙ Ροϊπῖς). Πώς µπορείτε να απο- 
κτήσετε ΥΜΙΙ Ροϊηῖς, ώστε να έχετε απόθεµα 
έτοιμο προς ξόδεµα; Με διάφορους τρό- 
πους. Ο Πιο απβός είναι ίσως π αγορά της 
σχετικής κάρτας, την οποία µπορεῄίε να 
βρεῄε στα αντίστοιχα καταστήματα. Προς 
το παρόν, διατίθενται µόνο κάρτες των 
2.000 ΙΝΗ Ρο]πῖς (οι οποίες, όπως ποβύ σω- 
στά θα µαντέψατε σε περίπτωση που δεν 
έχετε ξεχάσει να εφαρµόζετε τη µέθοδο 
των τριών, κοστίζουν 20 ευρώ), αββά 
έχουν ακουστεί Φήμες που θέβουν την κυ- 
κβοφορία καρτών µε διαφορετικά ποσά, τό- 
σο μικρότερα όσο και μεγαβύτερα. Οταν 
προµηθευθεῄε την κάρτα αυτή, µπορείε 
να πάτε στη σχετική επιβογή του ΝΜΙ 5πορ 
("Ααα ΝΜΙ Ροϊπῖς”) και να εξαργυρώσετετο 
περιεχόμενό της, µε τρόπο παρόμοιο µε 
αυτόν που εφαρµόζετε στις κάρτες κινητής 
τηβεφωνίας. . 
Άἢβος ένας τρόπος είναι Π οη-Ιίπθ αγ! 
ΥΠ Ροϊηῖς µέσω πιστωτικής κάρτας (ανά 
1.000, 2.000 ή 5.000 πόντους), αν και προς 
το παρόν υποστηρίζονται µόνο οι κάρτες 
ΜαςίεγζαΓᾷ και ΝΙΞΑ. Τέβος, σύµφωνα µε 
επιβεβαιωμένες πηγές, τα 5ία: Ρο]πίς που 
περιέχονται σε συσκευασίες προϊόντων της 
ΝΙπΤεπάο θα μπορούν στο άµεσο µέῆῇ- 
Δον να εξαργυρώνονται ως ΝΜΙ 
Ροΐπῖς, απβώς είναι άγνω- 
, στο πότε θᾳ αρχίσει αυτό 
να εφαρµόζεται καθώς 
και ποια θα είναι Π 
αναβογία ανάµεσα 
σε 5ἵαΓ Ρο]ηῖς και 


Το “Οβδείς 

ΟοπίτοΙ!ει”, το οποίο 

έχει ως βασική χρήση 

τα παιχνίδια της ΨΙπιθὶ 

. 0οηφοΙθ, Μεταξύ µας, 

2 9 πάντως, δεν είναι το πιο 
« βολικό χειριστήριο... 


ο. 


Νός 


5ΞΕΓΑ ΜΕΟΑ ΟΗΙνΕ Μ΄ 


Μ΄ 


Τυνσοφγα {κ (Ρ6 Εποϊπε} 


| Πίνακας συμβατότητας μεταξύ των διαθέσιμων µεθόδων χειρισμού και των παι- 


χνιδιών της ΥΙήμαί 6οηφοΙθ. 


ΥΝΙ Ροἱπῖς. Για αναβυτικότερες ΠΏπροφο- 
ρίες, µπορεῄίε να ανατρέξετε στο 
"«μορρίπο Ομ]άε”, που βρίσκεται στο κε- 
ντρικό μενού του ΙΝΙΙ 5πορ 6Π4ΠΠΕΙ. 


ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΕΦ’ ΟΡΟΥ ΖΩΗΣ... 
Ωραία όβα αυτά, αἢβά τι γίνεται µε τα 
παιχνίδια της ΝΙγίμαΙ 6οηςοΙε σε περίπτωση 
που το µικρό σας ξαδερφάκι τα σβήσει κα- 

τά Λάθος κουνώντας πάνω-κάτω το ΝΝΙΙ- 
πιοῖθ ή αν σας... µατιάσει ο γεπονας που 
καβοββέπει το ΙΜΙΙ σας και αυτό πιάσει Φω- 
τιά, µαζί µε το δωμάτιό σας; Αν και για το 
δωμάτιό σας (αβθά και για το ξαδερφάκι 
σας) δεν μπορούμε, δυστυχώς, να κάνουµε 


ἕ Ἠγαήο”5 /οοάς ἑΑιάΒιι 
Αανοπίυγθς οἱ | οἱο ἑ Χονίους ἑ Βἰο Ηαζαιά ΒαΠἱε : 
Βαϊοοπείαί ο ἑ ζθιά ΙΙ; ΤΠθ Αάνεπίμτθ οί { Βοπ8ηζ8 Β{ο5. 

Β8δεῦα! ἑ ΗπΚ ἑ ζοἰμπιπς Β 
ζαφιἰεναπία ΟοπιΙχ ζοπθ 


ΏοΠΚΘΥ Κοπᾳ ὁΤ. Μαϊη - 
ΏοΠΚΘΥ Κοπᾳ ῥΓ. : 


ΏοπΚθγ Κοπα { Αοϊβαίςοι (Επο!ἰδῃ 


ΜΡΤΟΑ. «9Ν50ἱΞ 


Ἡ 5μµρου Νἰπίεπάο ἐ 
(800 ΜΗ Ροΐπις]: Ἡ 


τίποτα προς 
το παρόν, δεν 
υπάρχει Δό- 
γος να ανησυ- 
χείτε για τη 
γ/γτυαἱ 
ζοηςοΙθ, 
αφού από τη στιγµή που θα αγοράσετε ένα 
παιχνίδι, δεν υπάρχει τρόπος να το χάσετε, 
όσο κι αν προσπαθήσετε. Κατ’ αρχάς, να 
αναφέρουμε πως τα παιχνίδια που κατεβά- 
ζετε, μπορούν να αποθηκευτούν είπε στα 
512ΜΒ της ενσωµατωμµένης µνήµης του 
συστήµατος είπε στις εξωτερικές 50 ζαΓάς 
που µπορεί να διαθέτετε. Σε αµφότερεςτις 
περιπτώσεις, όµως, για να παίξετε τα παι- 
χνίδια, αυτά αντιγράφονται προσωρινά 
στην εσωτερική µνήµη του μηχανήματος 
και έτσι δένονται µε το συγκεκριµένο µη- 
χάνηµα, κάτι που έχει ως επακόπουθο να 
μην µπορεῄε να τα μεταφέρετε, Π.Χ., στο 
µηχάνηµα κάποιου Φίπου σας. Σε περίπτω- 


ΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΤΗΣ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗΣ ΝΙΗΤυΑΙ. 6ΟΝΞΟΙΕ 


Ὀγ. Βοθοϊπῖκς Ἰῆθαπ θα 


ἑ ΜΒοΠίπε ἐ 
ἑ Έοοο ἴπο Ώοἱρβίπ Β 


'Επισγοοφήτοτομυέλλον) 


ση Λοιπόν που τα σβήσετε κατά Λάθος, Δό- 
γω έββειψης χώρου ή µετά από {ογπιαϊ της 
µνήµης, σας δίνεται Π δυνατότητα να τα 
κατεβάσετε ξανά, ακοβουθώντας την ἴδια 
διαδικασία, χωρίς επιπβέον χρέωσπ. Τέβος, 
σε ενδεχόμενη ανάγκη αντικατάστασης της 
κονσόβας, πάβι έχει προββεφθεί π δυνατό- 
τητα ανάκτησης των παιχνιδιών στο νέο 
μηχάνημα, χωρίς να χρειαστεί να ξαναπβη- 
ρώσει ο χρήστης το αντ/τιµο. 

Όπως καταβαβαίνετε, π ΝΙγίμαἰ 6οης5οίθ 
του ΥΜΙΙ ήρθε για να μείνει και, µε την αυ- 
ξηµένη δημοτικότητά της, αποδεικνύει ότι 
το γΘίγο είναι της µόδας. Είε πρόκειται για 
παιχνίδια που συνοδεύουν µνήµες πιο τρυ- 
Φερών περιόδων της ζωής σας είτε απΠώς 
θρυβικά αριστουργήματα, τα οποία ουδέ- 
ποτε καταφέρατε να απολαύσετε στην 
εποχήτους, είµαστε βέβαιοι πως θα ανακα- 
Λύψετε δεκάδες ταβους που αξίζουν τρα- 
βήξουν την προσοχή σας από τα ποβυδια- 
Φημισμένα παιχνίδια της νέας γενιάς. 


(ΜΕΧΡΙ 8/6/2007) 


ΥΝΗ Ροϊπῖς (αι 


Εχο[ιορἰκο { Νεγδίοη ξ αἱπ ἄτουπά 

θαἰασα { Ώοπκεγ Κοπᾳ Οοωπίη 2: { οἰάθη Αχθ 

αιααϊως ἔ ΡΙάάγ᾽5 Κοπα Ωμεςί ξ μηφίατ Ηε[οῬς 

1ο ΟΙπιοθις { Ώοηκεγ Κοπᾳ 6οιπίτγ { Κιά ΟΠαπιείθοη 

Ιοθ ΗοςΚ8Υ ἰ Ἐ-ζετο ἕ, ΒἰΦία ἐ 
Κίά Ιο8ίυς. ἕ Εἶπαί ΕἰαΠί : Βοπίο ΒρἱηραΙ! 


ΚΙΤΟΥ΄ Αἀνεπίυτθ 
ΜΒοΠ Βἰάθι 


Μαήο ἃ Υοβήἱ { 8ίπιο 

Μαιο Β{ο8. ξ θιτθεί ΕἰαΠίει ΙΙ: ΤΠ Ἠοηίά : 
ΜΙΦΠΙγ Βοππῦ «8οΚ ἕ Ὑναγτίου 

ΝΕΡ Ορεη Τουγπαπιεηί ἓ 9υρε: 6αςίιεναπία ΙΝ 

οί ἔ 9μροί ΑΠου!ς’΄Ν ἀποςίς 
Ρ8ς-Μ8η ἑ Ῥμροι Ματίο Υ/ογ]ά ῃ 
ΡΙηρα!! ἔ Ψυρεγ Ργοροίθοῖογ: ΑΙἱθη 
Ριπομ-ΟιΗ!!  Βευεί5 

Φοοος/ ξ ΤΠ ἱ6σεπά οἱ 19 Μγςίίσοαἱ 
Βοἱοπιοπ’ ΚΘΥ ἓ ΝΙπ]α 

Ῥμρει Μαι]ο Β/ο9. ἑ ΤΠθ ἱ6ᾳοπά οἱ Ζείάα: 

Ῥμρει Μαιο Β/ο5. 2  Α ΠΚ ἵο ἴπε Ρ8ςἱ 

Τεεπασθ Μιαπί Νἰπ]α ἐ : 
τυπος Ἡν ΞΕΟΑ Μεσα Ὀτῖνε ἐ 
ΤΠ8 ἱ.8ᾳεπά οί Ζθἱά8 ἑ ΑΙεχ Κίάά Ιπ ΤΠε 

ὑήμαπ ΟΠαπιρίοη ἔ ἘΕπομαπίθαά Οα9ίίε ἐ 


ει-- 


Β-Τγρε ΙΙΙ Τπς Τπίγα 


ἕ μαπιπίπα Β 


ΓβοπίοἸηοἩοάρομος ἡ 
: 9ρ8οῬ Ηαγήο: ΙΙ ἐ 
ἑ 9ιτθεῖς οί Β8ᾳ6 ΙΙ : 


9ιΓθοίς οί Βασθ 
ἰ Θννοιά οἱ Υθιπῄοη 


ἓ ΤΠΘ Θίοηγ οἱ ΤΠο ἐ 


ξ ΤουῬ 8πι ἃ Εθη 

Τοθύαπῃ ἃ ΕαηΙ ἱπ Ραπίο οη 
ἑ Εμηκοίτοῃ 

ξ ΝΕΟΤΟΒΜΑΝ 

γιπυα ΕἰαΠίει 2 

ἑ Ὑνοπᾶει Βογ Ιπ Μοηςίθ 

ἕ γνοηά 


Β] Τιννοογαίκ-16/Ρ0.Επαῖπα 


600 ψ Ροϊπίς]: 


ΑΙίθη ΟΓ5Η 
ξ Βαϊε ἱ οάθ ΒυπηθΓ 


ΒΙαζίπα ἰ 8θις9 ἐ 


Θέλετε να θυμηθείτε τα νιάτα σας στο ΥΜΙΙ; Τότε θα πρέπει 
πρώτα να δείτε τη... λευκή κάρτα! 


Βοπβθιπηθη "93 ἓ Φο]άϊθι Βἰαάθ 
ξ Βοηκ'5 Αἀνεπίωτα ξ θρἰαοθιπουςθ 
ἑ Βοηκ’5 Βενεπαε ἑ Ῥμρο: 9ί8Γ 9οἱάΐθί 
ἕ 0Π8νι-ΜΒπ-Ει ἓ Νιοῖογγ Βυῃ 
 Όθ8ά Μοοη ἑ Νιαϊαπίθ 


ἑῬουβίθΏμπαθοης οῤ{ 
ἑ Ώ{αφοπ/ς Οω:96 ἐ 


{ Ώμπαθοῃ ΊοΓΘ/ 

ξ ΜΙΠΒηγ Μαάπεςς 

{ Μοϊογοβάει 
{ Νθνν Αἀνεπίωτθ Ι5ίαπά 

ἓ Νιπία δρίήϊ 

ἰ Β-ΤΥΡΕ 

ΞΠΟΟΚΠΙΒΗ 


ἨΝοι]ά Ξροής 6οπιρεί(ίοη 


ἴπίοπάο 64 
1.000 ΜΠ Ροϊπίς]: 
γώ ων ο ὉἩ 


ἱγιαῖ ἸΝαις 

Μαιίο Καπ 64 

ῬμροΓ Ματίο 64 

ΤΠ9 ἱ.6σφεπά οί ζεἰάα: 


ἑ Οοβήπ8 οἱ Τίπιθ 


ΞΛΜΕΤΕΕ 


{4 ἱ ι. Ἱπ-«ς »ὶ 


ρολ λνι 
Μ/ατεταί 10 Όαυ Ετος Τα [ρς] 
τα Χ.ρρηή ή ξγοπνος {ρς] 
τοι Τπδη Μού [ρς} 
. υοτίά οἱ Νήατετοῇ Ὀρεωγτίνε 2 Μοά [ρε] 
. ΗΟΗ-Ι 9 2 {ο ὔνο! Αφοηίς Βεῖο ν1 0 Μού [ρε] 


5 Της Εἰάος δετοῖῖς ΤΝ: ΟὐΗνίοη {οί Ραἱοότης οἳ Όνο Ὀνίενε 
Μού [ρε] 


» οἱ ν/ος Βοτης {ου Μοτεονι Αόά-ου ΡΦΙΕΝ {ΠΡ} 


5. Ὀνηονο Όσπιο [ρς] 


ναμφίβοβα πΠ οΓγαρῃίς εποίπθ 
της Ογγςίαι Ὀγπαπηῖςος δηµιουρ- 
γείτα τεβειότερα γραφικά που 
έχετε δει σε Ρ52, συγκρίσιµα 
µόνο µε τα 0ος ος ΥΝαΓ και τα 
Εἰπα! Εαηίαςγ, αβΏά µη συγκρί- 


ὐ1.... 


Το ΤοΠΙΟ ΚαἰαεΓ: 
ΓΘΠΊάΚΕ του πρώτου 
παιχνίδι, προσαρμοῦ! 
µας και µε µπόβικες 
εγκαινίασε το ΤΟΠΙΡ Κ 


' 


σιµα µε τις πεχῖ αεη κονσόΒες κα 
Θατρίβετε τα µάτια σας µε το µο 
τυραννόσαυρου και των Ποιπών δε 
ρων στη Ιοσῖ ναΙςγ, θα “προσκυνήσδᾶ 
µεγαβείο τοποθεσιών όπως το 5ἵ.ΕΓὰ 
ΕοΙΙγ και θα αποβαύσετε τα βεῆτιωμέ 
ομΐςοθπες του παιχνιδιού. 

Οι προσθήκες στο σαπιθρίαγ, ανεβάζοῦ 


κατακόρυφα το Γερἰαγαθ!Ιτγ του παιχνιδια 
για όσους είχαν τη χαρά να το τερματίσουν 


στην πρωτότυπη µορφή 
του. Κατ’ αρχάς, αρκετές 
ομίςεεηες είναι 


νει ότι πρέπει να πατήσετε 
κατεύθυνση και κουμπιά 
την κατάββηῆη στιγµή για 
να επιβιώσετε απότις διά- 
ι Φορες προκβήσεις. Εν 
; συνεχεία, στο 64ΠΠε 
. 4 προστέθηκε το 
, οΓγαρρ!ίπα ΠΟΟΚ που χρησι- 
«  μοποιούσε η Ι4Γὰ στο ΤΟΠΙΟ 
”. καϊάεγ 16αςπά. Εχουν δηµι- 
᾿ ουργπθεί αρκετοί πρωτότυποι 
γρίφοι, στους οποίους επιβάῆβεται 
π χρήσπ του, ενώ αποτεβεί απαραπη- 
το εφόδιό µας για την πρόσβαση σε µα- 


ἰητεγαςῖίνε, κάτι που σηµαί(- 


- 


ΟΧΙ 
ποιες 


ρπσιμοποιώντας το 
πῆέον να περπατά πά- 
κρατώντας το, κίνηση που 
Ε ούτε στο Τοπιῦ καΐάει Ιεοεπα! 
ένες περιπτώσεις, το οΓγαρρ!ίπο 
ημεύει και στη μετακίνηση ΟγΚω- 
Ἰμένων. 

Ππαῖίοη της ἰαΓὰ που εμφανίστηκαν 
για πρώτη Φορά στο Τοππῦ καἰάει Ιεαεπά 
επιστρέφουν και εδώ, οµορφαίνοντας και 
διευκοηύνοντας την ζωή µας. Η Ι34Γὰ µΠο- 
ρείνα μετακινηθεί µε µεγάβη ταχύτητα, 
ενώ βρίσκεται κρεμασμένη σε απόκρηµνες 
επιφάνειες ή ενώ ανεβαίνει οδνσα 


σπαθεί. να γραπωθεί, β 
η ΙαΓὰ γαντζώνεται με. 


γυμµναστικές κινήσεις της είναι σκέτη: από 
Δαυση και τονίζουν την αβηθοφάνεια το 
χαρακτήρα, ενώ θα παρατηρήσετε και ένα 
νέο απἰπιαϊῖοη που µας θυμίζει έντονα το 
ΡΓίπςῬ Οἱ Ρεγςία: ΤΠΘ Τννο ΤΗΓΟΠΕς. Οταν 
συναντήσετε κάθετες κοβόνες που έχουν 
µία µικρή επιφάνεια στην κορυφήτους, πη- 
δώντας προς αυτές, η ἰαγα θᾳ ισορροπήσει 


σαν ακροβάτισσα, αΏΠά δεν θα µπορεί να 
διατηρήσει την ισορροπία της πάνω από 
µερικά δευτερόβεπτα, οπότε πρέπει να πη- 
δήξετε αµέσως σε στέρεο έδαφος. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι δομημµένοι 
στο κΠασικό στυῇ Τοπιῦ Κκαϊάεγ µε κάποιες 
προσθήκες. Αυτές έχουν να κάνουν µε τη 
Φυσική παρουσία της πρωίδας, Π οποία 
γκρεμµίζει ετοιµόρροπα σηµεία του εκάστο- 

:υτε Επιπέδου και αποκαβύπτει νέες οδούς. 
Επίσης, ακόµη και τα πιστόβια της Ι.Γα 
ησιμοποιούνται στην επίηυση γρίφων, 

-;. καθώς υπάρχουν συγκεκριµένα µέρη όπου 
ρέπει να πυροβοβήσουμε στόχους. Το 
Ιηνεηίοηγ της ἰ..γὰ επανέρχεται στην κΏα- 
σική µορφή του - κυκβικό - και το τιγκά- 

µε σταδιακά στα ππεαΙ Κῑς και στα «οοί 

ια (µάγκνουμ, ούζι κ.ἠπ.) Το θετικό είναι 
ότι οι δημιουργοί του παιχνιδιού έδωσαν 
ἱαΓγα τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσει 
ατα Π]θαΙ Κῑῑς της, όπως και τα όπᾷα, 
Να ανοίγει διαρκώς το 


. α χοειαέετ 
ὴ . Ἅ 


π 
ι 
ἱ 


ενός 94Π16, το ΤοπΙΡ Καἰάθι ΑπηΐνειςαΓγ 
διαθέτει ποββά μυστικά αντικείµενα στις 
πίστες του. Η απόκτησή τους ξεκβειδώνει 
σηµαντικότατα Κενναγᾶς, που μπορούμε να 
δούµε µέσω του ππαῖη ππεηι και στα οποία 
βρίσκονται εναββακτικά οω{βΠίς της ἰαγα, 
οοπηπιθηίαΓίες, «Παγαςῖει Οίος και «Πθαίς. 
Αν είστε έτοιμοι για 15-20 ώρες κορυφαίου 
Οαπηίπα, τότε το ΤΟΠΙΡ Καἰάεγ: ΑΠΠΙΝΘΓςΑΓΥ 
είναι π υπ΄ αριθμόν ένα επιπογή σας. 


ντίζουµε µε σφαίρες τα εχθρικά όντα, εκεί- 
να τα "παίρνουν στο κρανίο” και γεμίζουν 
το γασε πεῖεγτους. Οταν Φουβάρει, το 
πΏάσμα κοντοστέκεται,͵ µία Λάμψη ανάβει 
στιγμιαία πάνω από το κεφάβΒι του, παίρνει 
Φόρα και µας εππίθεται. Ευθύς πρέπει να 
πατήσουµε το κουμπί ή πβήκτρο που έχου- 
µε επιΏέξει για σκύψιµο. Αμέσως ῃ {αγα 
μπαίνει σε Αάγθπαϊίπε Ώοᾶσθ πιοάε και ένα 
κόκκινο στόχαστρο αρχίζει να ᾿κβειδώνει” 
σταδιακά στο κεφάβΒι του πβάσματος. Μό- 
Λις το στόχαστρο ᾿κβειδώσει”, πρέπει να 
πατήσουµε το ΠΓ6. Αν το πετύχουμε εγκαί- 
ρως, π βοβή που ρίχνουμε, εξοντώνει άµε- 
σα τα μικρότερα πΠάσματα και εξαφανίζει 
ένα σεβαστό ποσό ενέργειας 
από τους Ώο5ςθς όπως ο Τυ- | 
ραννόσαυρος. Δοθέντος του 

ότι οι εχθροί χρειάζονται µπό- 
Άικες σφαίρες για να µπουν σε 
Γ80ε πῃοᾷς, τα μικρότερα πΒά- 
σµατα ψοφάνε πριν προΏά- 
βουνλ . ΜάΛι 


ατοκανο 


Ρικει α] 


κΙιΝΕΕ ϱΕ ΡΕΗΣΙΗ: 


κι ΘΗΝΟΚΡ5 


Το ΡΠποςῬ ΟΓ ΡεΓ5ία: ΤΠΕ Τννο ΤΗΓοΠες ήταν ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια που τερµατίσαµε σε κονσόΒες προ 
διετίας. Το ΡήποῬ οἳ ΡεΓ5ία: Εἰναί 5ννοΓγᾶς δεν είναι παρά η 
µεταφορά του εν Λόγω “διαμαντιού” σε κονσόβα χειρός. 


ρχικά ήµαστε διστακτικοί σε 
µία µεταφορά ενός βαρυφορ- 
τωµένου από άποψη γραφικών 
και 64ΠΙΕΡΙ4Υ παιχνιδιού σε 
πβατφόρμα περιορισμένων 
δυνατοτήτων, αββά τεβικά Π 
υρίςοβ κατόρθωσε να διαψεύσει τις ενστά- 
σεις µας. 

ΤΟ 64ΠΙΘ ακοβουθεί πιστά στο σενάριο 
του Τννο ΤηΓοΠες: ενώ ο γνωστός µας 
ΡΠήποεῬ επιστρέφει θριαμβευτής στη Βαβυ- 
Λώνα µαζί µε την Καΐϊθεπα, την ΕπΊρΓεςς ΟΕ 
Τίπ18, ανακαβύπτει ότι Π πόβη του έχει γί- 
νει στάχτες! Υπαίτιος για την καταστροφή 
είναι η Νέμεσις του Ρ{πςΕ, ο ανεΒέητος 
Υ1ζίεγ, που επιστρέφει στη ζωή διότι οἱ 
ενέργειες του ΡΠΠςθ στο Ι5ίαπά οἳ ΤίπΙΕ 
ακύρωσαν τα γεγονότα που συνέβησαν 
στο 5απᾶς ΟΕ ΤίΠΊΘ. Στην πορεία, ο ΝΙζί6γ 
απεβευθερώνει τα 584Πᾷς ΟΕ ΤΙΠΊ6, µε απο- 
τέβεσμα να μεταμορφωθεί ο ίδιος σε ένα 
αηδιαστικό τέρας και ο ήρωάς µας να απο- 
κτήσει το πιο καινοτόμο στοιχείο του 
6ΠΠΕΡΙάΥ, τη µεταμόρφωσή του σε ΏαΓΚ 
ΡΓηςθ. 


α-- 


ΤΟ 64ΠΠΕΡΙ4Υ του παιχνιδιού χωρίζεται σε 
δύο τµήµατα, στο αἀνεηπ{ωγῖπα και στο κα- 
θαρόαιµμο... σφάξιµο. Ο κανονικός ΡΓγίηςθ 
µπορεί να χρησιμοποιήσει ταυτόχρονα δύο 
όπᾷβα, µε το βασικό να είναι πάντα το θανά- 
σιµο Ώα4ΦᾳεΓ ΟΕ ΤΙΠΊ6. Για αθόρυβο ξεκαθά- 
ρισµα μεμονωμένων αντιπάβων χρησιµο- 
ποιούμε το «ρθθᾷ ΚΙΙ: πβησιάζοντας κάποι- 
ον χωρίς να µας δει, πατάµε µία ακοβουθία 
κουμπιών και τον σφάζουµε άµεσα. Αν δεν 
πετύχουμε την ακοβουθία, το 5ρθεᾶ ΚΙΙΙ 
σταματάει και πρέπει να τον εξοντώσουµε 
με τον πατροπαράδοτο τρόπο. Ως ΏαΓκ 
ΡΠηςε δεν μπορούμε να έχουµε δύο όπβα, 
αποκτούµε όµως το "ΡασσεγιαΙ!”, ένα Λεπι- 
δωτό μαστίγιο (σαν αυτό του αρχισυντά- 
κτη), µε το οποίο δίνουμε τροµερά χτυπή- 
µατα, τραβάµε κοντά τους εχθρούς για να 
τους αποτεβειώσουµε, αἢβά και πιανόµα- 
στε σαν Ταρζάν από πεζούβια και επιφάνει- 
ες στις οποίες δεν θα μπορούσε να σκαρ- 
Φαβώσει ο ΡΠΠς8. Ο τομέας της εξερεύνη- 
σης είναι εξίσου εθιστικός µε τη µάχη:ο 
ΡΠποε διαθέτει πῃήθος ακροβατικών ικανο- 
τήτων, µε τις οποίες κινείαι σαν αίβουρος 


σε πεζούβια, γαντζώνεται και ισορροπεί σε 
επικίνδυνες επιφάνειες και ενίοτε πέφτει 
"ουρανοκατέβατος” από µπαβκόνια στα κε- 
ΦάΔια των εχθρών! Επίσης, αποκτά σταδια- 
κά έναν αριθµό από 5απᾶ Ροννε;ς,͵ που του 
εππρέπουν να “παγώνει” το χρόνο και να 
αποκτά πβεονέκτηµα απέναντι στους 
εχθρούς και ειδικά στους Ροςς6ς. 

Ο µόνος σοβαρός Λόγος για να ξαναπα(- 
ξετε το παιχνίδι στο Ρ5Ρ, αν το έχετε τερ- 
µατίσει ήδη, είναι οι προσθήκες σε σχέση 
µετις άβῃες εκδόσεις. Στο Ρ5Ρ ο ΡΓΙΠςΘ 
δεν στέκεται απβώς δίπβα στα 58Πά 
ΡοΓίαΙ5, κΠείνοντάς τα µε ένα πάτηµα του 
κουμπιού. Ταξιδεύει µέσω αυτών σε άββες 
τοποθεσίες και αντιμετωπίζει διάφορες 
προκβήσεις! Επίσης, στην έκδοση για Ρ9Ρ 
θᾳ βρεπε τρεις πρόσθετες αρµατοδροµίες 
-ἕνα από τα πωρωτικότερα στοιχεία του 
παιχνιδιού - και τη δυνατότητα να συναγω- 
νιστε(ε σε πιμΙΠρΙαγεΓ πιοᾶθ µε κάποιον 
ΦίΔο σας. 


έ 


ΘΡΙΟΕΝ-ΜΑΝ 3 


ΤΟ 5ΡΙΕΓ-ΜαΠ 5 είναι µία ταινία και ένα ν]άθο σαπηθ, τα 
οποία περιμέναμε µε µεγάβη Λαχτάρα, εβπίζοντας να 
προσφέρουν κάτι ξεχωριστό στα άπειρα προϊόντα που έχουν 
τη στάµπα του Αραχνάνθρωπου. 


την περίπτωση της ταινίας, απο- 

γοητευτήκαµε οικτρά, αββά το 

094Π1ε κατόρθωσε να διασώσει 
τη Φήμη του αγαπημένου µας 
οοπηίς υπερήρωα. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε τρεις 
βασικές κατηγορίες αποστοβών: πιὶςσίοης, 
αοτ]νίτ]ες και «Γίπ]θ Ποητίπα. Οἱ πηὶςσίοης 
αποτεβούν το ζουµίτου παιχνιδιού και 
αριθμούν 42 αποστοβές. Μερικές από αυ- 
τές ακοβουθούν το σενάριο της ταινίας - οἱ 
πίστες µε τον 54ΠάΠΠαΗ, τον Νενν ΟοβΙίΠ 
και τον ΝΘΠΟΠΙ - ενώ υπάρχουν και άββες 
που σχεδιάστηκαν ειδικά για το παιχνίδι και 
δεν έχουν καμία σχέση µε την ταινία - Μαά 
ΒΟΠΊΟΕΓ, 5οοΓρίοη, ΚΓανεη κ.ἠἢπ. ΟΛες τους 
παρουσιάζουν µεγάβη ποικιβία στον τρόπο 
δράσης µας, αναγκάζοντάς µας να Φωτο- 
γραφίσουμε... Ιπτάµενους δίσκους, να σα- 
πίσουµε στο ξύβο γιγαντιαίες σαύρες, να 
σταματήσουμε μανιακούς τρομοκράτες 
που θέβουν να τινάξουν την πόβη στον αέ- 
ρα, να δώσουμε άγριες µάχες στον υπόγειο 
κ.ἠπ. Επιπβέον, Οἱ ηηϊςείοης ξεκβειδώνουν 
δεκάδες «ρθςία! κινήσεις, µε τις οποίες οἱ 
ικανότητες του 5ρἰἱάθγ-ΜαπΠ ποββαπβασιά- 
ζονται τρομερά, ξεκβειδώνουν δε και τη 
Φοβερή συµβιωτική στοβή του. 

Οι αοτϊνίείθς είναι µία σειρά αποστοβών 
που Λει- .. 
τουργούν 
ὡς Τωτογίαίἰς και 
έχουν ως στόχο να 
μας “προπονήσουν” 
στο χειρισμό των 
ποικίβων ικανο- 
τήτων του 
ήρωά µας. Οι 
ογίπιθ 
Ποητίπα 


1. ----- 


αποστοβές παρουσιάζουν μεγαβύτερο εν- 
διαφέρον. Αν παρατηρήσουμε το χάρτη 
στην αρχή του, θα δούμε ότι το µεγαβύτε- 
ρο τµήµα της πόβης µάς αντιπαθεί Λόγω 
του κύματος εγκβηµατικότητας που την 
πβήττει. Αν περιφερθούµε για Λίγο σε αυ- 
τές τις περιοχές, ακούμε τη σειρήνα ενός 
περιποβικού ή ββέπουμε σημάδια στο χάρ- 
τη που μπορούμε να ακοβουθήσουµε. Και 
στις δύο περιπτώσεις, οδηγούμαστε σε κά- 
ποια «Γἴπιεθ Ποητίπα αποστοβή, που, 
αν την Φέρουμε εις πέρας, το επίπε- 
δο εγκβηµατικότητας στην περιοχή 
μειώνεται. 
Ο ήρωάς µας έχει δύο βασικές ασχοβίες 
στο παιχνίδι: το ξύΔο και την εναέρια µετα- 
κίνηση µε τον ιστό. Οι δύο στοβές που Φο- 
ράµε στο σαπῃε - κἠασική κυανέρυθρη, 
συµβιωτική - προσφέρουν διαφορετική 
γκάµα κινήσεων και απἰπιαἴίοπ, εµμπβουτί- 
ζοντας το ασταµάτητο Οθαϊ ΄ΘπΙ µρ-ἶπα. 
Διαθέτουμε δύο ειδών επιθέσεις - ΠαΓα και 
Ποηῖ - που τις συνδυάζουµε για τη δηµι- 
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ουργία θανάσιµων «οπ]0ος, τα οποία δια- 
Λύουν άνετα οποιονδήποτε αντίπαβο. 
Εχουμε επίσης και Γασθ πιείθγ, που γεμίζει 
όσο ρίχνουμε Σύβο. Οταν γεμίσει τεβείως, 
μπορούμε να εκτεβέσουμε κάποια απότις 
ερεςία! κινήσεις που έχουµε ξεκβειδώσει, 
οι οποίες συνήθως εξοβοθρεύουν οβόκβη- 
ρη ομάδα αντιπάβων µε τη µία. 

τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εκπΒη- 
κτικά, το απ]πιαϊίοπ του ήρωα είναι πανο- 
µοιότυπο µε την ταινία και τις Φωνές των 
πρώων στο παιχνίδι τις έχει δανείσει όβο 
το καστ της ταινίας - ΤΟΟΥ Μαοι[γΘ, 
ΤΟΡΠΕΓ 0Γα8ς8, ΤΠΟΠΙᾶς Η4άεη (ΠµΓΕΗ κ.ἠπ. 
Αν σκεφτεῄε ότι θᾳ κάνετε τουβάχιστον 
17 µε 20 ώρες να τερµατίσετε όβες τις 
αποστοβές του παιχνιδιού, γίνεται σαφές 
ότι το 5ρἱάθΓγ-Μαη 3 είναι και χορταστικό 


εκτός από ποιοτικό. 
ΡΙΧΕΙ μ 


ΝΙΠίεΠαο ΙΜΙΙ 


ο Εἰεᾶθες για το ΝΜΙ µάς αφηγεί- 
ται αυτή την τρεβή πιθανότητα, 
τοποθετώντας µας στη θέση του 
Ί0χρονου Καὶ, ενός παιδιού που 
τσαντίζεται µε τα ΕἰθΟίΐς, τα παι- 
χνιδιάρικα πβάσματα που Λέγα- 
με, αποφασίζοντας να πάρει την κατάστα- 
ση στα χέρια του. Αρπάζοντας το ζαρίιΓθ 
ΟωΠ του, ο Καὶ βγαίνει παγανιά στο σπίτι 
του και στη γύρω περιοχή, αιχμαβωτίζο- 
ντας όποιο ΕΙθΟΙΐ βρεθεί στο δρόµο του. 

Οι πίστες του παιχνιδιού απεικονίζουν 
συγκεκριμένους χώρους του σπιτιού και 
της γειτονιάς του Καὶ και για να οβοκβηρω- 
θούν, πρέπει να συββέξουμε µια συγκεκρι- 
µένη ποσότητα ηβεκτρικής ενέργειας των 


ΕΙεΟῖίς που μετριέται σε Μαϊ. Η αιχµαβώτι- 


ση των πβασμάτων δεν είναι τόσο εύκοβη 
όσο ακούγεται και για να την πετύχουμε, 
πρέπει να αξιοποιήσουµε στο έπακροτις 
διαδραστικές καινοτομίες των χειριστπρίων 
του ΝΜ µας. Το ΝωπεΠιΙΚ χρησιµοποιείται! 


α-- 


ΕΙΕΡΕΕΣ 


Τιθα Λέγατε αν µαθαίνατε ότι μικροσκοπικά πβασματάκια, 
Φορτισμένα µε ηΠεκτρική ενέργεια και αββοπρόσαββη 
συμπεριφορά, είναι η ενεργειακή πηγή του κόσµου µας; 


για να κινούµαστε στους χώρους του παι- 
χνιδιού προς όβες τις κατευθύνσεις, για να 
σκύβουμε κ.ἠπ. Το ΝΜΙΙ πεπιοῖθ αντιπροσω- 
πεύει το ζαρίυγθ Οωη µας. Με αυτό κινού- 
µε τον κέρσορα επίτης οθόνης, στοχεύο- 
ντας και αιχμαβωτίζοντας τα Εἰθρίΐς, Επει- 
δή τα πονηρά πβάσµατα είναι συνήθως 
κρυμμένα κάτω από έπιπβα και αντικείµε- 
να, το ζαρίιγθ ΟµΠ χρησιµοποιείται για την 
αββηβεπίδρασή µας µε αυτά. Στρίβοντας, 
τραβώντας και κουνώντας το ΝΜΙΙ παπιοῖε 
προς όΠες τις κατευθύνσεις, ανοίγουμε 


πόρτες, συρτάρια, σηκώνουµε ψυγεία, πε- 
τάµε βάζα και γενικότερα δημιουργούμε 
κακό χαμό στο πέρασμά µας! 

Ενα στοιχείο που θα σας διασκεδάσει 
αφάνταστα είναι Π συμπεριφορά των 
ΕΙθΟΙΐ5, η οποία καθορίζει και το πόση 
ενέργεια θα µας προσφέρουν όταν τα... 
µαγκώσουμµε! Στην πορεία θᾳ έρθετε σε 
επαφή µε ΕΙεΡίῖς που κοιμούνται γαβήνια, 
που είναι χαρούμενα και τα οποία σας προ- 
σφέρουν µεγάβες ποσότητες ενέργειας, 
Ειερίτς τσαντισµένα και αγχωµένα που, 
προσπαθώντας να ξεφύγουν, πετάνε πράγ- 
µατα, ΕΙεΡίτς επιθετικά που θα σας ριχτούν 
προκαβώντας ζημιά στο ζαρίμΓθ ΟωΠ κ.ο.κ. 
Απορροφώντας ενέργεια από τα ΕΙεῦίϊς, 
αποκαθιστούµε το Φωτισμό σε ποββά σκο- 
τεινά µέρη του 6«4ΠΊ96 ή ανάβουµε απενερ- 
γοποιηµένες συσκευές και ξετρυπώνουµε 
ΕἰεΟίῖῖς που δίνουν «ρεςίαἰ Ώοηπιιςες. 

Το παιχνίδι θα σας διασκεδάσει Λόγω της 
πβήρους χρπσιµοποίπσης του συστήµατος 
χειρισμού του μηχανήματος και σας προ- 
τείνουµε να παίξετε το πιι[ίρΙαγεΓ µαζί µε 
Φίβους σας, όπου Θα γίνει ο χαμός! 


ΕΙΝΑΙ. ΕΗΝΤΑΡΥ 3 


Αν υπήρχε βραβείο για το τέβειο ιαπωνικό ΒΡΕ, θατο 
κέρδιζαν χωρίς ανταγωνισμό τα παιχνίδια της σειράς Εἶπαί 
ΕαΠίαΦΥ. Εχοντας Φτάσει αισίως τα 12 σε νούμερο και µε 
τους περισσότερους οπαδούς τους να έρχονται σε επαφή µε 
τη σειρά από το 7ο και µετά, θεωρούμε απόΒυτα σωστή την 
Κίνηση της ΝΙΠίεΠάο να µας επαναφέρει στους πρώτους 
τπβους του ΕΓαΠςΠί5θ µέσω των ΓΕΠΊάΚΕς στο Ώς. 


Εογπιαῖ: ΝΙπίρπάο 05 | 


τεβευταία προσθήκη των 

ΓΘΠΊάΚΕς είναι το Εἰπαί ΕαΠΙᾶΣΥ 

3, που µας έρχεται πῃήρως 

αναβαθμισμένο και πωρωτικό 

όσο ποτέ. 

Το σενάριο του σαπ]θ είναι πα- 
νομοιότυπο µε το πρωτότυπο: τέσσερα ορ- 
Φανά σε µια Φανταστική Ιπτάµενη ήπειρο, 
ξεκινούν ένα περιπετειώδες ταξίδι για να 
αποκαταστήσουν την ισορροπία στον κό- 
σµο τους και να βρουν τα τέσσερα 
εἰεπιεηῖαί εγγςῖαἰς ος Ιἰαητ. Η αδυναμία επι- 
Λογής χαρακτήρων, µίας βασικής επιπογής 
των καθαρόαιµων ΑΡΟς, "εξισορροπείαι” 
από τις διαφορετικές "Ιοῦς” που μπορούμε 
να ακοβουθήσουμµε. Οἱ ]οῦς Λειµουργούν 
ως εναββακτικές ϱἰας5θς, τροφοδοτώντας 
τους ήρωές µας µε ποικίλες ικανότητες, 
όπως τακτικές για συντριπτικά χτυπήματα 
στη µάχη, ξόρκια Λευκής και μαύρης µαγεί- 
ας κ.ἠπ. Το καβό είναι ότι μπορούμε να αῆ- 
Λάξουμε ]οῦ ανά πάσα στιγµή σε περίπτω- 
ση που δεν µας κάνει, µε αποτέβεσμα να 
διαθέτουµε τεβικά πιω]τίείαςς χαρακτήρες. 
Να έχετε όµως υπόψη σας ότι µε τις µάχες, 
παράβῆπῆα µε το επίπεδο του ήρωα, αυξά- 
νεται και το επίπεδο της Ιοῦ που έχετε 
εκείνη τη στιγµή, συνεπώς οι συχνές αββα- 
γές των ]οῦς θατις κρατήσουν σε υπανά- 
πτυκτη κατάσταση και άρα ψιβοάχρπστες. 

Οι παβιότεροι 94ΠΊ8Γς που έπαιξαν το 
παιχνίδι στην ἐκδοσή του για ΝΕς, θα πα- 
ρατηρήσουν σημαντικές διαφορές στο 
Ο0ΑΠΙΕΡΙαΥ και στα γραφικά. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι απβώς υπέροχα και 
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Φυσικά τρισδιάστατα, ξεφεύγοντας από 
την πενιχρή δισδιάστατη οπτική του πρω- 
τότυπου. Οι χαρακτήρες είναι αποβαυστι- 
κά σχεδιασµένοι και στυβάτοι, ο κόσμος 
στον οποίο περιπβανιόμαστε Φανταστικός 
και η προσθήκη των ΕΜΝς δίνει άββη διά- 
σταση στην ιστορία του παιχνιδιού. Σε επί- 
Πεδο ζαπιερίαγ, νέες εἰᾶςςθς, αὐἡτῖςς, 
βεῆτιωμένο «οπιθαῖ ογςίεπ] και δυνατότη- 
τα ομίοΚ ς«ανε είναι µερικά από τα αυτά 
που θα παρατηρήσουν όσοι έπαιξαν το 
πρωτότυπο. 
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Ο µαγικός κόσµος των επημαῖοΓς στα 
Φ ὁ πόδια σας! Πώς αββιώς θα 
“ππν 


μπορούσαμε να 

- [-- » προβογήσουµε κο τεράστιο 
Γον 5θεἴΙοη που ακοπουθεί και 

.. είναι αφιερωμένο στα 

δημοφιβέστερα γθῖτο 
οοπιρωίεΓς΄και «οηπςο(ες και στους 

εξοµοιωτέςτους; Μη βιάζεστε, 

όµως! Ρίετε πρώτα µια µατιά στην 
ιστορία των οππωαίΐοΓς που 


« 


ο 1962, τη χρονιά που γεννήθηκε 
το πρώτο αΓςαάθ παιχνίδι, το 
5ρας8 ἸΛαγ, έκανε την εμφάνισή 
του ο όρος "εξομοίωσπ’ εκ στό- 
µατος Ι4ΓΓγ Μοςς, ενός από τους 
δημιουργούς του δγςίεπι/260 της ΙΒΜ. Το 
1989 η ΜΙογοςο κυκβοφόρησε την Ζ80 
5ο/{ςαΓᾷ8, µία Παγάνναγθ προσθήκη για τα 
Αρρίθ ΙΙ ΡΟς που τους επέτρεπε να τρέχουν 
το Λογισμικό ΟΡ/Μ. Ηταν ο πρώτος Λει- 
τουργικός εξοµοιωτής! Το 1982 η ΙηΤ6ἱ κυ- 
κβοφορείτον επεξεργαστή Ι80286, 
ο οποίος συμπεριβαμβάνει 
« εἰ 7” στον κώδικά του τον πρώτο 
ὶ γνωστό ΠΓΠΙνναΓΘ επιωαῖοΓ που 
του εππρέπει να εκτεβεί όβα 
μα τα προγράµµατα που είχαν γραφεί 
για τους παβαιότερους 18086. Την ίδια 
χρονιά κυκβοφορεί και ο πρώτος εξο- 
µοιωτής µε θέµα τα παιχνίδια. Πρό- 
κείται για δημιούργημα της εταιρείας 
6ο1εςο͵ το οποίο μπορούσε να προ- 
στεθεί στην κονσόβα της, 
ζοἰθεον]σίοηπ, επιτρέποντάς της να παί(- 


εν 00 ον σν ον 0 δὲ 0 αν ου 


ακοβουθείστις επόµενες σεβίδε 


του Οδυσσέα κουράφαδΒου 


. ι 


ζει παιχνίδια του Αἴαγὶ 2600 (Αἴαγὶ Ννς5). Το 
όνομµάτου; ζοἰθοονϊςίοη Εχραηςίοπ Μοαμθ 
41. Την όβη υπόθεση ακοβούθησε µία δί- 
κη, µε την Αἴαγὶ να ζητά δικαιώµατα για την 
εξοµοίωσῃπ του συστήματός της, από την 
οποία δίκη π ζοἰεςον!ςίοη βγήκε θεωρητικά 
νικήτρια. Το 1983 όµως, στην υπόθεση 
Αἴαγί εναντίον /Ι58Α ΟΓοιρ ορίζεται το πα- 
ράνομο της Φύσης της αντιραφήςτου κώ- 
δικα που περιέχεται σε ΚΟΜς. Την ίδια χρο- 
νιά ορίζεται και το... νόµιµο της Φύσης της 
δημιουργίας αντιγράφων για προσωπική 
χρήση, από την υπόθεση 5ΟΗΥ εναντίον 
ὑπίνθγςαἱ - γνωστή και ὡς "υπόθεση 
Βθίαππαχ”. 


ΚΑΙ ΣΕ ΘΟΕΤΗΙΑΒΕ! 

Το 1985 κατασκευάζεται - χωρίς να κυ- 
κβοφορήσει - για την Απϊσα Ο ΤΓΑΠΞΕΟΓΠΙΘΓ, 
το πρώτο πβήρως Δεπουργικό ς«οἩνναΓθ 
επιωαίοΓ που εππρέπει στην Απηϊσα να τρέ- 
χει προγράµµατα των ΙΒΜ Ρςς. Την επόμενη 
χρονιά, το 1986, τον ΑἴαΠὶ 5Τ...τιµάτο Ρς 
ὈΙττο, το οποίο κάνει ό,τι Και Ο ΤΓΑΠΞΕΟΓΠΙΘΓ 


της Απηΐοα, αββά διατίθεται στο εµπόριο. Σε 
µια βεβιασμένη κίνηση, επισπεύδεται η κυ- 
κβοφορία του ΤΓΑΠΕΟΓΠΙΕΓ, ο οποίος όµως 
ακοβουθεί... καταϊδρωμένος! Το 1988 η 
Αταγὶ δηµιουργείτον καὈθῖϊῖ, έναν εξοµοιω- 
τή που της εππρέπει να κυκβοφορεί παιχν(- 
δια για το κβειδωμένο Εογπιαῖ του ΝΙπίεπαο 
Επτεγίαϊηπηεηϊ 5γςίΕΠΙ, χωρίς την άδεια της 
ίδιας της ΝΙπίεπαο. Δύο χρονάκια µετά... 
τρώει µια µήνυση από τη ΝΙΠίεΠᾶο και ανα- 
γκάζεται να αναθεωρήσει τις κινήσεις της! 
Την ἴδια χρονιά κυκβοφορεί για τους Αἴαγί 
5Τ Ο Αἰἰ4ίΠπ, ο πρώτος εξοµοιωτής των 
Μαείηίοςη. Επίσης, το 1988 Π 5804 κυκΒο- 
Φορείτο ΜθαααΠίνθ, το οποίο ενσωματώνει 
δυνατότητες εξομοίωσης που του επιτρέ- 
πουν να παίζει τα παιχνίδια του προγενέ- 
στερου 5864 ΜαςίεΓ 5γςίεπι. Παράβῆπῆα, η 
ΚεαάγςοΙ διαθέτει το Α-ΜαΧ, έναν εξοµοι- 
ωτή του Μαεἰπίοςῃ για τις Απιίσα που παρέ- 
χει σχεδόν τέβεια εξομοίωση - µε αποτέΒβε- 
σµα π Αρρίθ να σκέφτεται σοβαρά να κινη- 
θεί νομικά εναντίον των δημιουργών του. 


ΕΒΕ Έησηςῃ η τα 


ΤΟ ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΑΙ 

Το 1991 ο Υμ]ί ΝαΚα, δημιουργός του πα- 
σίγνωστου 5οπίς {Πε Ηεάοεῄοα, δηµιουρ- 
γείτον πρώτο εξοµοιωτή "συστήματος για 
παιχνίδια” που τρέχει σε... "άββο σύστηµα 
για παιχνίδια”! Αυτός επιτρέπει στο 5863 
ΜεσααΓῖνε να παίζει ττβους του ΝΙπίεπάο 
Επτεγίαἰηππεηῖ 9γςίεηη, δεν κυκβοφορεί 
όµως ποτέ εξαπίας πιθανών νομικών προ- 
βημάτων. Το 1992 η Αγοοπαυῖ 5ο6ΊνναΓθ 
κυκΠοφορείτον πρώτο εξοµοιωτή της 
"χρυσής περιόδου της εξομοίωσης”. Πρό- 
κειται για το Ο4ΠΙΕΌΟΥ 68000, που επιτρέ- 
πει στις Απηΐσα να παίζουν παιχνίδια του 
ΟΠΙΕΡΟΥ! Την επόµενη χρονιά, ο ΟΠΓΙ5ΤΙ8Π 
ΒαμεΓ διαθέτει σχεδόν δωρεάν, στο χώρο 
του Ριµβίίς Ώοη]αίῃ, το 5ΠαρθςηΙ{ίεγ, έναν 
εξοµοιωτή του Μαςϊπίοςη για τις Απιίο8. 

Το 1994 κυκβοφορείο πρώτος εξοµοιω- 
τής "δυνατής κονσόβας”, το ΜθΘοβάΓίνθ, το 
οποίο, Φυσικά, εξοµοίωνε το 
Οεηεςἰς/ΜεαααΓῖνθ της 5808. Το 1995 η 
Αοτὶν]δίοη διαθέτει το Αοϊἰνἰςίοη Οἰὰσσίςς, 
ένα πακέτο παβιών παιχνιδιών που τρέχουν 
στους υποβογιστές µέσω εξοµοίωσπς. Είναι 
η πρώτη εμπορική χρήση εξοµοιωτών για 
παρουσίαση νἰάθο 9α/ή65. Την ίδια χρονιά 
µάς χτυπά την πόρτα το ΝΙπιαἰ 08Π18 ΒΟΥ, 
ο πρώτος ορεη 5οµΓοθ εξοµοιωτής που κυ- 


κἠοφορούσε για διαφορετικές πβατφόρµες. 


Η ΕΚΡΗΞΗ 

Το 1996 η σκηνή της εξομοίωσης επε- 
κτείνεται απρόσμενα, όταν ο Νίςοια 
5αΙπποΓῖᾶ κυκΠοφορείτο ΜΑΜΕ, έναν εξο- 
µοιωτή ποββών παβιών αγςαάες για τα Ρςς. 
Την ἴδια χρονιά κυκβοφορεί ο κορυφαίος 
εξοµοιωτής 5Π6ς59Χ, ο οποίος επιτρέπει την 
άριστη αναπαραγωγή των παιχνιδιών του 
5µρε/ ΝΙπτεπαάο Επτεγίαἰηπιεηϊ 5γςίεπι στα 
Ρ65, ενώ µαζί µε αυτόν το κοινό υποδέχε- 
ται τον υΑΕ, τον πρώτο εξοµοιωτή του 
πρώτου συστήµατος όπου εμφανίστηκε 
εξοµοιωτής! Οἱ κάτοχοι Ρς αποκτούν πρό- 
σβαση στους τάβους της Απιίσα, ενώ µερι- 
Κοί... πωρωμένοι τρέχουν στο Ρ6 τον υΑΕ 
και σε αυτόν το 5ΠαρθςηΙΕτΘγ! 

Το 1997 κυκβοφορείτο ΡΞΕΠΊυ, ο πρώ- 


μη5 


τος εξοµοιωτής του συστήµατος 
ΡΙΔγ5{αἴΙοη της 5ΟΗΥ για τα Ρζς. ΟΡς5ΕΠΙυ 
είναι το πρώτο παράδειγµα του χώρου που 
βασίστηκε εκτενώς στη χρήση εξωτερικών, 
ανεξάρτητων κομματιών κώδικα (ρ]µσ-ἴη5) 
για τη Λειτουργία του. Οταν Λίγο καιρό αρ- 
γότερα η ανάπτυξή του σταμάτησε από 
τους δημιουργούς του, Κάποιοι... Φανατικοί 
συνέχισαν να βεβτιώνουν και να "πειρά- 
ζουν” δικά τους ρἱµο-ἵης που ανέβαζαν τα 
επίπεδα συμβατότητας του εξοµοιωτή! Την 
ίδια χρονιά κυκβοφορεί πβηθώρα εξαιρετι- 
κών εξοµοιωτών, που ακόµπ αποτεβούν 
παραδείγματα προς µίµησπ (ή και προς... 
µήνυσῃ!). Η ΒΙοοαιμςί «ο{ῖνναγθ διαθέτει 
τους Οεπεογςῖ, ΝθςίΙ6Ιθ και ζαίίµς, ενώ οι... 
'θεο( της εξομοίωσης, Ώθπιο και 
ΖςΚΠΙςΠῖ, κυκβοφορούν τον εκπβηκτικό 
Ζ5ηες, έναν εξοµοιωτή του 5µρε/ ΝΙπῖεπάο 
Επίεγίαἰηπιεηϊ 5γςίΘ/Ι για περιβάββον 
905. Η χρυσή αυτή περίοδος κβείνει το 
1998, όταν η ΙΌ5Α εκτεβεί µια ομαδική επί- 
θεση προς καθετί που σχετίζεται µε την 
εξομοίωση "για να προστατέψει τα δικαιώ- 
µατα των συμβεββημµένων εταιρειών των 
οποίων τα δικαιώµατα προσβάββοντα!”. 


Η ΕΚΔΙΚΗΣΗ 

Το 1998 εβάχιστα σἶῖθς έχουν συνεχίσει 
να Λειουργούν µετά την επίθεση της ΙΌ5Α. 
Οι Φανατικοίτης εξομοίωσης, όµως, ετοίµα- 
ζαν την εκδίκησή τους! Αρκείνα αναφέρου- 
µε τον όρο "πεχίαεπ’ που εμφανίστηκε τό- 
τε! Ο όρος αυτός αφορούσε στους εξοµοι- 
ωτές η ανάπτυξη των οποίων είχε ξεκινήσει 
και προχωρούσε µε γοργούς ρυθμούς. Αυ- 
τοίθα επέτρεπαν την αναπαραγωγή τπβων 
320ἵΐ και 640ἱτ μηχανημάτων στα Ρ6ς, δη- 
Λαδή κονσοβών όπως του ΡΙαγςίαἴίοη και 
του Νἰηῖεηᾶο 64, και σύντομα έγιναν πραγ- 
µατικότητα! Η κυκβοφορία του ϱοπηεοῖΙχ 
γ/γτμα! 6αΠΊθ 5ἵαΐίοη καθιστά δυνατή την 
αναπαραγωγή ενός τεράστιου συνόβου τί- 
βων του ΡΙαγςίαῖἰοη. 

Το 1999 κυκβοφορείτο µοναδικό 
ὑΙἴΓΑΗΙΕ από τους Ερς!ίοη και ΡΘΑΙΙΤΥΠΊαη, 
ο πρώτος εξοµοιωτής του ΝΙπῖεπαο 64 για 
τα Ρ6ς. Την ίδια χρονιά, η 5868 κυκβοφορεί 


ο ον 


το 5863 5ΠΊᾷ5ΞΗ ΡαςΚ, ἕνα πακέτο τπβων 
της που τρέχουν µέσω του Κοαεη, ενός εξο- 
µοιωτή που διδόταν δωρεάν! Το 1999 είναι 
επίσης Π Χρονιά κυκβοφορίας του ΒίΘεΠ, 
του πρώτου εμπορικού εξοµοιωτή του 
Ριαγςίαἴίοη για Ρςς. 

Το 2000 η 5οηγ χάνει στη διαμάχη της µε 
την 6οηπεςῖΙΧ, κι έτσι καθορίζεται το νόμιμο 
της Φύσεως της εξομοίωσης. Την ἴδια χρονιά 
η 58ε0α αγκαβιάζει την εξομοίωση, δηµιουρ- 
γώντας µαζί µε τη ΝΕΕ µία οη-Ιίηθ υπηρεσία 
που διαθέτει εκατοντάδες ταπβουςτου 
Μεφαα[Γνθ και του ΡΟΕποίηθ στους κατό- 
χους της κονσόβας ΌὈΓβαπιςασί στην Ιαπω- 
νία, έναντι μικρού χρηματικού ποσού. 

Το 2001 και 2002 κάνουν την εμφάνισή 
τους πάµποββα ργο]θσίς εξοµοίωσπς 
πεχίοθη συστηµάτων. Το ζ6ΑρςΟΠΙ 9γςίθπη 2 
των πβεκτρονικών εξοµοιώνεται πβήρως 
από τον εξοµοιωτή Εἰπαί ΒµΓη και σύντομα 
ενσωματώνεται στο ΜΑΜΕ, ενώ το ΤΘΚΚΕΗ 
και το 5ου! Εάσθ βρίσκουν το δρόµο τους 
προςτις οθόνες των Ρςς. Εξοµοιωτές όπως 
ο ΕΡΞΧΘ, Ο ΑάΠΡΞΧ και ο ρεΞδΧ αναβαµβά- 
νουν να συνεχίσουν την... κβπρονοµιά του 
Ρ5ΕΠΙυ και σύντομα ξεπερνούν και τα 
εμπορικά ΒΙθε/ῃ και (οπηθοίΙχ νος 
από άποψη επιδόσεων και συµβα- 
τότητας. Από το 20053, αναπτύσσο- 
νται οἱ πρώτοι εξομοιωτές των 
ΡΙαγςίαἴίοη 2 και ΧΟΟΧ, ενώ υπάρ- 
χουν αρκετά καβοί εξομοιωτές του 
Ὀγθαπησαςσῖ, του 89 µαΓ, αββά και 
του Ο4ΠΙΕΌΟΥ (ο1οΓ. Η ζωή, ΦίΔοι 
µου, είναι ρόδινη για τους Φ8ΠΊΕΙ5Ι 


ΑΡΡΟ.ΟΝ5 

Αγαπητό "ΡΙΧΘΙ”, 

Εχω µερικές απορίες, αν µπορεῄπε να 
βοηθήσετε: 

1) Η ΜΙςγοροῖῖίςς έχει δύο κάρτες για την 
ΑΊ200, την Μ 1230 ΧΑ µε τον 68030 καιτην 
ΒΜΧ 1200 2 µετον 68882. Εκτός από τον 
επεξεργαστή, ποια είναι Π διαφοράτους 
και πού βοπθάει π καθεµία; 

2) Το Απιίσα «0 22 µπορεί να συνδεθεί µε 
την ΑΊ200 και ποιες οι δυνατότητες µιας 
τέτοιας σύνδεσης; 

3) Σε διαφήμιση σε ξένο περιοδικό υπάρ- 
χει ένα ἀΓἱνΘ µε κωδικό Χι 1.76 που είναι 
για δισκέτες Β8ΟΚΒ αββά και ΗΟ 1.76ΜΒ. 
Εκτός από αυτό, διαβάζει και τρέχει δισκέ- 
τες από Ρς. Υπάρχει εδώ στην Εἠβάδα και 
πού µπορώ να το βρώ; 

Υ.Γ. 1: Ενα µεγάβο ευχαριστώ στη Λοβό- 
τα µε τα αυγά που µου χάρισε µια Απιϊσᾶ 
60ο. 

Υ.Γ, 2.: Αντε ένα ευχαριστώ και σε σας 
για να µην κβσαῄε. 

Υ.Γ. 3.: Γιατί, άραγε, στο 5τγθεί ΕἰαΠΙεΓ 
ΙΙ όβοι παίζουν το ΕΥι και χαίρονται; Ας 
δοκιμάσουν το Ζααἱθέ να δουν πραγµατικό 
ξύβο. 

Ηβίας Σαββίδης 
Κατερίνη 


Αγαπητέ Ηβία, 

1) Οι δύο κάρτες είναι σχεδόν άσχετες 
μεταξύ τους και σε δυνατότητες αββά και 
σε κόστος. Η πρώτη είναι ένα συνοβικό 
µροΓας8 για τη Ί200άρα, αφού αββάζει 
τον επεξεργαστή, κάνοντάς την ποββές 
Φορές πιο γρήγορη, της δίνει θέσεις για 
ποββή μνήμη (νομίζω µέχρι 22ΜΒ 320ἵτ 
ΕΑΜ) και θέση για τον 68882. Η δεύτερη 
είναι µία απΛή επέκταση µνήµης µε υπο- 
δοχή για τον 68882, αν αυτόν δεν τον έχει 
µέσα της η Απηΐσα σου (που κατά 99,936 
δεν...). Η πρώτη κάρτα, Λόγω επεξεργαστή 
και µνήµπς, ακόµα και χωρίς το µαθηµατ!- 
κό (68882), θα σου δώσει τουβάχιστον 6 
µε 7 Φορές πιο καβές επιδόσεις από µία 
απΛή Ί200άρα. Η δεύτερη, Δόγω της µνή- 
µης, θᾳ κάνει τον υποβογιστή δύο Φορές 
πιο γρήγορο, ενώ σε κάποια προγράµµατα 
που χρησιμοποιούν το μαθηματικό επε- 
ξεργαστή (κυρίως 5ο/ίνναγθ επεξεργασίας 
εικόνας, Γὰγ ἴγαςῖπα κ.ἠπ.) θα δεις κάπως 
καβύτερες επιδόσεις. 

2) Δεν καταβαβαίνω το Λόγο της σύνδε- 


παν 


σης που εννοείς. Ισως να εννοείς να βά- 
Λεις «0 στην 1200 (το οποίο θα είναι έτοι- 
μο σε Βίγο καιρό και δεν χρειάζεσαι το (0 
32). Η σύνδεση αυτών των δύο είναι αδύ- 
νατη στη βασική µορφή της κονσόβας, 
αφού το (0 22 δεν έχει καθόβου θύρες 
επικοινωνίας (παράββηῆῃ ή σειριακή). 
Όµως, είναι ήδη το κατάββηβο ΙηῖΘ/ΓαςΘ, 
το οποίο θα σου επιτρέπει να παίζεις "δι- 
πβά᾽ παιχνίδια µε τα δύο µπχανήµατα ή να 
µεταφέρεις αρχεία από το (0 στην Απιίοα. 

3) Απ’ όσα αναφέρεις για το ἀΓίνθ αυτό 
(για το οποίο έχουµε αναφερθεί στα νέα 
του περιοδικού), το νέο προσόν που δίνει 
στην Απιίαα σου είναι να µη χρησιμοποιεί 
δισκέτες ΠίαΠ ἀθηςίτγ. ΔΕΝ ΤΡΕΧΕΙΣ προ- 
γράμματα για ΙΒΜ συμβατά µε αυτό το 
ἀΓίνΘ6! Οπως και µε το απἢό εσωτερικό (ή 
εξωτερικό) Γίνε της Απιίσα, µπορείς 
απβώς να διαβάζεις τα δεδοµένα που εί- 
ναι γραμμένα σε δισκέτα από Μ5-ΡΟς5 (ή 
και ΤΟΞ). ΑπΠΔά, τα κοινά ἄγίνες σού επι- 
τρέπουν να διαβάζεις δισκέτες 8Β8ΟΚΒ 
από Απιίσα και 720ΚΒ από Ρςς, ενώ αυτό 
σου δίνει επιπβέον και τα Εογπιαῖς 1760 
της Απηίοα και 1440 των συµβατών. Το 
6ρβοςς Ρ0Ος5 είναι οτρόπος µε τον οποίο 
διαβάζεις τις δισκέτες Μ5-ΡΟ5 και στις 
δύο περιπτώσεις. 


ΑΜΙάΑ 600 

Αγαπητό "ΡΙΧΘΙ’, 

Πήρα την απόφαση εδώ και καιρό να πά- 
ρω υποβογιστή. Προτίµπσα την Απηίσα γιατί 
έχει µεγάβδη συββογή παιχνιδιών, αββά και 
αρκετά άἢβα ενδιαφέροντα προγράµµατα. 
Στην αρχή σκέφτηκα την Απηίσα 500, αββά 
έμαθα ότι το µοντέβο καταργήθηκε. Αργό- 
τερα, έµαθα ότι το ίδιο έγινε και µε την 
Αππίσα 500 ρἰυς. Σε µερικά από τα καταστή- 
µατα που πήγα, µου είπαν ότι η Απιίαα το 
ποβύ σε 3 χρόνια θα καταργπθεί ως µηχά- 
γηµα. Εμένα, πάντως, δεν µε έπεισαν και 
συνέχισα να ψάχνω. Τώρα είµαι ανάµεσα 
στην Α6ΟΟ και στην Α1200. Φυσικά, δεν κά- 
νω σύγκριση. Η ΑΊ200 είναι ό,τι τεβειότερο 
υπάρχει τώρα στην αγορά. Το πρόβῆημά 
µου µε αυτήν είναι οικονομικό. Επειδή 
βρήκα την Α6ΟΟ σε ποβύ καβή τιµή (80.000 
δραχμές), την προτίµησα. Τώρα θα σε πα- 
ρακαβούσα να καβύψεις πβήρωςτις ερω- 
τήσεις µου, γιατί έχω απογοηπτευτεί µε διά- 
Φορα που ακούω γι’ αυτήν, κυρίως Λόγω 
της ασυµβατότητας µε την Α5ΟΟ. Οµως έχω 
ακούσει για µία δισκέτα που κάνει την 


Α6ΟΟ να τρέχει τα παιχνίδια της Α5ΟΟ. 

1) Ισχύει αυτό; Αν δεν ισχύει, υπάρχει 
άΒβος τρόπος για να έχω το ίδιο αποτέβε- 
σμα; 

2) Συμβαίνει το ίδιο και µε τα ἄΕΠΙΟΣ; 

3) Στα υπόβοιπα προγράµµατα (γβώσσες 
προγραμματισμού, µουσικής, ζωγραφικής 
κ.π.) τι γίνεται; 

4) Από πβευράς επεκτάσεων (µνήµης και 
γενικά περιφερειακών), τι γίνεται; Τιμές; 

5) Το πρόββημα µε το πβηκτροβόγιο το 
γνωρίζω. Θα είναι όντως ποβύ µεγάβο; 
Μπορεί να γίνει κάτι µε αυτό; 

6) Θατο µετανιώσω αν πάρω την Α6Ο0, 
τεβικά; Ο σκοπός της αγοράς του υποβογι- 
στή είναι κατά 8076 για παιχνίδια, 

Ευχαριστώ 

Σταύρος Σαββίδης 
Συκιές, θεσσαΠονίκη 


Αγαπητέ Σταύρο, 

Προσωπική µας άποψη είναι, αν δεν 
έχεις βέβαια αυτή τη στιγµή τις περίπου 
50.000 δραχμές που κοστίζει η 1200 πα- 
ραπάνω από την Α6Ο0Ο, να περιμένεις να 
τα µαζέψεις. Είναι τόσο ποββές οι αββαγές 
που έχουν γίνει, που πραγματικά αξίζουν 
τον κόπο. Αυτό, βέβαια, δεν θα σου Λύσει 
το πρόββηµα της ασυµβατότητας, γιατίη 
1200 τα καταφέρνει ακόµα χειρότερα! 

1) το πρόγραµµα που κάνει αυτή τη µε- 
τατροπή του 2.0 σε 1.3 ονομάζεται ΕΘΙΟΚΙ: 
και δουβεύει και σε 1200. Δεν θα τρέξεις, 
όµως, τα πάντα ούτε και μ’ αυτό. Στην 
600άρα έχεις και την επιβογή της διπβής 
ΚΟΜ, π οποία είναι µία προσθήκη στο εσω- 
τερικό του υποβογιστή και κοστίζει γύρω 
στις 12.000 δραχμές. 

2) Στα ἄεπιος τα πράγματα είναι ακόµα 
χειρότερα! 

3) Εδώ π 600άρα υπερτερεί της 500 και 
ποβύ περισσότερο ηΠ 1200, αφού όσα προ- 
γράμματα δεν έτρεχαν στο νέο Πειτουργ|- 
κό (ήταν εβάχιστα,) έχουν ήδη βγει σε νέ- 
ες, πιο δυνατές εκδόσεις και ποββά µάβι- 
στα απαιτούν το 2.0! Δεν τρέχουν σε 
Απηίαα 500 µε 1.3! 

4) ΠοΒύ Φθηνά κάνεις 2Μ8Β την 600. Επί- 
σης ποβύ Φθηνά, σε σχέση µε την 
500άρα, βάζεις και σκῆπρό δίσκο. Τα 'γενι- 
κά” περιφερειακά (εκτυπωτές, πιοάειης, 
«ς2ΠΠεΓς, αἰαίτίζεις κ.Λρ.) είναι ίδια και για 
τα δύο μηχανήματα. Γενικά, π 600 έχει 
πράγματα που δεν θα έχεις σε µία 500άρα 
και δεν θα µπορείς να τα καβύψεις παρά 


µόνο µε τεράστιο συγκριτικά κόστος. 

5) ΟΧι, δεν είναι ποβύ µεγάβο το πρό- 
ββηµα. Εμφανίζεται σε συγκεκριµένα προ- 
γράμματα, αββά γενικά η ύπαρξή του µε- 
ρικές Φορές θα ήταν διευκόβυνση. 

ϐ) Δεν νομίζω ότι θα το µετανιώσεις στο 
άµεσο µέββον, αφού ο υποβογιστής υπο- 
στηρίζεται κανονικά. Πρόσεξες να υπάρχει 
κάποιο πρόββηµα µε την ρἰµς, που καταρ- 
γήθηκε εδώ και καιρό; 


Αγαπητό “ΡΙΧΒΙ”, 

Σε συγχαίρω για την πβούσια ύλη σου. 
Είσαι πάντα επίκαιρο και κάνεις σωστή 
αντιμετώπιση των παιχνιδιών. Θα µου επι- 
τρέψεις να σου υποβάβωτις ερωτήσεις 
µου και θα περιμένω µε ανυπομονησία τις 
απαντήσεις σου. 

1) Το ΝΕΣ5 υποστηρίζεται από τη 
Νἰπῖεπαο; 

2) Μία Απηίαα 600 σε τιµή 59.900 -- 1805 
ΦΠΑ είναι καβή ευκαιρία; 

3) Η Αππίσα 600 µπορεί να αποκτήσει 
συμβατότητα µε Ρς και ΜΑς (προγράµµα- 
τα/ παιχνίδια); Εάν ναι͵ µε ποιες κάρτες ή 
προγράµµατα και πόσο στοιχίζουν; 

4) Πόσο στοιχίζει ένα Τν πιοαμιαῖογ για 
Απηίσα 600; 

5) Η Απηίαα, εκτός από παιχνίδια, τι άββα 
προγράµµατα έχει; (Ανάφερέ µου μερικά.) 
ϐ) Ποια είναι µερικά από τα καβύτερα 

παιχνίδια για Απηϊσα 600; 
Με εκτίµπση, 
Νίκος 


φίλε Νίκο, 

Αφού σε ευχαριστήσουμε για τα καΠά 
σου Λόγια, περνάµε στις απαντήσεις µας: 

1) Φυσικά και υποστηρίζεται... αββά, 
όπως και να το κάνουμε, το 5ΝΕς είναι σε 
καβύτερη θέση. 

2) Αν µάβιστα συνοδεύεται και από κά- 
ποια υποστήριξη, είναι ποβύ καβή. 

3) Προγράµµατα-επιμαῖογς, τουβάχι- 
στον προς την πβευρά των συµβατών, 
υπάρχουν δόξα τω θεώ ποββά, το ΡΟ-ΤΑΞΚ 
µάβιστα τώρα υποστηρίζει και ΝΟΑ. ΜΠ 
Φανταστείς, όµως, ότι θα τρέχεις και τα 
παιχνίδια. Ακόμα και αυτά που τρέχουν εί- 
ναι τόσο - µα τόσο ποβύ - αργά, που δεν 
ββέπονται! Από Παγάνναγθ Ἑπιυαῖογς, τα 
πράγματα είναι ποβύ καβύτερα σε ταχύτη- 
τα, αββά και στη συμβατότητα, αν και δεν 
τα καταφέρνουν ούτε αυτοί 100905. Κάποια 


παιχνίδια δεν θᾳ τρέξουν. Μπαίνουν στη 
θύρα της µνήµης και κοστίζουν από 
40.000 και πάνω, ανάβογα µετην «Ρρύ που 
θέβεις να έχεις. Για ΜΑςἘ, γενικά σε Απηίσα, 
υπάρχει το Α-ΜΑΧ, το οποίο είναι πάρα πο- 
Δύ καβό, όµως δεν γνωρίζω αν υπάρχει σε 
έκδοση για την 600. Ακόμη όµως και σε 
αυτή την περίπτωση, το κόστος είναι µε- 
γάβο... 

4) Η Απηίσα 600 έχει ενσωματωμένο τν 
πιοαιΙαῖογ, µε έξοδο ΕΕ και «οπιροςίτθ. 
Δεν χρειάζεται εξωτερικό. 

5) Προγράµµατα ζωγραφικής (ΌεΙιχε 
Ραΐπῖ, ΡεΓςοπαΙ Ραἰπῖ, ΒΓΙαπςθ κ.ἠπ.), 
επεξεργασίας εικόνας (1πι898 ΕΤ, ΑΌΡΡΟ, 
Ιπιασθ ΕΧ κ.ἠπ.), επεξεργασίας κειµένου 
ΟΝογανΝογῖΗ, ΕΙΠαΙζοΡΥ, Ργοννγίτθ κ.ἠπ.), 
«ργεαάςηεεῖς (ΡΓο {ας κ.ἢπ.), ἀ4ΐα Όαςθς 
(ΜΥ Απηίσα ΕΙΙ6, 5µρΕΓΒα58 ΡΓΟ κ.ἠπ.), επε- 
ξεργασίας ήχου, μουσικής, γβώσσες προ- 
γραμματισμού και µάββον ό,τι άἢβο Φα- 
νταστείς. Πρόββημα υπάρχει αντικειµενικά 
σε επαγγεῆματικά εββηνικά προγράµµατα 
που, περιορίζονται στον τοµέα των γραφι- 
κών. 

6) ΜΟΠΚΘΥ Ι5ίαπά, | 4ΓγΥ (αάνεπῖωγας), 
Ὀἱςροςαβίθ Ηεγο͵ ΡΓγο]εοῖ Χ (Ρ/ἱρ Ρ/ἱρ5), 
ΕΊΟΡ, ἰοῖυς (γαςῖπο), ΚΙΟΚ ΟΗ 2, 5θηςἱρΙε 
5οςς6Γ/ (αθβητικά), Ώωπο, «θηϊωΓίοη (στρα- 
τηγικής), 5Παᾶονν ΟΕ 1Πε Βθαςῖ, Βοάγ 
Βἰοννς͵ ΑΓαὈίαπ Νίἰσηῖς και ποββά άββα. 


Αγαπητό “ΡΙΧΘΙ", 

Είμαι 18 χρονών και Φοπώ στην τρίτη τά- 
ξπ του ενιαίου ποβυκβαδικού Λυκείου του 
Κορυδαββού. Ξεκίνησα από το τεύχος 81 
του 1991. Από τότε µέχρι σήµερα είσαι το 
πρώτο περιοδικό και πιστεύω να είσαι και 
στο µέββον. Εχεις πβούσια και ποιοτική 
ύβῃ. 

Το 1988 αγόρασα ένα «οπιρυίεΓ ΡΠ/ἰρς 
ΜΞΧ. Το χειρίστηκα Λίγο, αββά ορισμένα 
προγράµµατα και παιχνίδια δεν Βειτουρ- 
γούν. Πες µου τι να κάνω (ανταββαγή δεν 
γίνεται ούτε παιχνίδια βρίσκω). Τώρα θέβω 
να σε ρωτήσω: 

1) Θέβω έναν υποβογιστή που να παίζει 
ωραία και ποιοτικά παιχνίδια, αββά και να 
µπορείς να Φτιάξεις προγράµµατα. Ο υπο- 
Βογιστής δεν θέβω να είναι ξεπερασµένος 
(τουβάχιστον όχι πολύ) και να µε απωθήσει 
Λόγω έββειψης ΠαγάνναΓα. Κατέβηξα στην 
Απηίοα 1200. Εχω ακούσει ότι παίζει το 9035 
των παιχνιδιών της Απιίσα 600. Για να παίζει 


όβα τα παιχνίδια, µήπως χρειάζεται κάποια 
αββαγή στο ΚἰοΚκςίαγῖ, όπως έχει γίνει στην 
600, για να παίξει όβα τα παιχνίδια; 

2) Η 1200 έχει σκβπρό δίσκο; Και πόσο 
έχει; 

3) Με την Απηϊσα µπορείς να Φτιάξεις 
προγράµµατα και σε ποιες γβώσσες; 

4) Τι είναι το ΟΝΡ που κυκβοφορεί στην 
Απηίσα; 

5) Θα βγει το 5ἴγθθί ΕἰσηίθΓγ που θᾳ µπο- 
ρείς να παίρνεις και τους 8 παίκτες του 5ΕΙ! 
αἢβά και το νεσᾳ, Βἰςςοη κ.ἠπ. για 1200 και 
600; 

6) Πρότεινέ µου υποβογιστές για παιχνί- 
δια (κυρίως) και για προγράµµατα. 

7) Μπορείς να µου πεις πού έχει αντιβιο- 
τικά, αν έχει ιό η Απιϊσα µου; 

Εἠπίζω να µπ σε κούρασα, αν και είναι Π 
πρώτη Φορά που σου γράφω. 

Κουκός Κώστας 


ΦίΛε Κώστα, 

Σε ευχαριστούμε για τα καβά σου Λόγια. 

1) Πιστεύουμε ότι η Απιίαα 1200 είναι 
µια καβή και ταυτόχρονα οικονομική επι- 
Λογή για όποιον θέβει να αποκτήσει πρό- 
σβαση σε ποβύ καβά παιχνίδια, χωρίς να 
στερηθείτις υπηρεσίες ενός υποβογιστή, 
όποιες κι αν είναι αυτές. 

Όντως, υπάρχει κάποιο πρόβῆημα συµ- 
βατότητας, Λόγω των µεγάβων καινοτο- 
µιών που πέρασε η ζοπιπιοᾶοΓθ στη 1200, 
και µάββον το 90ὐ που αναφέρεις είναι αἰ- 
σιόδοξο, τουβάχιστον όσον αφορά στα πα- 
Διότερα παιχνίδια. Αυτή τη στιγµή υπάρχει 
σε «ο/{Ίνναγε το πρόγραµµα ΚΘΙΟΚΙ, το 
οποίο µπορεί να κάνει αρκετά καβή δου- 
Λειά σε ένα µέρος των παιχνιδιών που δεν 
τρέχουν, αἢβά όχι σε όβα. Προσωπικά, δεν 
νομίζω ότι αξίζει τον κόπο να ψάξεις για 
Λύση ΠαΓάνναΓ6. Συµβιβάσου µε αυτά που 
τρέχουν (και είναι πάρα ποββά) και περί- 
µενε τα καινούργια. Θα είναι σίουρα κα- 
Λύτερα! 

2) Ενσωματωμένο όχι απαραπητα, εκτός 
αν την παραγγείβεις έτσι. Οµως µπορείς 
και να τον προσθέσεις αργότερα, ακυρώ- 
νοντας όµως έτσιτην εγγύησή σου. Η τιµή 
εξαρτάται από τη χωρητικότητα, όµως εί- 
ναι Δίγο ακριβούτσικοι ακόµα, αφού πρό- 
κεπται για 2,5 ιντσών που χρησιµοποιού- 
νται στα Φορητά συμβατά και όχιτους 
κβασσικούς των 3,5. Κάτω από 35-40.000 
ὅραχμές, όµως, δεν θα βρεις τίποτα στα 


καινούργια. 
ΡΙΧΕΙ πε 


3) Φυσικά και µπορεί να Φτιάξεις προ- 
γράμματα και ειβικρινά ο τομέας αυτός εί- 
ναι ένα σηµείο όπου η Απιίσα, ο Μας καιο 
Αἴαγὶ υπερτερούν σηµαντικά έναντι των 
συµβατών, αφού τα Βειτουργικά τους συ- 
στήµατα είναι ποβύ ΦιΛικά (και από τη 
σκοπιά του προγραμματιστή). 

4) Αν εννοείς το 1240, για τη 1200, τότε 
αναφέρεσαι σε έναν επιταχυντή που ανα- 
βαμβάνει να δώσει στην 1200άρα σου τη 
µισή περίπου δύναμη της ποβύ ακριβότε- 
ρης Απιίσα 4000/0480. Βέβαια, το κόστος 
είναι ανάβογο της ισχύος! Δημοφιβή προϊ- 
όντα της ΟΝΡ είναι και οι σκβηροί δίσκοι 
που έχει κυκβοφορήσει για τις Απιίαα 500, 
500-- και 2000, οι οποίοι χαρακτηρίζονται 
από άψογη ποιότητα κατασκευής, µεγάβη 
αξιοπιστία και τις καβύτερες επιδόσεις. 

5) Δεν έχω υπόψη µου κάτι τέτοιο. 

ϐ) Νομίζω ότι όβοι οι υποβογιστές 
έχουν δυνατότητες για παιχνίδια και προ- 
γράμματα! Τι να σου πω Λοιπόν; Απιίσα, 
ΑἴαΓΙ, συµβατοί (286 και άνω πβέον). 


ΑΝΤΙΔΡΑΣΕΙΣ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΑΝΑΓΓΕΛΙΑ ΜΙΑΣ ΝΕΑΣ 
ΕΠΑΝΕΚΔΟΣΗΣ ΤΟΥ ΡΙΧΕι. 

Αν και δεν ήµουν οπαδός του “ΡΙΧΕΙ΄ 
(προτιμούσα τον ανταγωνισμό τότε) και τα 
τεύχη που αγόρασα είναι µετρημµένα στα 
δάχτυβα των χεριών (δυστυχώς ανακυ- 
κπώθηκαν), παρόβα αυτά θεωρώ πως θα 
ήταν ποβύ καβή κίνηση να δοθούν στο Ῥς 
ΜαςίεΓ”, Για τα παβιά τεύχη που δεν υπάρ- 
χει ψηφιακό αρχείο, προτείνω να τα δώσε- 
τε σκαναρισµένα, αφού π επανεγγραφή θα 
κοστίσει και όβοι ξέρουμε ποιος θᾳ το Χρε- 
ὠθεί στο τέβος το κόστος. Θέβουμε τα 
τεύχη του “ΡΙχθ!” ως δώρο, δεν θέβουµε 
να τα αγοράσουμε. Αν είναι δύσκοβο να 
γίει αυτή η δουβειά, µπορεῄε πάντα να 
ζητήσετε βοήθεια από άτοµα που έχουν τα 
τεύχη. Είµαι σίγουρος πως θα βρεῄε ποῇ- 
Δά άτοµα µε µεράκι. Καβή εππυχία, πά- 
ντως, στο εγχείρημα και µακάρι να το δού- 
µε να υβοποιείαι. 

ΟμαεΓίαῃ 


Οφείβω να πω πως ὡς Ιδέα είναι εξαιρε- 
τικά ΦιΠόδοξη και ναι, ήταν απαπηση των 
αναγνωστών και χαίροµα! που ββέπω πως 
η Σύνταξη έχει το ίδιο µεράκι µε ποββούς 
από εµάς. 

Ανήκω κι εγώ στη γενιά του "ΡΙΧΕΙ’, τότε 
που το Ιπῖεγηθῖ και τα υπόβοιπα καβούδια 
(οη-πθ σαπηίπα κ.ἠπ.) ήταν επιστημονική 


ανν 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


7) Στην ζοπιρι!Ιηκ έχει αρκετά. Γενικά 
στα ΡωδΙἰς Όοπα[ῃ. 


ΘΙΕΒΒΑ ΟΝ ΙΙΝΕ 
Σας παρακαβώ, θα ήθεβα να µάθω σχετι- 
κές πβηροφορίες για το αν είναι δυνατόν 
και πώς µπορώ να αποκτήσω διάφορες Λύ- 
σεις παιχνιδιών και κυρίως παιχνιδιών της 
εταιρείας 5ίΘΓΓὰ ΟΠ-ἱπθ ταχυδρομικά. Σας 
παρακαβώ όπως µου απαντήσετε γιατις 
απαραπητες πβηροφορίες και για τον τρό- 
πο πβπρωμής. 
Με εκτίµηση, 
παύβος Παναγής 


φίΔβε Παύβο, 

Νομίζω ότι δεν χρειάζεται να σου απα- 
ντήσουµε ταχυδρομικά γι’ αυτό το θέµα, 
όπως επισηµαίνεις στο γράµµα σου, αφού 
απασχοβεί ποβύ κόσµο. 

Το βιββίο, Δοιπόν, του συνεργάτη µας 
Ανδρέα Τσουρινάκη, Φέρνει στο Φως της 
δημοσιότητας µια σειρά ογἱαϊπα! Λύσεις 


Φαντασία. Το διάβαζα Φανατικά από το ΄84 
που πήγαινα Α΄ Γυμνασίου για 2-4 χρόνια 
και σποραδικά µέχρι το τέβος του. 

Εκείνο το τεύχος, 130 κάτι νομίζω, µε 
την τροµερή επιγραφή "Οαπιθ ΟνεΓγ’ στο 
εξώφυββο, δεν µπορώ να το ξεχάσω. Ηταν 
σαν να έχανες έναν αγαπημένο ΦίΔο. 

Για τη σηµερινή γενιά είναι κάπως δύ- 
σκοβο να εξηγήσω τι αντιπροσώπευε για 
εµάς, τα πποσιρίκια της εποχής το “ΡΙΧΘΙ”, 
γ/’ αυτό θα περιοριστώ να πωτο εξής: 
ήταν κάτι ποβύ περισσότερο από µεβάνι 
και Χαρτί, όντας ο µοναδικός τρόπος να 
πβηροφορπθούµε τα τεκταινόμενα. 

Το “ΡΙΧΘΙ΄ όµως πρόσφερε περισσότερα 
από πβηροφόρηση, µας µάθαινε προγραµ- 
µατισµό (εµένα µε βοήθησε και το πιαπιαἰ 
του Απησίγας 6128). Τα πρώτα βήματα στην 
Βασίς και το πώς ένα ΡΟΚΘ µπορεί να προ- 
σθέσει άπειρες ζωές στο αγαπημένο µας 
παιχνίδι, όβα τα µάθαμε από εκεί. Τις πρώ- 
τες µας µικροεπεµβάσεις στο ΠαΓάνναΓΘ, 
τότε που το εσωτερικό ενός υποβογιστή 
μας προκαβούσε δέος και Π Λέξη "κοββη- 
τήρι” έφερνε στο νου µόνο τη συµπαθή 
Φιγούρα του θεάτρου σκιών... Και όβα αυ- 
τά µέσα σε ένα κβίµα, το Βιγότερο ευφο- 
ρίας. Προσωπικά, διάβαζα αυτά που έγρα- 
Φαν οι συντάκτες του (ονόµατα όπως Τερ- 
ζόπουβος, Παυβής, Λεκόπουβος, Τσιριμώ- 
κος µου έρχονται στο μυαβό) και έβιωνα 
στα γέβια. Γιατί; Δεν ξέρω. Ηταν το κβίµα, 


για τα εξής παιχνίδια: ΑΙἴθγεά Όβς5ίΙΠΥ, 
Οωγςθ Οἱ ΕηοΠαπίία, ὈαΓκ 5866, 
Εαςεἰπαῖίοη, Οοβ/ἱΠς, ΙΠαί4Πα Ίοηπες απά 
της Εαἴϊθ ος ΑτιαηΠΤίς, Κγγαπαία, ἰ1Γ8 οἱ ἴΠθ 
τεπιρίγεςς, 5ρα58 Ομµθςί 5, 5ρεΙισασίίπα 
301, ΤΠΕ Ιοςί Εἰίθς Οὲ 5Π6ΓΙΟΕΚ Ηοϊπ]θς, 
ΑΠΙΖΟΠ, ΕΓίς ἴΠθ Όηγβααγ, 04ἴ8ενναγ, 
Ηοοκ, Κίπα΄ς Οµεςί 6, ΡΙάΠ 9 Ποπ ΟµίεΓ 
5ρας8, ΚΕΧ ΝεΡιΙαΓ, δρε[ιςασίίπα 201, 
ἨΝεεη, ἰαΓγγ 1, Ρο!ΐεθ Ομεςῖ Ί και 5ρας8 
Οµεςί Ί (αυτά τα τρία µε το νέο µ5θ6Γ 
ἱηῖεγίαςθ τους). Το βιββίο κυκβοφορεί από 
τις εκδόσεις Απιωρίς και, τη στιγµή που 
διαβάζεις αυτό το κείµενο, υπάρχει ήδη 
σε όβα τα καβά καταστήματα. Αυτή είναι 
η τρίη έκδοση τού βιββίου. Αν θέλεις κά- 
τι διαφορετικό, µπορείς να ρίξεις µια µα- 
τιά και στη δεύτερη... 


Αι. ΟΝΕΗΒ ΤΗΕ ΜΟΒΗΙ.ΡΙ! 
Ρἰχείάρα γεια σου, 
Σου γράφω για πρώτη Φορά και θέβω να 
σου αναφέρω τρία πράγματα. 


ο ΑΠΟ ΤΟ ΕΟΒύΜ ΤΟΥ ΡΟ ΜΑΡΤΕΗ ο ΑΠΟ ΤΟ ΕΟΒυύΜ ΤΟΥ ΡΟ ΜΑΡΤΕΗ ο ΑΠΟ 


ίσως π εποχή, ίσως κάτι στο νερό. 

Για να κβείσω Λοιπόν σιγά-σιγά το ροςῖ 
και πριν παρασυρθώ σε περισσότερα µεβό 
του στυβ "τι ωραία που ήταν όβα τότε, 
αγνά και αγγεβικά πβασμένα”, θα πω ότι 
ότι και να βάβετε από το "ΡΙΧΒΙ”, θα είναι 
ευχής έργον. Ακόμα και τις διαφημίσεις 
της εποχής θατις ξαναδιάβαζα µε συγκί- 
νηση. 

Βέβαια, η Λύση τού να ξαναγράψετε 
οβόκβηρα τεύχη ή έστω και κοµµάτιατους 
απ΄ την αρχή είναι σίγουρα εξαιρετικά επί- 
πονη. Η Λύση σκανάρισµα και .ραξ είναι σί- 
γουρα πιο εύκοβη, άββωστε ήδη υπάρ- 
χουν αρκετά τεύχη στο Διαδίκτυο. 

Αββιώς, βέβαια, είναι να ββέπεις ένα 
άψυχο .ραΐξ κι αββιώς να κρατάς ένα έντυ- 
πο που να γράφει στο εξώφυββο "ΡΙχΘΙ". 

Όπως και να έχει, ό,τι κι αν αποφασίσε- 
τε, θα περιμένω µε αγωνία το αποτέβεσμα 
και να είστε σίγουροι ότι ο κόπος σας δεν 
θα πάει χαμένος. 

Ηεαθ[εςς 


Παίδες, είµαι και εγώ από τη γενιά 80ς- 
ΡΙΧΒΙ. 

Είμαι σχεδόν σίγουρος ότι αν υβοποιΠ- 
θείπ ιδέα και διαφημµιστεί κατάββηβα, ο 
πυρήνας των ενεργών µςείς - Ζ0Ορηδων θα 
σας τιμήσει!!! Το κβασικό-ποιοτικό είναι 
διαχρονικό άββωστε σε µια εποχή {αςῖ- 
{οοα. 


Α) Είσαι η κορυφή αἱἱ ονθγ Τπθ νΟΓΙΑΙ 

Β) Σε ευχαριστώ για τη συντροφιά που 
µου κρατάς στον εβεύθερο χρόνο µου, 
αἢβά και για τη βοήθεια που µου δίνεις σε 
διάφορα θέµατα. 

Γ) Εχω µια Απιίαα 600 και θέβω, αν σου 
είναι εύκοβο, να µου απαντήσεις σε κάποι- 
ες ερωτήσεις για την Απηίαα µου: 

1) Τι δυνατότητες έχει Π Απιίαα 600: 

2) Η Απιίσα 600 είναι για σοβαρές εφΦαρ- 
μογές; 

3) Εχει µέῆβον Π Απηίσα 600: 

4) Μπορείς να µου προτείνεις κάποια 
εὔύχρηστα και οικονομικά προγράµµατα 
μουσικής και ζωγραφικής γία την Απιίαα 
60Ο; 

5) Αξίζει να την αγοράσει κανείς και αν 
είναι καβύτερη από την Α5ΟΟ; 

Υ.Γ.: Παιδιά στη Σύνταξη, συνεχίστε έτσι 
και θᾳ κατακτήσετε τον κόσµο!! 

Εἠπίζω να µπ σε κούρασα. 
Υουγ {Γί6Π6, 
ΒΙΗΙ ἔγοπι Καἰαπιαῖα 


Οι κπρινες σεβίδες προσωπικά δεν µε 
χαβάνε καθόβου. Ισα-ίσα, θα µε ικανοποι- 
ούσε η ρετρό αισθητική του. Οπως ένα κα- 
Δό, σκοροφαγωµένο βιββίο... 

ΠρασινΑΒογο. 


Ημουν κι εγώ Φανατικός Ρἰχείάς. θα 
μπορούσα ν’ απαριθµήσω χιβιάδες ανα- 
µνήσεις και συναισθήματα που βίωσα µε 
το "ΡΙΧΒΙ”, αηΠά θα προτιµήσω να συγκρα- 
τηθώ, γιατίτο θέµα µας είναι άββο. Επίτης 
ουσίας Μοιπόν: 

-Απ’ όσο γνωρίζω, ο µέσος όρος πῇι- 
κίας των αναγνωστών του “Ρο ΜαςίϱΓ’ εί- 
ναι σχετικά μικρός (οι περισσότεροι είναι 
ἐφηβοι). Προσωπικά, δεν νομίζω ότι ένας 
Ί7χρονος θα ενδιαφερόταν να διαβάσει το 
γθνίενν του Αννθςοπ]θ και του Τωγγίςαη 2. 
Συνεπώς, πιστεύω ότι µια τέτοια κίνηση 
δεν θα έβρισκε θερµή ανταπόκριση από τη 
συντριπτική πβειονότητα των αναγνωστών 
του “Ῥς Μαςῖργ", παρ’ ότι εγώ προσωπικά 
θα ήθεῆα πάρα ποβύ να δω κάτι τέτοιο. Το 
µόνο που κάνει ενδιαφέρουσα την αναδη- 
µοσίευση των τευχών του "ΡΙΧΕΙ’ είναιο 
παράγων "νοσταβγία”, που δεν αφορά 
στους νεότερους αναγνώστες. 

-Αν τεβικά διαψευσθώ (µακάρῦ, η τα- 
πεινή µου άποψη είναι ότι τα τεύχη θα 
πρέπει να επαναδημοσιευθούν κατά τον 
αυθεντικότερο δυνατό τρόπο, καθώς, 
όπως προανέφερα, η όβη ουσία του εγχει- 


ΗΠΛΗΙ 


Αγαπητέ Βασίβη, 

Σε ευχαριστούμε ποβύ για την υποστή- 
ριξή σου. Το "ΡΙΧΕΙ΄’ είναι οι αναγνώστες 
του! 

1) Ποββές και διάφορες. Ηχος, γραφικά, 
παιχνίδια και ποββές εφαρμογές γραφεί- 
ου, όµως όβα περιορίζονται από την έῆ- 
Λειψη βασικού σκἠπρού δίσκου. Η µικρή 
ταχύτητα που προσφέρει, είναι ένα δεύ- 
τερο µεβανό σηµείο της, δεν θα προββη- 
µατίσει όµως τους 94ΠΙεΓς και στο κάτω- 
κάτω της γραφής µε κάποια γενναιόδωρη 
κίνηση διορθώνεται! 

2) Τα ΄παµε αυτά, ασφαβώς και είναι. 

3) ΕχεΙ σίγουρα παρεβθόν, το οποίο, αν 
και Λέγεται 500, τη στηρίζει αρκετά για 
να αισιοδοξεί κάποιος. Βέβαια, η 
(οπηπιοᾶοΓθ πήρε το δρόµο των 220[ϊΐς, 
αἢβά τόσα εκατομμύρια χρήστες δεν 
πρόκειται να ξεχαστούν από τη µια στιγµή 
στην άββη. 

4) Τα ΏΌεἰμχε Ραἱπῖ είναι καβά και ταυ- 
τόχρονα οικονομικά προγράµµατα ζωγρα- 


α ΟΛΜΕ ΟΥ εν 


ΥΥΦΕΤΗΡ 


ΕΑΙΕΕ ενν 


ιν Τῃλος: ΡΙκοί Επιστροφή στο µέλλον 
ωνς 


ν παλκών τευχών του Ρ 


αξιοποίηση τω’ 


ρήματος είναι η νοσταβγία για µας τους 
παβιότερους και Π µεταφορά του κβίµατος 
της εποχής για τους νεότερους. Αν απβώς 
επαναπβηκτροβογηθούν ορισμένα γθνίεννς 
από κάθε τεύχος, τότε αυτή η ουσία χάνε- 
ται. Προσωπικά, πιο ποβύ συγκινούµαι δια- 
βάζοντας διαφημίσεις της εποχής, παρά τα 
ἴδια τα γενίεννς. 

Πάντως, διαβάζοντας ξανά ορισμένα 
από τα παβιότερα τεύχη του “ΡΙχΘΙ”, οφεί- 
Λω να δώσω τα εύσημα για άββη µία φορά 
στους τότε συντάκτες. Απαιτούσε σίγουρα 


ο οι ας 4, Ψιί { 
ΕΙ -- 


ΟΓΡΑΦΙΑ. -- 


Φικής. Κάποια στιγµή, πριν 1-2 χρόνια, 
αγόρασα σε προσφορά το ΡεΙιχθ Ραϊητ 
3.18... 5.000 δραχμές! Ούτε το κόστος 
του υπέροχου πιαηµα! που το συνοδεύ- 
εΗ... Στη µουσική δεν χρειάζεται να κοι- 
τάς στα εµπορικά. Στα ΡιµβΙίς Όοπιαϊη 
υπάρχουν διαμάντια, όπως το ΜΘά κ.ἠπ. 
και για επεξεργασία ήχου (µε ςαΠΠΡΙΕΓ), 
θα βρεις ποῇβά στον ίδιο χώρο, αββά θα 
πάρεις κάποιο µαζί µε το μηχάνημα. 

5) Αυτή τη στιγµή είναι η πιο καινούρ- 
για Ί60ΐΐ Απιίσα, οπότε έχει το πάνω χέρι 
σε σύγκριση µε την 500άρα και, όπως εί- 
παμε, στο θέµα της µεββοντικής υποστή- 
ριξης υπόσχεται περισσότερα. Αν και δεν 
µου γεμίζει το µάτι µε την πρώτη ματιά, 
πιστεύω ότι είναι ποβύ καβύτερη από την 
500άρα. Την αδικείτο σχήµα της! 

Υ.Γ Δυστυχώς, δεν ξέρουν Εββηπνικά 
έξω, αββιώς νόµιζες ότι θα τους είχαµε 
αφήσει; 


Ἴπονα 
{Υ νζμλεν 


ΑΝ ΛΙΛΕΙΣΙΕ 
[] με Τη 


µεγάβη ικανότητα στο δημιουργικό γράψι- 
μο αββά και µεγάβες δόσεις έξυπνου χιού- 
μορ για να γεµίσεις µία και δύο σεβίδες 
αναφερόμενος σε ένα παιχνίδι, του οποίου 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά και το 
ΟαΠΠΕΡΙαΥ ήταν τόσο απΒά, που µε πέντε 
γραµµές τα είχες περιγράψει µε πάσα Πε- 
πτοµέρεια (τι παραπάνω να πεις από το "ο 
χαρακτήρας µας κινείται προς τα δεξιά πυ- 
ροβοβώντας όβους τους κακούς, µέχρι να 
Φτάσει στο Όοςς της πίστας”;). 

ΕοϊΠεΙίοη79 


-αα 


5ΤΑΝ ΤΚΕΚ 


(ΑΤΑΗΙ 5Τ) 


Ενα από τα βασικότερα προββήµατα σε 
αυτό το παιχνίδι είναι ότι αδειάζουν πολύ 
γρήγορα οι τράπεζες του σκάφους (ΡοννεΓ 
Βαηκς). Το ζήτημα Λύνεται, βέβαια, αν πά- 
τε σε κάποιους πβανήτες που έχουν απο- 
θήκες καυσίµων, πυρομαχικών κ.ἢπ. Ο Φί- 
Λος 5Τ-Π4ςΚΘΕΓ, Δημήτρης Κοντούδης, µας 
έστειβε μερικούς από αυτούς τους πβανή- 
τες. Στο ηβιακό σύστημα ΓακΚίαΚ, Βοιπόν, ο 
πβανήτης ΓαΚίαΚ 2 έχει πυρομαχικά, ενώ 
στο πβιακό σύστημα Χωπθγ, ο ΧΗΠθΓ Ί έχει 
ενέργεια. Κάτι άλλο που πρέπει να έχετε 
υπόψη σας, είναι ότι στο ηβιακό σύστηµα 
ὈακίαΚκ, στον ΓαΚίαΚ Ί, που είναι Ι6 
«ωρρογίπα, υπάρχει ο ΚΕΟΕΙ 6ΟΠΙΠΙ4ΠάΕΓ, 
που µπορεί να εξοντωθεί µόνο µε την 
Ρεγςεποσεηίς Ὀενίςθ. 


νεΒϱυιυς 
(6ΒΜ 64) 


Λοιπόν, δεν υπάρχει χειρότερο πράγμα 
από το να σκοτώνεσαι να βρεις άπειρες 
ζωές σε ένα παιχνίδι και, µόβις το πετυ- 
χαίνεις, ν’ ανακαβύπτεις ότι το παιχνίδι 
διαθέτει «Πθαῖ πιοᾶθ. 

Ο γνωστός για τη δράση του, 6ΟΠΊΠΙΟ- 
4οΓςθ ΠαςΚ6γ, Χρήστος Μιχόπουβος, που, 
όπως όβοι ξέρετε, ανήκει στην Ρ.Η.Τ. 
(Ρἰχθ! Ηασκίπα ΤΘαΠΊ), την έπαθε ακριβώς 
έτσι µε το ΝθΟµΙµς. Το περίφημο αυτό 
«ηθαῖ πιοάθ ενεργοποιείται, αν κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού πατήσετε ταυτό- 
χρονα τα πβήκτρα «- | και -». Κατόπιν, µε 
τα πΛήκτρα Ί έως 8 µπορείτε να παίξετε 
στην αντίστοιχη πίστα µε άπειρο χρόνο 
και άπειρες ζωές. 

Χρήστο, σου ευχόμαστε καβή ανάρρω- 
ση από το σοκ και σε ευχαριστούμε γιατο 
τρ. 


ΙΜΝΡΟΘΡΙΒΙ.Ε ΜΙΞΡΙΟΝ 
(ΒΜ 64) 


Ο Φφίπος της στήβης, Γιώργος Χρυσός, 
μας έγραψε τα εξής: 
Αν θεβήσετε να απαββαγεῄπε από τη 


αον- 


μαύρη πβεκτροφόρα µπάβα, µπορεῄε να 
σταθεῄε σε ένα τέτοιο σηµείο, ώστε, για 
να σας φτάσει, να χρειαστεί να περάσει 
πάνω από κάποιο ρομπότ. Με αυτόν τον 
τρόπο, θα καταστραφεί. Επίσης, µην προ- 
σπαθήσετε να τη βγάβετε έξω από την πί- 


στα µετις πβατφόρμες που ανεβοκατεβα(- 


νουν, γιατί δεν θα τα καταφέρετε. 
Ευχαριστούμε το ΦίΔο και συνεχίζουμε. 


40Ν0 ΕΙΗΞΤ 
(οΒΜ 64) 


Στα δύο πρώτα σίασες πρέπει να πυρο- 
βοβείε τους µετεωρῄπες που µεταμορφώ- 
νονται σε άσπρα ρομµποτάκια. Σε αυτότο 
σηµείο, πρέπει εσείς να τα τρακάρετε. Το 
αποτέβεσµα θα είναι να παίρνετε τριπβάσι- 
ους βαθμούς απ’ οτιδήποτε τρώτε. Προσο- 
χή µόνο, γιατί αυτό το Όοπις διαρκεί µόνο 
µερικά δευτερόβεπτα. Η ανακάβυψη είναι 
του Δημήτρη Γουρβή, τον οποίο ευχαρι- 
στούμε. 


ΤΚΕΒΞύΡΚΕ Ι5ΙΑΝΟ 
(5ΡΕΟΤΗυΜΝ) 


Αν έχετε βαρεθεί να σας βγαίνει η πίστη 
κάθε Φορά που θέβετε να περάσετε τη 
δεύτερη πίστα, κάντε το εξής: κρατήστε 


πατηµένο το πΛήκτρο Η και µετά πατήστε 
µε τη σειρά τα πβήκτρα Ε, κ και Τ. Τώρα, 
αφού περάσετε την πόρτα, ίσως το παιχνίδι 
να κοββήσει. Πατήστε το Τ και όβα θα συ- 
νεχιστούν κανονικά. Τάδε έφη Νίκος Κυ- 
πριώτης. 


ΡΗΑΝΤΑΡΣΙΕΙ 


Λοιπόν, τα Γοίθ ρἰαγίπα σαπ]θς έχουν 
ποββή ιστορία. Ετσι͵ καθίσαµε ν΄ αββά- 
ξουµε τα Φώτα στο πιο πρόσφατο από τα 
τρία ΡΠαηπίαςἰθ, κάτι που καταφέραμε (Φυ- 
σικά). Το αἄνεηίῖωγε 5θοίίοη, Δοιπόν, του 
“ΡΙΧΘΙ΄ συμβουβεύει τα εξής: 

1) Βρείε τον ΕΙΙπιοη στο ΡΘΠάΓ4ΟΟΠ 
ΑΓγζηίνες. 

2) Πηγαίνετε στο ΗαΙ! οἳ Οἰαηῖς (4 οἰαηῖ 
ὥΝνοοάεη Ὀμ[αίπα στα νότια) και, αφού 
βρείτε το νεκρό ΚΙπΙογ, πάρτε τον πάπυρο 
που κρατάει. 

3) Πηγαίνετε πίσω στον Εἴπιοη. 

4) Πηγαίνετε στο Όνναγνεη ΒμΓίαΙ 
Ογοιµπᾶς και παρακοβουθήστε την κηδεία 
του ΚΙΙΠΙΟΓ. 

5) Πίσω στον ΕἴΙπιοῃπ. 

6) Συναντήστε τον Ιογά Ἠ/οοᾷ στο βο- 
ρειότερο ἄμπαθοπ (αυτό που είναι σαν 
µεγάβη σκηνή). 

7) Πίσω στον ΕἴΙπιοη. 


Γεια Και Χαρά σε όπες τις ΟΓ6ε( ΗαοΚΙπο Εογοες. Πώς πάµε, νέοι µου; Τι κάνουμε 
µετις ανακαβύψεις µας; ΟΛα βαίνουν καΠώς, εβπίζω. Εμείς εδώ είµαστε καβά. 
Γράφουμε ΠΙηίς ’Π’ {ρς, όπως κάθε µήνα. Κάτι που πρέπει να σας πω, είναι ότι η 
στήβη κέρδισε το Φετινό βραβείο ΟΓΑΠΊΠΙΥ καΒύτερης στήβης για υποβογιστές. 
Μετά απ’ όβα αυτά, µπορεῄε εσείς να νιώθετε περήφανοι που διαβάζετε Πἰηίς 
η΄ Ώρς και εγώ περήφανος που τα γράφω και έχω τέτοιους δραστήριους ΠαςΚΘΙς 
να µε εφοδιάζουν µε υΛικό. Λοιπόν σπραϊτο-φονιάδες µου, τι Λέτε, αρχίζουμε: 


8) Πηγαίνετε στο Εἰνεη ζαἴαςοπηῦς (το 
ἄµποθεοη που είναι σαν σπηβιά) και εξε- 
ρευνήστε το ΟΛΟ. Προσοχή, γιατί εδώ βρί- 
σκετα! το Ν/αΠᾶ ΟΕ Νἰκαάθπηιως, το οποίο 
πρέπει να πάρετε. 

9) Πηγαίνετε στο «ΠαπΊὗεΙς οἱ ΟΠΓοπος 
(το ἄμποθοῃ που είναι στο νησάκι απένα- 
ντι από την πόβη Ὀβ8Ι{ΟΓ). Πριν µιβήσετε 
στον (ΠΓΟΠΟς, ψάξτε όβο το ἄμποθοη για 
να βρεπε το ΚΘΥ οΕ Ισητ. Επίσης, προσο- 
χή στα μηνύματα που βρίσκετε στα διάφο- 
ρᾳ σηµεία του ἄμπαθοῃ. Μόβις βρείτε το 
ΚΕΥ ο{ ΙσΠῖ, πηγαίνετε στη µηχανή (πάνω 
αριστερά στο ἄμπαθοῃ). Προσοχή, γιατί 
θέβετε να πάτε στο ΡΙαἰπ οΕ Ι]σηῖ, οπότε 
πρέπει να πατήσετε τον ανάβογο συνδυα- 
σµό κουμµπιών. 

ΜόβΔις πατήσετε τα κουμπιά αυτά πηγα(- 
γετε στον διακόπτη (πάνω δεξιά στο 
ἄμπαεοη) και τραβήξτε το µοχβό. Βγείε 
τώρα από το ἄμπαθοπ, οπότε και θα διαπι- 
στώσετε ότι έχετε τηβεμεταφερθεί στο... 

10) ΡΙ4Π6 ος ΙΙΦΗΤ. Είστε τώρα στην 
Ησηῖ ΤοννΠ. Πριν προχωρήσετε, θᾳ πρέπει 
οπωσδήποτε να έχετε µάθει το 
ΤγαηςροΓίαἴἰοη 5ΡρεΙ!. Αν δεν το έχετε µά- 
θει, κάντε το τώρα. 

11) Εξερευνήστε όβο το ἄμπαθοη στο 
ΡΙαἱπ ΟΕ ΙΙΦΗῖ, ΧΩΡΙΣ να πειράζετε όποιον 
δεν σας πειράζει. Μέσα στο ἄμποεοῃ θα 
βρείτε κάποιον ΦίΔο που θα σας δώσει 
οδηγίες. 

12) Πίσω στο ΙΙαΠῖ Τοννη και µε το 
ΤγβηςδροΓίαἴΙοη 5ρθΙΙ µεταφερθεῄε στο 
ΡεΙἴΟΓ. 


π41440 [. 


13) Ξεκουραστείε και δρόµο για το µαΙ! 
ΟΓ Οἰαπῖς. Οπως θα διαπιστώσατε στην 
προηγούµενη επίσκεψή σας, υπήρχε ένα 
δωμάτιο (κάτω αριστερά), στο οποίο δεν 
μπορούσατε να µπεῄε. Τώρα, όµως, που 
έχετε το ΚΘΥ οἳ ΙΙσΗΕ, µπαίνετε άνετα. 
Μέσα στο δωµάτιο υπάρχει το ΚΘΥ ΟΕ 
ΏαΓΚηθςς (µην κάνετε κανένα αστείο και 
δεν το πάρετε). 

14) Πηγαίνετε στο (ΠαπιΏε/ς ΟΕ 
«ΠΓοπος και χειριστείε τη µηχανή µε τον 
ακριβώς αντίθετο τρόπο απ’ τον προηγού- 
µενο. Μόβις βγείτε από το ἄμποθοῃ, θα 
διαπιστώσετε ότι είστε στο ΡΙαἱπ οΕ 
ΏαΓκπεςς, 

15) Σε αυτό το σηµείο, θα πρέπει να 
ανεβάσετε την οµάδα σας όσα περισσότε- 
ρα Ιενείς µπορεῄε, γιατίτο µόνο που µέ- 
νει, είναι Π τεβική αναμέτρηση µε τον 
Νίκαάεπιιως. 

16) Εξερευνήστε όβο το ἄμπαθοηπ που 
θᾳ βρεῄε στο ΡΙαἱΠ οξ Όα[κπεςς. Μόβις 
βρεῄπε (κάτω αριστερά) έναν βωμό, πρέπει 
να σπάσετε το ΝαΠά οἳ ΝΙΚαάεΠηις. Αν το 
κάνετε, το παιχνίδι θα σας μεταφέρει σε 
ἕνα άββο σηµείο του ἄμποθοη, όπου θα 
είστε περιτριγυρισµένοι από τοίχους. Προ- 
χωρήστε, Λοιπόν, µπροστά, οπότε βγαίνε- 


Ορτίοης 


. 


7 
’. 


050001 | 


Ἡς Του ος 
Επαάγᾶσοη 


τε από το ἄμπαεοηῃ, τηβεμεταφερόμενοι, 
όµως, στην Τοννη οξ Ώθαίῃ. 

17) Το ἄμποεοῃπ που θα βρείε εδώ, εί- 
ναι το τεβευτα(ο. Ο Νἰκαάθπηυς περιμένει 
για την τεβική αναμέτρηση. Συγκεντρώστε 
όβες τις δυνάµεις σας, εξερευνήστε το 
ἄµποεοηῃ και, µόβις βρείτε τον Νἰκαάεπιις, 
εφαρµόστε όβα όσα έχετε µάθει µέχρι τώ- 
ρα και είναι σ/ουρο ότι θα νικήσετε. 


(5ΡΕΟΤΗΕύΜ) 


Ενα από τα πρώτα µέβη των ΟΓ88Κ 
Ηαςκίπα Εογοθς είναι ο Βασίβης (Μα5ςίεΓ) 
Μήτσης. Τα {ἱρς του έχουν κατακβύσει κα- 
τά καιρούς τα γραφεία µας και ήδη έχει 
καταβάβει µία τιμητική θέση στο εἰμῦ των 
ΠαςκεΓς. Τα τεβευταία νέα του αφορούν 
στο περίφημο ΑΓΚκαποἰᾶ. Αφού κάνετε 
ΠΙΦΗ 5ςΟΓε Και µπείε στο ΗαΙ! οξ Ε4ΠΠΘ, 
αντί για όνοµα γράψτε ΡΒΚΑΙΝ. Μόβιςτε- 
Λειώσετε και αρχίσετε ξανά το παιχνίδι, θα 
εµφανιστείτο µήνυμα “"5ραςθ {ο «Πθαῖ”. 
Πατώντας το, θα ξαναρχίσετε από την πί- 
στα όπου χάσατε. 

Βασίβη, περιμένω νέα σου. 


αι-- 


Θοδωρής Τουλάς 


Αρίσταρχος Παπαδόπουλος 


Κώστας Θεοδωρίδης 
Ότι γαπα 
Βασίλης Παπαδόπουλος 


Γιάννης Πετρόπουλος 
Νίκος Ορφανός 

Τάσος Πατώκος 

Θανάσης Γιόμπασης 
Αντώνης Δεληγραμμάτικας 


Νίκος Ζαλώνης 
Φώτης Θωμάς 
Γιάννης Αλιπραντής 
Σάββας Σαββόπουλος 
Δημήτρης Τυπάλδος 


Απόστολος Τσιούνης 
Δημήτρης Τυπάλδος 
Σπύρος Γκολπσης 
Απόστολος Μπαλογιάννης 
Γιάννης Πετρόπουλος 


Κώστας Παπουτσής 
Νίκος Μωράκης 
Θοδωρής Ανδρεάδης 


Σπύρος Φραγκίσκος 
Στράτος Πατέστος 
Παντελής Παλουμπής 
Αργύρης, ο 


Τάκης Πάρολ 


(Αιαπί 97) 
(Απικίγαά 6128) 
(Απισίταά 6128) 
(5ρεοίτωπι 48) 
(Απιςίταά 6128) 


(Απικίταά 6128) 
(Απισίταά 6128) 
(Απισίταά 6128) 
(Απικίταά 6128) 
(Απικίταά 6128) 


(ΜιΙΗίθοη ΡΟ) 


(Απιςίγαά 6129) 
Ῥροθοίτωπι -) 
(Απισίταςα 6128) 
Ί(Απισίταά 6128) 
(Απισίταά 6128) 


(Απιξίταά 6128) 


(Απιςίταά 6128) 
(Απιείταά 6128) 
(Απιςιταὰ 6128) 
(Θρθοίτωπι --) 


Παναγιώτης Βουτοκίδης 
Μάριος Μελισσηνός 
Κώστας Βασιλειάδης 
Βαγγέλης Κρητικός 
Χρήστος Βασιλείου 


Παναγιώτης Μακράκης 
Χάρης Δόλγυρας 
Θοδωρής Γουμενίδης 
µήτρης Σκορδάς 
Μάκης Αμύντας - Σπανός 


Χρήστος Τιμωνίδης 
Μάνος Λυκάκης 
Θανάσης Ασπράκης 
Βασίλης Καρμπούρης 


ς Αλέξανδρος Δημόπουλος 


Νίκος Μπατζάκης 
Γιώργος Σώζος 
Μιχάλης Μπακόπουλος 
Γιάννης Τσιρπαυλής 


Παύλος Παρασκευούδης 


Κώστας Σωτηρίου 
Πάνος Μότσιος 
Γιώργος Τσακωνάκης 
Κώστας Πετρόχειλος 


Θανάσης Σωτηρίου 
Χρήστος Κλουσκίνας 
Γιώργος Δομετίου 
Χρήστος Αλεξανδρής 


(Απικίγαἁ 6128) 
(Απικίγααἁ 6128) 
(Απικίγαἁ 6128) 
(Απικίταςἁ 6128) 
(Απικίταα 6128) 


(Απικίταά 6128) 
(Απικίγαἁ 6128) 
(Απικίταα 6128) 
(Απικίταά 6128) 
(Απιδίγαἁ 6128) 


(ΟοπιπιοάοΓε 64) 
(6οπιπιοάοτε 64) 
(ΟοπιπιοάοΓε 64) 
(Θρθοἴωπι) 


(Αιαπί 97) 

(Απικίταά 6128) 
(Απισίγαά 6128) 
(Απικίτ8ά 6128) 
(Απικίταά 6128) 


(Ξρεοίγιπι) 

(Απικίγαἁά 6128) 
(Απικίταἁά 6128) 
(Απικίταα 6128) 
(Απιςίταἁά 6128) 


(Απιςίταά 6128) 
(Απικίταα 6128) 
(Απισίτααἁ 6128) 
(Απιςκίταά 6128) 


Μιχάλης Σουµελίδης 


Γιάννης Κυρρανός 
Ευριπίδης Δήμου 

Ηλίας Δοβλέτης 
Παναγιώτης Μιχαλίσης 


Ανδρέας κα αρ 
Σπύρος Παπ ρης 
Σταύρος Τεστόρης 


Γιώργος Αναδιώτης 
Γιάννης Λαφερμός 


προς Βλάχος 
[ 


ς Ἱ6ερος 
Αρίσταρχος Παπαδόπουλος 


Γιώργος Κούσης 
Μάκης Λιβπι ς 
Στέλιος Τσαφαράκης 


Γιώργος Λυρζιώνας 
Αριστοτέλης Μήτσιου 
Δημήτρης Φωτεινός 
Θοδωρής Ζησιµάτος 
Κώστας Αβδελιώτης 


Κώστας Πετράκης 
Γιάννης Κρπής 


ης Τζιώρος 
Γιώργος Μαραβέλιας 
Στέλιος Κράλογλου 


Κώστας Θεοδωρίδης 
Βασίλης Γρηγορίου 
Αγαμέμνων Μαζιώτης 
Αντώνης Λι 

Χρήστος Στώγιας 


Ανδρέας Συνοδινός 
Κώστας Σωτηρίου 
Βαγγέλης Δουληγέρης 


(Οοπιπιοάοτο 64) 
(Απικίγαά 6128) 
(Απικίταςά 6128) 
(Απικίγαἁ 6128) 
(Απικίγας 6128) 


(6οπιπιοάοΓθ 64) 
(Αιατί 5Τ) 
(Αιατί 97) 


(6οπιπιοάοΓο 64) 
(6οπιπιοάοιο 64) 
(5ρεοίτωπι -5) 
(ΟοπιπιοάᾶοΓο 64) 
(Απικίταά 6128) 


(Απιϊσα 500) 

(Απιςίταςἁ 6128) 
(Απιςίγαά 6128) 
(Απικίταἁ 6128) 
(Απικίταά 6128) 


(Απιςίταά 6128) 
(ΟοπιπιοάοΓε 64) 
(Απιςίταά 6128) 


(Απικίταςα 6128) 
(Απικίταἁ 6128) 
(6οπηπιοάοΓο 64) 
(6οπηπιοάοιο 64) 
(Αιανί 97) 


(Απικίταἁ 6128) 
(Απιίσα 500) 
(Αιαηί 520 9Τ) 
(Απιςίταά 6128) 
(Απιίσα 500) 


(Απικίταά 6128) 
(Απισίταά 6128) 
(Απισίταά 6128) 
(Απικίταά 6128) 
(Απικίταά 6128) 


(Απιςίταά 6128) 
(Απιςίταά 6128) 
(Αιαή 97) 


571.280 
206.580 


201.580 


190.000 


625.227 
610.932 
606.790 


Γιάννης Πετρόπουλος 
Σπύρος Μπεκονόπουλος 


Ανδρέας Τιγγήρης 


"Σοφία Κατσούλη 


Στέργιος Φούφας 
Γιώργος Τσατάς 


Δημήτρης Παπακυριάκου 
Χρήστος Μουρμούρης 
Θανάσης Βαἴζδιοβανίδης 
Θοδωρής Οψιµός 
Αργύρης Γαβαλάς 


Παναγιώτης Βπάκης 
Κώστας Κακόγιαννης 
Λευτέρης Μιχαήλ 
Τάκης Μάτσιος 


Κώστας Θεοδωρίδης 
Άκης Σπύρου 
Γιάννης Λεμονάκης 
Τάκης Σφέτσας 


Νίκος Σωτηρόπουλος 
Δημήτρης Τυπάλδος 
Χρήστος Διονυσόπουλος 
Χάρης Περγαντής 

Νίκος Σωτηρόπουλος 


Γιώργος Μπούτσικος 
Κώστας Αρβανπίδης 
Σταύρος Θεοφιλάκος 


Αρίσταρχος Παπαδόπουλος 
Θανάσης Μάλφας 


Γιώργος Αναδιώτης 
Ιπιπιγ Ζήκος 
Χαράλαμπος Ρέτικας 
Μανώλης Βασιλάκης 
Χρήστος Γενεντές 


(Απισίταά 6128) 
(Απιφίταά 6128) 


(Βρεοίτωπῃ -) 


(Αιαή 1040 57) 
(Απιςίταά 6128) 
(Αιαή 1040 957) 


(Απικίγαα 6128) 
(Οοπιπιοάοιο 64) 
(ΟοπιπιοάοΓο 64) 
(Απιςίγαἁ 464) 
(Απικίγας 6128) 


(Απικίταά 6128) 
(Απικίγαά 6128) 
(Απικίγαἁ 6128) 
(Απιδίταἁ 6128) 


(Απικίγαά 6128) 
(ΟοπιπιοάοΓο 64) 
(Απισίταςά 6128) 
(Απικίταά 6128) 


(Απικίταἁ 6128) 
(Ἀρθοίτωπι 2) 
(Ἀρθοίτωπη --3) 
(Βρεοίτωπῃ 128) 
(Θρεοίτωπι 2) 


(Αιανή 97) 
(Απιίταά ΡΟ 1512) 
(Αιαήί 97) 


(Απιίταά 6128) 
(Απισίταά 6128) 


τ' 
1 Ιανουαρίου - Η Ισπανία και η Πορτογαβία µπα(- 
νουν στην επιτροπή ενιαίας οικονοµικής ποβιτικής : 
της Ευρώπης. ς 
2 14 Ιανουαρίου - Το Ανώτατο Δικαστήριο των Ηνω- τί 
« µένων Ποβιτειών Αμερικής αποφασίζει ότι κατά την 
3... διάρκεια επιπογής ενόρκων στις δίκες, η Φυβή των ενόρ- Υ ο 
2. κὠν δεν θα αποτεβεί παράγοντα απόρριψής τους. β 


16 Ιανουαρίου - Το διαστηµόπβοιο "νογασε: 2” 
αποκαβύπτει τα πρώτα μυστικά του πβανήτη Ου- 
ρανού. 


ο ολο. 


28 Ιανουαρίου - Το διαστημικό Δεωφορείο 
"ΟπαΙιεπσεγ” καταστρέφεται από έκρηξη αµέσως 
ως µετάτην εκτόξευσή του από το ζ4ρθ ζ4ΠανθΓαΙ, στέῆ- 
νοντας στον τάφο το επταµεβές πβήρωμάτου. 


7 Φεβρουαρίου - Ο πρόεδρος της Αἴτής, '84ΠΗΘ- 
Οιαιµάθ Ὀμναίίθγ, αποδρά στη Γαββία. 


26 Φεβρουαρίου - Ο πρόεδρος των Φιβιππίνων, α, 
) ] - ΜαΓεος, Φεύγει από το νησί ύστερα από 20 χρόνια 
οι τν 4 ι 2 διακυβέρνησης. Τον διαδέχεται η ζοΓα7ο0η Ααιμίπο. 


28 Φεβρουαρίου - Ο πρωθυπουργός της Σουηδίας, 


ΟΙΟΕ ΡαΙΠΊ6, πέφτει θύμα δοβοφονίας. ο 

β 5 Μαρτίου - Αποκαβύπτεται η θητεία του προέ- ο) 
3 ε δρου της Αυστρίας, Κωντ ΝΝαΙάΠείπι, στο ναζιστικό 

στρατό. (5 


: Β : 3 | 
19 Απριβίου - Ο κομήτης ΗαΙεγ αποκαβύπτει πβού- | Φ 
σιες πβηροφορίες κατά την επιστροφή του. ϱ | 


14 Απριβίου - Αμερικανικά αεροπΠάνα πι 
επιτίθενται σε “κέντρα εκπαίδευσης τρο- 
µοκρατών’ στη Λιβύη. 


14 Απριβίου - Ο Ώθσπιοπά Τυξυ εκβέγε- Υ. 
ται αρχιεπίσκοπος στη Νότιο Αφρική. 


26 Απριβίου - Το τρομακτικό πυρηνικό 

ατύχημα στο εργοστάσιο του 
6πεΓΠοῦγΙ!, στη Ρωσία, αναστατώνει οβόκβπρο 
τον κόσµο. 


4 Ιουνίου - Ο πρώην αναλυτής του αµερι- 
κανικού ναυτικού, Ιοπαίπαη /14γ ΡΟΙΙ4Γ8, 51 
ετών, κατηγορείται ως κατάσκοπος του Ισραήβ. 


11 Ιουνίου - Το Ανώτατο Δικαστήριο των Ηνωμένων 
ποβπειών επικυρώνει τα δικαιώµατα άµββωσης για 
τις γυναίκες. 


15 Αυγούστου - Η αμερικανική Βουβή απορρίπτει 
το σχέδιο “Πόβεμος των Αστρων” του προέδρου 
κεασαη. 
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ΠΙΑΦἱΡ 


- σιν κ ενα 9 ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
μασ ώς 


“στο µέλλον 640ΚΡ ΒΑΜ Θα είναι παραπάνω 
από αρκετή µνήµη για όλους” 
1981, Ανώνυμος Επιχειρηµατίας 


“Οι απαιτήσεις συστήµατος για τα Μ/ήπαάοννς Υἱ5ία 
είναι τουλάχιστον 512.000Κ0Ρ ΒΑΝ” 


2007, ΛΜΙςεΓοςοΓί (ογροΓγαίἶοη 


“Ἠ Ελληνική αγορά στα προσεχή χρόνια δεν θα είναι ακόµη 
ώριμη να υποστηρίξει ένα ηλεκτρονικό πολυκατάστημα” 


1998, Ανώνυμος Τραπεζίτης 


πο ' σσ ο ο ο ον νο Ὅ--υμυυυμωουμωυον μμ οσο μου ο ο ων ο... 


Το Πρώτο και Μεγαλύτερο ηλεκτρονικό πολυκατάστημα στην Ελλάδα 
συμπληρώνει σχεδόν 10 χρόνια εκπληκτικά επιτυχημένης πορείας. | 
Με πωλήσεις 70.000.000 ε”, περισσότερους από 260 υπαλλήλους | 

Β 41 Θ6-5Ππορ ροἱπῖς σε όλη την Ελλάδα. ς 


2007, ϱ-5Πορ.σί Α.Ε. κ 


"πρόβλεψη για το 2007 


